
Базова гра «відьмак. Старий Світ» 
Правильний текст здатності трофея на звороті карти мон-
стра «Жагниця»: 
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ЖАГНИЦЯ
Коли бій закінчився, ви ледве відтягли тушу звіра на берег річки. Вам неабияк пощастило, бо ще трохи, і жагниця затягнула б вас на дно. На щастя, ваша сміливість знову зробила водний шлях безпечним  для людей.

Перед своїм першим бойовим 
ходом: візьміть 1 карту та 
завдайте 1 пошкодження.

ЖАГНИЦЯ
Коли бій закінчився, ви ледве відтягли тушу звіра на берег річки. Вам неабияк пощастило, бо ще трохи, і жагниця затягнула б вас на дно. На щастя, ваша сміливість знову зробила водний шлях безпечним для людей.

Протягом свого 
першого бойового ходу 
гравець може завдати 

щонайбільше 1 пошкодження.

ВИБУХ ГНІВУ

Завдайте 1 пошкодження. 
(Якщо у вашій колоді 0 карт  

і ваш рівень щита 0, завдайте  
2 додаткових пошкоджень.) 
Підвищте ваш рівень щита  

до максимуму.

ВИБУХ ГНІВУ

Завдайте 1 пошкодження. 
(Якщо ви маєте на руці 0 карт  
і ваш рівень щита 0: завдайте  

2 додаткових пошкоджень.) 
Підвищте ваш рівень щита  

до максимуму.

  ЕРЕДІН  
КРИГА

Коли Ередін заходить  

у локацію з будь-яким 

гравцем (чи гравцями), 

кожен гравець у цій локації 

знижує свій рівень щита на 1. 

Якщо гравець не може 

знизити свій рівень щита,  

то знищує будь-яку 1 карту  

зі своєї колоди, скиду чи руки 

та підвищує свій рівень щита 

до свого рівня захисту.

ЕРЕДІН І ГОНЧАКИ  
ПОСИЛЮЮТЬ МОНСТРІВ

За кожного гончака й/або Дикий Гін  

у тій самій, що й монстр, або  

з’єднаній локації запас здоров’я  

монстра збільшується на 1.

  ЕРЕДІН  
КРИГА

Коли Ередін заходить  

у локацію з будь-яким 

гравцем (чи гравцями), 

кожен гравець у цій локації 

знижує свій рівень щита  

на 1. Якщо гравець не може 

знизити свій рівень щита,  

то скидає будь-яку 1 карту  

зі своєї колоди, скиду чи руки 

та підвищує свій рівень щита 

до свого рівня захисту.

ЕРЕДІН І ГОНЧАКИ  
ПОСИЛЮЮТЬ МОНСТРІВ

За кожного гончака й/або Дикий Гін  

у тій самій, що й монстр, або  

з’єднаній локації запас здоров’я  

монстра збільшується на 1.


