


have to discard Goods assigned to the 
card, which has been activated (e.g. if the 
Storage effect of Imperial Port 223 was 
activated, you have to discard Goods 
assigned to this Imperial Port).

A couple of cards have an effect that lets you resolve the 
Storage effect during the Action phase.

 225

СОХРАНИТЕ 3 Товара: 
сбросьте любые 

3 назначенных Товара  
и получите  

3  и 1 Ресурс.

ПОСТРОЙКА

ТОРГОВАЯ КОМПАНИЯ

 236

Сохраните 3 Товара: 
сбросьте любые 

2 назначенных Товара. 
Фаза Порта:  

Дальние Острова.

ПОСТРОЙКА

СЕВЕРНЫЙ ПОРТ



РАЗГРАБЬТЕ,
ЧТОБЫ ПОЛУЧИТЬ

 199

ПОТРАТЬТЕ, 
ЧТОБЫ ЗАВОЕВАТЬ

ближний остров

АРАВИЙСКОЕ 
ПОБЕРЕЖЬЕ

Действие: потратьте
1  получите 

любые 2 Ресурса.
БОНУС 

СТРОИТЕЛЬСТВА:

РАЗГРАБЬТЕ,
ЧТОБЫ ПОЛУЧИТЬ

 200

ПОТРАТЬТЕ, 
ЧТОБЫ ЗАВОЕВАТЬ

ближний остров

БЕРЕГ РАЗБИТЫХ 
КОРАБЛЕЙ

Действие: потратьте
1 , получите 1 .

БОНУС 
СТРОИТЕЛЬСТВА: 

 223

СОХРАНИТЕ 3 Товара: 
сбросьте 1 назначенный Товар.
Фаза Порта: Ближние Острова.

Действие: 
Транспортируйте 1 Товар 

с  этого  на любой .

БАЗОВОЕ 

ИМПЕРСКИЙ ПОРТ

 223

СОХРАНИТЕ 3 Товара: 
сбросьте 1 назначенный Товар.
Фаза Порта: Ближние Острова.

Действие: 
Транспортируйте 1 Товар 

с  этого  на любой .

БАЗОВОЕ 

ИМПЕРСКИЙ ПОРТ

 250

Сохраните 3 Товара: 
сбросьте  

1 назначенный Товар.
Фаза Порта:  

Ближние Острова.
Действие:  

Транспортируйте 1  Товар 
с  этого , на  любой .

ПОСТРОЙКА

ПОРТ ЦВЕТОВ

 251

СОХРАНИТЕ 2 Товара: 
сбросьте 2 назначенных 
Товара и получите 1   

и  1 . 
Особенность: каждый раз при 

транспортировке с этого ,  
восстановите 1 .

ПОСТРОЙКА

СКЛАД ПАНД



4

Во время подготовки к игре, выберите Клан 
противника и положите его Базовые  
на стол. Затем, удалите из его колоды Клана все 
карточки, кроме  Действий, которые вы можете 
использовать, перемешайте их и положите под 
Базовые  оппонента. Верните все удаленные  
в коробку. Положите жетон подсчета очков оппонента 
на планшет Победных Очков, на клетку равную 
показателю Порога Победных Очков выбранного 
сценария – он будет повышаться в ходе игры.

Во время фазы Разведки, возьмите 5 карточек 
из колоды оппонента и разложите их в 2 ряда: 
2 не повернутые  в верхнем ряду и 3 повернутые 

 в нижнем ряду. Это  с которыми вы можете 
взаимодействовать в течение этого раунда. Берите 
на 1  меньше за каждую пару  рядом с колодой 
оппонента (вы выбираете ряд), затем верните  
в запас.

Во время фазы Действий, когда вы используете:

«ДРУЖЕСКИЙ ВИЗИТ» ( 260, 261, 262):  
когда вы используете «Дружеский визит» чтобы 
получить 1 Ресурс, переверните лицом вниз  
по вашему выбору – оно недоступно до начала 
следующего раунда.

ОСОБЕННОСТИ РЕЖИМА ДЛЯ ОДНОГО ИГРОКА  
У КЛАНА САЙКОРО

«ОБМЕН ПОДАРКАМИ» ( 263, 264, 265): 
вы можете взять Ресурсы, указанные на Базовых  
вашего противника из запаса. После этого, положите 

 из запаса рядом с колодой оппонента.

«ПОДКУП» ( 273, 274): 
если вы даете оппоненту , положите их рядом 
с колодой оппонента.

«СУШИ-БАР» ( 281): 
если вы даете оппоненту , положите их рядом 
с колодой оппонента.

«ПРОКАТ ВЕЛОСИПЕДОВ» ( 282): 
используя «Прокат Велосипедов», положите  
из общего запаса рядом с колодой оппонента, после 
чего переверните лицом вниз 1 Базовое  – 
оно недоступно до начала следующего раунда 
(вы не можете использовать «Прокат Велосипедов», 
если в игре не осталось Базовых  , которые 
можно перевернуть).

 

Во время фазы Очистки, переверните лицом вверх 
все  , замешайте в колоду противника все его 
раскрытые  Действий и повысьте уровень Порога 
Победных Очков (передвиньте жетон очков Клана) 
на одно деление за каждую пару , лежащих рядом 
с колодой оппонента.
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