           Вечнозелёная Лощина
    Звонкая Ярмарка
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                            Обзор Игры

   В течение последних 99 лет жители Вечнозелёной Лощины упорно трудились, строя города в своей дорогой сердцу долине. Теперь пришло время праздновать! Король и королева устраивают небывалое ежегодное мероприятие в ознаменование 100-летия со дня основания Эверделла. Приходите все, каждый из вас! Приходите и празднуйте Звонкую Ярмарку!
   Дополнение «Звонкая Ярмарка» предлагает ряд различных модулей и компонентов, которые вы можете добавить 

к базовой игре «Эверделл» - это новое игровое поле Ярмарки, которое можно использовать вместо Вечнозелёного Древа, новые Особые События, награды «Пальмовая Ветвь», приносящие ПО в конце игры, уникальные способности игроков для каждого типа существ, правила для 5-6 игроков и многое другое.
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            Компоненты
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            1 Игровое Поле Ярмарки
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                           1 Поле Рынка
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                     6 Планшетов Игроков
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                         7 Тайлов Наград 

                       «Пальмовая Ветвь»
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 1 Тайл События      9 Карт          4 Карты 

    «Цветочный          Особых             Лесных

     Фестиваль»         Событий          Локаций

                             4

   [image: image11.png]


          [image: image12.png]


          [image: image13.png]



     15 Карт            1 Жетон          8 Жетонов
  Способностей        Рагворта        Аксолотлей/

      Игроков                                     Ресурсов
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                        4 Жетона Рынка
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              12 Существ (6 Кардиналов, 6 Жаб)

                       и 2 Лягушек-Послов)
                                5

               Модули

   "Звонкая Ярмарка" предлагает ряд опций для расширения, которые можно использовать вместе с базовой игрой «Эверделл» и с одним из дополнений. Перед началом игры все участники должны выбрать, какие модули включить в партию. Ниже приведены подробная информация о каждом модуле, включая подготовку и правила.
Планшеты Игроков
   Эти Планшеты можно использовать в качестве области для хранения Ресурсов, Рабочих и жетонов ПО. Игроки могут выбрать любой Планшет по своему желанию.
Лесные Локации
   Вы можете добавить новые 4 Лесные Локации в общую колоду вместе с другими Лесными Локациями во время подготовки к игре.
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                                     Вы должны заплатить 3 Ветки, 
                                       чтобы использовать эту Локацию.
Особые События
   Новые Особые События дополнения "Звонкая Ярмарка" являются менее специализированными, чем в базовой игре. Они могут быть добавлены в игру несколькими способами, в зависимости от ваших предпочтений:
                    - Перемешайте их со всеми остальными картами Особых Событий 
                      во время этапа подготовки.
                    - Перемешайте и возьмите 2 Карты новых Особых Событий и 
                      2 Карты других Особых Событий.
                    - Используйте только Особые События из дополнения «Звонкая Ярмарка».
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Событие «Цветочный Фестиваль»
   Вы можете поместить Событие "Цветочный Фестиваль" рядом с базовым Игровым Полем или на обозначенную область на поле Ярмарки. Это Событие выполняется также как и остальные Базовые События.  
  Чтобы выполнить Событие «Цветочный фестиваль», вы должны иметь по одной Карте каждого цвета в вашем Городе, а также выставить на тайл События своего Рабочего.

Награды «Пальмовая Ветвь»  
   Это особые Награды от короля и королевы для игроков, которые достигают каких-либо преимуществ в определённых направлениях.
   Во время подготовки к игре перетасуйте тайлы Наград и вытяните один из них, а затем разместите его, либо лицом вверх рядом с базовым Игровым Полем, либо 
в обозначенную область на поле "Звонкой Ярмарки".
   В конце игры участник, который в своём Городе будет иметь наибольшее количество Карт указанного типа, получит дополнительные 6 ПО. За второе место игрок получит 
3 ПО.
   Если между игроками ничья за первое или второе место, они оба получают указанные награды.
   Ваш Город должен иметь хотя бы один из перечисленных типов Карт, чтобы иметь право на вознаграждение.
Рынок
   Вы можете разместить Поле Рынка рядом с Основным Игровым Полем, или использовать специальное место для Рынка на Поле Ярмарки.
                            - В начале игры разместите 4 Жетона Рынка на место «Пополнения»
                              на Поле Рынка.
                            - При размещении Рабочего, вам необходимо будет выбрать:
                              либо получить Ресурсы, либо обменять их.
                            - Если вы получаете Ресурсы, выберите один из доступных жетонов,    

                              возьмите Ресурсы и Карты, указанные на нём, а затем переместите  

                              этот жетон на место «Торговли»

                            - Во время обмена, вы сбрасываете Ресурсы и количество Карт, 
                              указанные на жетоне, который находится на месте "Торговли", 
                              а затем вы получаете 3 жетона ПО и 2 любых Ресурса из запаса. 
                              После этого переместите жетон обратно на место "Пополнения".
    Вы можете иметь одновременно только одного из ваших Рабочих на Поле Рынка.
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Поле Ярмарки

   Вместо того чтобы использовать 3D-модель Вечнозелёного Древа, вы

может использовать Поле Ярмарки. Разместите ваших рабочих вдоль верхней части Поля в Сезонных Локациях, а Особые События в нижней части Поля. Вы можете поместить колоду Карт на пень Вечнозеленого Древа, или рядом с Игровым Полем, чтобы не возникло проблем с видимостью и удобством.
   На Поле Ярмарки расположены Локации для Рынка, Особого События "Цветочный Фестиваль" и для Наград "Пальмовая Ветвь".
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   Поле Ярмарки необходимо для того, чтобы вы могли играть с дополнительными модулями  "Цветочный Фестиваль", "Пальмовая Ветвь" и "Рынок" одновременно или по отдельности.   
Игра для 5-6 Игроков            
   При игре с 5-ю или 6-ю игроками примените следующие изменения:
                         - Вы не получаете Рабочего во время Подготовки к Весне.
                         - Используйте 5 Особых Событий с 5-ю игроками, и 6 Особых Событий 
                           с 6-ю игроками.

                         - Лимит руки ограничен набором Карт до 7 вместо 8.

                         - Раздайте каждому игроку следующее количество Стартовых Карт:
                                            Первому и второму игрокам по 5 Карт;

                                            Третьему и четвёртому игрокам по 6 Карт;

                                            Пятому и Шестому игрокам по 7 Карт.

                         - После того, как вы перейдёте к концу игры, сбросьте все Карты 
                           из вашей руки.
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                          - Если у вас закончились Карты в колоде, перетасуйте колоду сброса, 
                            чтобы создать новую. Если у вас закончились все Карты, и в колоде, 

                            и в стопке сброса, можете вытянуть Карты с Луга так, как если бы они
                            были игровой колодой. Если у вас закончились Карты и на Лугу тоже, 
                            то до конца игры больше никто не может брать Карты, пока снова 

                            не образуется сброс для создания новой игровой колоды.
Способности Игроков
   Особые свойства предоставляют каждому игроку уникальную Способность, основанную на определённом виде Существ, которых выбирают игроки.
   Правила использования всех уникальных Способностей являются дополнительными и не меняют базовые правила игры, поэтому они не заменяют обычные функции Рабочих и не считаются “карточными способностями".

   Перед подготовкой к игре каждый игрок получает две Способности и выбирает одну из них, возвращая остальные обратно в коробку.

   Если вы играете со Способностями в режиме Соло-Игры, рекомендуется также включать один или несколько вариантов одиночной игры, перечисленных в конце этих правил.
   Каждая Способность подробно описана далее в этом разделе.
     Аксолотли 
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   В начале игры поместите по одному жетону Аксолотлей на каждую Основную Локацию на Игровом Поле, (Локации, расположенные вдоль реки). Когда вы посещаете такую Локацию, получите также жетон Аксолотля. Вы можете использовать этот жетон только один раз в качестве любого Ресурса по вашему выбору.
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        Кардиналы
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   Ваш лимит руки увеличен на две Карты. Когда вы тяните Карты, либо выполняя действие рабочего, либо при помощи какого-либо другого эффекта, вы можете вытянуть одну дополнительную Карту.
          Лисы
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   Когда вы размещаете Работника в Лесной Локации, вместо того, чтобы активировать эту Локацию, вы можете активировать любую одноместную Локацию, где у противника есть Рабочий. Это также относится и к открытым Локациям на картах, таких как Гостиница или Королева, но не Кладбище, так как это не открытая Локация.
           Ежи
[image: image21.png]



   Если вы не получаете Ягоды, когда помещаете своего рабочего на Основной или Лесной Локации, то сразу получите 1 Ягоду. При строительстве Здания можете заплатить 2 Ягоды, чтобы заменить 1 любой Ресурс. Вы можете заплатить столько Ягод, сколько захотите. Например: вы можете заплатить 6 Ягод, чтобы уменьшить стоимость строительства на 3 Ресурса.
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  Ящерицы
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   Вы начинаете игру с неиспользуемыми Лесными Локациями в отдельной перетасованной колоде лицом вниз. В начале каждого Сезона, включая и начало игры, вытяните три из них и выберите одну, затем разместите её в вашей игровой области, отложив другие две в нижнюю часть колоды. Только вы можете посещать эту Лесную Локацию. Примечание: противник не может копировать ваши Лесные Локации с помощью Дозорного.
         Мыши
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   После посещения Основной или Лесной Локации вы можете получить один любой Ресурс, которого у вас ещё нет.
        Кроты
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   Всякий раз, когда вы используете Рабочего для получения Ресурсов в Локации, вы можете заплатить один из полученных Ресурсов, чтобы взять 1 Камешек.
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       Выдры
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   При строительстве Здания вы можете использовать Смолу в качестве любого Ресурса.
        Совы
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   Ваш лимит руки увеличен на 1 Карту. После того, как вы разместите своего Рабочего,  можете сбросить 1 Карту из руки и/или вытянуть 1 Карту. Вы можете оставить эту Карту у себя или отдать ее противнику. Если вы отдаёте её, вытяните ещё 2 Карты.
Утконосы
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   Вы начинаете игру с пятью жетонами ПО на вашей Карте Способности. В любой момент вашего хода вы можете заплатить один из этих жетонов, чтобы получить один любой Ресурс и вытянуть одну Карту из колоды или с Луга. Любые жетоны, которые вы не используете, приносят ПО  в конце игры.
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Крысы
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   В начале игры поместите жетон Рагворта на любую Карту Луга. Всякий раз, когда эта Карта разыгрывается, либо вами, либо противником, получите один любой Ресурс, которого у вас ещё нет, затем переместите жетон Рагворта на другую Карту Луга. Вы получаете награду и перемещаете жетон только в том случае, если Карта разыграна, а не вытянута или сброшена.
         Белки
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   Каждый раз, когда вы используете Рабочего, чтобы получить хотя бы 1 Ветку, получите 1 дополнительную Ветку. При строительстве Здания вы можете заплатить 
2 Ветки, чтобы заменить 1 любой Ресурс. Вы можете заплатить столько Веток, сколько захотите. Например: вы можете заплатить 6 Веток, чтобы снизить стоимость строительства на 3 Ресурса.
Скворцы
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   Ваш лимит руки увеличен на 3 Карты. Когда вы тяните Карты, то можете выбрать, взять их из общей колоды или с Луга. Вы можете брать Карты, комбинируя их. Не пополняйте Луг, пока не закончите вытягивать все Карты. Если вам необходимо раскрыть Карты, например, с помощью свойства Почтового Голубя, то они должны быть взяты из колоды.
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        Жабы
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   Всякий раз, когда вы играете Производственную Карту, вы можете сбросить из руки

1 Карту, а затем активировать любую Производственную Карту дважды. Вы можете сделать это только один раз для каждой такой Карты. Вы не можете использовать эту возможность, чтобы трижды активировать Производственную Карту. Вы должны сбросить Карту перед тем, как выполнить активацию.
     Черепахи
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   После того как вы разыграете Карту и разрешите её свойства, вы можете поместить 
1 любой Ресурс из вашего резерва на Карту Способности игрока или, если там уже есть Ресурс, получить его обратно плюс еще 1 Ресурс такого же типа из общего запаса. Любые Ресурсы, оставшиеся на Карте в конце игры, считаются частью вашего запаса для всех целей при подсчете очков. Например: Вы разыгрываете Карту, а ранее вы поместили Камешек на свою Карту Способности. Теперь вы забираете обратно этот Камешек плюс еще 1 Камешек из общего запаса.
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Примечания для Соло-Игры

   Вы не можете использовать Способность Крыс в Соло-Игре.
   Если Рагворт претендует на участие в Цветочном Фестивале, он получает 4 ПО

за это Событие.
   Рагворт всегда получает всех своих Работников, даже если вы используете модуль

Способностей. Вы не получаете работника весной.   
   Для усложнения Соло-Игры попробуйте добавить один или несколько из этих вариантов:
Блестательный Рагворт: каждая Карта Процветания, которую играет Рагворт, приносит 5 ПО вместо 3.
Приземистый Рагворт: Рагворт получает 2 очка за каждое пустое место в вашем Городе.
Стремительный Рагворт: во время подготовки Рагворта к Новому Сезону, он сразу же получает Карту Особого События, расположенную первой слева.

Удачливый Рагворт: если у вас во время броска кубика выпал результат, который был ранее, Рагворт сразу получает 1 ПО.
Эксцентричный Рагворт: если результат вашего броска равен 8, то вы должны случайным образом сбросить 1 Карту из руки.
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ЭВЕРДЕЛЛ

Празднование 100-летия
Хроники

1.   Коррин Длиннохвост обнаруживает Вечнозелёную Лощину – Эверделл.

2.   Коррин женится на Милли Грин. Они становятся первыми Королём и Королевой
      Эверделла.
3.   Создано первое Почтовое Отделение.

4.   Грызун Макгрегор переезжает в Эверделл и основывает Большую Речную Ферму.
5.   Население Эверделла насчитывает более 500 жителей.

6.   Формируется Совет Старейшин Эверделла.

7.   Грызун Макгрегор выращивает рекордную тыкву.
8.   Первая Ветковозка запущена в производство.

9.   Издана первая Газета «Ведомости Лощины»

10. Изобретён новый вид спорта Скуррбл.

11. Завершено строительство Замка «Мощный Корень».

12. Заключены Торговые Соглашения с жителями Жемчужной Реки.
13. Чиптер Чистильщик изобретает процесс очищения смолы и основывает первый 
      Завод.
14. Началась разработка Каменного Рудника.

15. Эпидемия чумы в Эверделле побеждена усилиями доктора Х. Х. Птичье Перо.

16. Построены Ворота «Взор Надежды».
17. Основана Скуррбл-Лига Эверделла (СЛЭ). «Зелёные Гольфы» выигрывают
      первый Чемпионат со счётом 5:4, одерживая победу над командой «Звёзды».

18. Капитан Слива, по прозвищу Проныра, обнаруживает несметные сокровища.

19. Достроен Дворец «Сияющий Мох».
20. Первые Игры в Лощине.
21. Жемчужная Река разливается.
22. Скончался Грызун Макгрегор. В его честь построен Рынок Макгрегора.
23. Гримп Обозреватель публикует Атлас Эверделла с иллюстрациями Краба Босли.
24. Открылся Торговый Путь через Острые Шпили.

25. Учреждён Эверделльский Университет.

26. Брат Сильвенус Горностай пишет Сказки, основанные на устных преданиях.
27. Монахи Туманного Леса завершают строительство Монастыря «Уединённая

      Дубрава»
28. Расписан потолок в Часовне.

29. Построен Туманный Фонтан.

30. Черная Корневая Чума убивает треть населения.
31. Сформировано Общество Врачей. 

32. Король Коррин умирает от осложнений Черного Корня. Его жена, Милли, восходит

      на трон.
33. Королева Фиора из Позолоченного Королевства прибывает для подписания

      официального договора о сотрудничестве между государствами.
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34. Создана Гильдия Историков.
35. Торжественное открытие Статуи Коррина Длиннохвоста, украшенной резьбой 
      Милтона Крота, по прозвищу Добряк.
36. Королева Милли умирает, не оставив наследника.

37. Финн Благородный Хвост провозглашён новым королём. Пророк по имени 

      Прозорливый Взгляд предсказывает войну.

38. Король Финн создаёт армию. Начинаются Войны Шершней.
39. Начинается Великий Ягодный Голод.

40. Возведён Отдалённый Форт. Битва Барсучьих Клыков. 

41. Король Финн одерживает победу в Войнах Шершней.
42. Король Финн умирает. Его дочь, Амилла Сверкающая Роса, становится королевой.
43. Подписано соглашение с Цветочными Полями. Начинается торговля мёдом.
44. Пуд Сладкая Лапа выпекает первую Булочку Пудинг.

45. Под Замком «Мощный Корень» обнаружен Полноводный Серебряный Ручей.
46. Открытие Гостиницы «Зелёный Жёлудь».
47. Джор Золотое Крыло сочиняет и впервые исполняет песню «Эверделл».

48. Придумана Можжевеловая Джига.
49. Открывается Оперный Театр Олеандра.

50. Мим Зернистый публикует Карту Звезд.
51. Умирает муж королевы Амиллы.

52. Обнаружены заросли Кофейных Деревьев.

53. Построена Большая Бобровая Плотина.

54. Королева Амилла выходит замуж за Уэста Макгрегора. У них рождается тройня.
55. Мип Скоростная Борозда уходит из профессионального Скуррбла с рекордом     

      238 попаданий и 120 наград.
56. Большая Речная Ферма затоплена и покинута.

57. Большая Бобровая Плотина разобрана.
58. Сэр Вильминиас Росчерк завершает Золотую Книгу.
59. Построен Сияющий Солнечный Мост.
60. Яра и Брун Майские Ягоды восстанавливают Большую Речную Ферму.
61. Опустошающая Засуха губит посевы.
62. Дилл Журчащий строит систему Акведуков.

63. Сиррус Бурелом совершает самый длинный рекордный полет.

64. В Янтарных Пещерах обнаружено Золото.
65. Ограблена Царская Казна.
66. Создана Гильдия Серых Мантий.
67. Яра и Брун Майские Ягоды бьют рекорд, произведя на свет своего 21-го ребенка.
68. В городе Ранний Росток открывается Грибной Лабиринт. Дилл Журчащий 

      пропадает.

69. Оливеру Фрумпелю вручили Ключ от Города. 

70. Заяц Тэрри открывает самый большой Универсальный Магазин.
71. Универсальный Магазин Зайца Тэри сгорает дотла. Тэрри открывает новый 

      магазин.
72. Королева Амилла умирает. Ее сын Норт Макгрегор становится королем.

73. Рагворт пытается свергнуть Короля с трона, но ему это не удается.
74. Король Норт устанавливает Пограничные Патрули.
75. Заключены договоры с Изумрудным Королевством и Далёким Берегом. Основан 

      Литлделл.

76. Король Норт отправляет помощь в Позолоченное Королевство для защиты 

      от Красной Чешуи.
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77. Семь Защитников загоняют в ловушку и побеждают Красную Чешую 

      в Длинноствольном Лесу.
78. Население Эверделла превосходит 5000 жителей.
79. Воздвигнуты Четыре Великих Города.
80. Рагворт снова пытается захватить трон, но терпит поражение.
81. Знаменитый следопыт Стрей Мягкая Лапа захватывает неуловимых Похитителей

      Желудей.

82. Скуррбл провозглашён «Спортом Века». «СЛЭ» расширяется до 16 команд.
83. Придуман Небесный Сёрфинг.
84. Забастовка Почтовых Голубей.
85. Сэм Кувыркун изобретает «спиннивигз».
86. Количество официальных деревень и городов Эверделла превосходит 100.
87. Рагворт в третий раз пытается захватить трон, но у него снова ничего 

      не получается.
88. Сильный Торнадо пронёсся через весь Эверделл.

89. Король Рун из Острых Шпилей посещает Эверделл, чтобы оказать ему помощь.

90. Тезель Зяблик изобретает Паровую Машину.

91. Медовая Лапа – первое Большое Существо, получившее гражданство Эверделла.
92. Булочка Пудинг объявлена Гильдией Пекарей Эверделла «Выпечкой Века».
93. Небесный Сёрфинг становится 50-м официальным видом спорта в Эверделле. 
94. Лилпенс снят с валюты.
95. Пророк Прозорливый Взгляд умирает, предупреждая о надвигающейся опасности.
96. Метеоритный Дождь пролился над Эверделлом.

97. Монахи Туманного Леса возглавляют Миссию по Восстановлению городов 

      Эверделла. СЛЭ присоединяется к этой миссии.

99. Тезель Зяблик первым демонстрирует «Сверкающий Огонь».
100. Король Норт устраивает Звонкую Ярмарку, чтобы отпраздновать 100-летие со дня 
        основания Эверделла.

                                                    Перевод Nika1979
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