
Кейт Вінтроп підняла комір свого довгого пальта, щоб за-
хиститися від пронизливого холоду вогкої осінньої ночі. Вис-
кнувши шинами, повз промчала довга чорна автівка. За нею 
гнався поліційний фургон. Сполохана Кейт притиснулася 
до залізних поручнів міскатонікського мосту.

Вона читала в газетах про спалах жорстоких злочинів і від-
чувала напругу й тривогу в Аркгемі. У темряві все довших 
осінніх ночей вона помічала, як щільнішає морок, а прилади 
в її університетській лабораторії фіксують якесь незбагнен-
не стороннє втручання. 

Насувалося щось химерне...

Огляд
У доповненні «Нічний морок» гравці досліджують ті закутки 
Аркгема, куди страшно сунутися навіть удень. У місті процві-
тає організована злочинність, потаємні культи намагаються 
догодити своїм темним володарям, химерний місяць висить 
у небі, а десь у нічному мороці чаяться незбагненні жахіття. 
Це доповнення містить два нові сценарії, нові зустрічі для 
кожної зони Аркгема, нових монстрів і нові аномалії, а та-
кож чотирьох нових дослідників, готових протистояти жахам  
з новими предметами, заклинаннями та союзниками.

Вміст
2 листи сценаріїв

4 листи дослідників

7 карт заголовків

20 карт архіву

12 карт аномалій

48 карт подій

72 карти зустрічей

4 карти союзників

4 карти предметів

4 карти заклинань

28 особливих карт

12 початкових карт 

6 карт стану РОЗШУКУВАНИЙ

22 карти монстрів

Підставка для карт монстрів

4 фішки дослідників  
(з пластиковими підставками)

8 жетонів доказів/прирече-
ності номіналом «3» 

7 жетонів доказів/прирече-
ності номіналом «1»

Як грати з цим доповненням
Деякі компоненти цього доповнення взаємодіють між собою 
(наприклад, карти станів або особливі карти). Тож якщо не 
вказано інакше, використовуйте всі компоненти доповнення 
«Нічний морок».

• Карти подій, заголовків, союзників, предметів і закли-
нань затасовують у відповідні колоди. 

• Карти архіву, станів, монстрів, особливі й початкові кар-
ти додають до відповідних колод (за алфавітом, поряд-
ковими номерами або за дослідниками).

• Нові колоди аномалій і подій тримайте окремо та ви-
користовуйте згідно з указівками сценарію. Будьте 
уважні, щоб випадково не затасувати карти подій 
у колоди зустрічей.

• Нових дослідників можна використовувати разом  
з будь-якими дослідниками з базової гри.

• Нові сценарії використовують монстрів і карти кодек-
су як з базової гри, так і з цього доповнення.

Під час гри покладіть колоду монстрів відновленою стороною 
догори на підставку для колоди монстрів. Складіть підставку 
так, як показано на схемі на звороті цього листа. Як завжди, 
беріть карти з-під низу колоди, а скинуті карти кладіть зверху.

НічНий морок

Символ доповнення
Кожна карта доповнення позначена символом до-
повнення «Нічний морок». За цим символом їх мож-
на легко відрізнити від карт базової гри та інших до-
повнень «Жаху Аркгема». 



Роз’яснення деяких правил
Розшукуваний
Подібно до інших карт станів, карти нового стану РОЗШУКУ-
ВАНИЙ — двосторонні. Не читайте зворот цих карт, поки не 
отримаєте відповідну вказівку.

Елітні монстри
Коли монстр здобуває ефект «елітний Х» з кількох джерел, то 
цей ефект накопичується. 

Приклад. На карті монстра «Безформне жахіття» зі здоров’ям 
4 в тексті є ключове слово «Елітний 1». Ефект карти в кодексі 
також дає йому властивість «Елітний 1». Отже, цей монстр 
має 4 здоров’я плюс 2 здоров’я за кожного дослідника в партії. 

Вилучення фрагментів поля
Деякі ефекти дозволяють вилучати плитки поля з гри. Якщо 
ефект указує вилучити район, то ви також вилучаєте всі відпо-
відні карти зустрічей, зокрема карти з колоди подій. Знайдіть 
у скиді подій і в колоді подій усі карти цього району та вилу-
чіть їх. Перетасуйте колоду подій, але не затасовуйте в неї скид 
подій і не змінюйте послідовність карт у скиді подій. 

Як змінювати чашу міту
Отримавши вказівку вилучити жетон міту з гри, спершу вилу-
чіть жетон відповідного типу з чаші (якщо він там є). Якщо та-
кого жетона в чаші немає, то знайдіть його серед тих жетонів, 
які ви взяли з чаші, але ще не повернули в неї, і вилучіть із гри. 

Додаючи жетон, кладіть його відразу в чашу міту.

Підставка для колоди монстрів 
Складіть так, як показано на схемі.
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