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В  той и ре вы станете аристократа и ревне о 
ипта. Ва  предстоит строит  хра  она  а и раз

виват  о ласт , которая впоследствии удет известна 
как хра овый ко плекс пет сут.

В свой ход и рок вы ирает один из ку иков у под
ножия о елиска и выполняет действие определ нно
о о а в зависи ости от  естонахождения ку ика, 

производит ресурсы, соответствую ие вету ку и
ка, ли о еняет ку ик или действие при по о и 
писарей.

По  ере то о как тен  о елиска еняет сво  поло
жение, ку ики разных ветов становятся чисты и, 
оскверн нны и или запретны и. истые и осквер
н нные ку ики распола аются на ча е весов и рока. 
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Важно стре ит ся к равновесию к  о енту наступ
ления суда аат.

В и ре удет  азы аат и 2 азы подсч та оч
ков. В  азе аат участники определяют очер дност  
хода по свои  ча а  весов и теряют очки за из ыток 
скверны. В  азе подсч та очков и роки оплачивают 
построенные и и здания и получают по едные очки 
за выполненные действия о ов.
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войство сра атывает, если  он сектора в о ласти действия 
войство сра атывает, если 
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2

Производя ресурсы, 

получите 2 писарей.Производя ресурсы, 

получите 2 писарей.

-1

Взяв ку ик, потрат те 

 писаря, что ы дополни-

тел но выполнит  дей-

ствие о а по о ед т .

3

Выполняя действие 

ну иса, получите  ПО.Выполняя действие 

ну иса, получите  ПО.

T
5

2

5
В  азе аат получите 

2 жетона веры. Ва е 

значение анха все да .

5

2

2 x

x
Получите 2 ПО 

за каждую колонну 

в хра ово  ко плексе 

и 2 ПО за каждое здание 

рядо  с ни .

x

x
Получите 2 ПО 

за каждую колонну 

в хра ово  ко плексе 

и 2 ПО за каждое здание 

рядо  с ни .

Перед последни  

подсч то  есплатно 

выполните  лю ое 

действие как удто 

и ея ку ик с лю ы  

значение .
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ПО О ОВ   

. азложите и ровое поле в  ентре стола. Положите 
колесо о елиска на предназначенное для не о есто 
на и рово  поле и закрепите о елиск в отверстиях 
колеса и и рово о поля. становите колесо о елиска 
в случайное положение, но так, что ы е о сектора 
соответствовали о ластя  действий.

2. айдите на колесе о елиска стрелку. Положите же
тон подсч та 

айдите на колесе о елиска стрелку. Положите же
 через  сектора от не  по часовой 

стрелке , а жетон подсч та 
 через  сектора от не  по часовой 

  е  через  секто
ра от жетона 
стрелке , а жетон подсч та 

 тоже по часовой стрелке , то ест  
в 2 секторах от стрелки на колесе.

. Пере е айте стопку жетонов колонн и положите 
е  ли евой стороной вниз около поля, рядо  с о
ласт ю действий а. Воз ите  жетона из стопки 
и выложите их ли евой стороной вверх в   ячейки 
действий а.

0

2 1

0

. Пере е айте онусные жетоны ора и разложите 
их в случайно  порядке в   ячеек о ласти действий 
ора.

Примечание. е е не оль о п ти о но -
ть он и и о нн и н и о о поле
то л е е ите он н е етон о о-

о
. ложите все ресурсы, жетоны писарей и жетоны 

веры рядо  с и ровы  поле . то доступный все  
о ий запас.

. Положите по   золоту в следую ие еста
 2 ячейки статуй рядо  с хра овы  ко плексо .

 2 ячейки статуй над лавка и и кар ера и в о ла
сти действий Осириса.

 лева от второ о ряда в о ласти действий Осириса.



ПО О ОВ   

9А

9Б

9В
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. Под отов те е очек для ку иков
 При и ре вчетвером положите все ку ики в  е

очек.
 При и ре втроём у ерите 2 серых ку ика в ко
ро ку, а остал ные ку ики положите в  е очек.

 При и ре вдвоём у ерите в коро ку по   ку ику 
ж лто о, коричнево о, ело о и ч рно о но не се
ро о  вета, а остал ные ку ики положите в  е

очек.
. ля каждо о сектора, изо раж нно о на колесе 

о елиска, воз ите из  е очка  случайных ку
ика, рос те их и по естите в  тот сектор. азло

жите ку ики внутри каждо о сек
тора в нужные ряды в зависи ости 
от то о, какие то ку ики  чистые , 
оскверн нные  или запретные . 

. л е ое пон тие и т е
о е н нн е и п етн е и и  
на с.  .

. аждый и рок получает план ет и все ко понен
ты вы ранно о вета. После то о каждый должен 
сделат  следую ее

.  асставит   зданий по ячейка  зданий в верх
ней части свое о план ета.

.  асставит   статуй по ячейка  статуй в нижней 
части свое о план ета.

В.  Положит  по   аркеру производства на клет
ку 2 каждой из   кал производства на сво  
план ете.

.  По естит   колонн рядо  со свои  план ето .
.  Положит  аркер аат рядо  со свои  план

ето .

.  Положит  аркер по едных очков на клетку  
на  кале по едных очков.

.  Положит  аркер счаст я на клетку 2, а  аркер 
численности  на клетку  на  кале населения.

Примечание. льн е лет и о о н ен и ол -
и и тье и и ленно ть н елени от е т

н одно ле
.  Взят   золото и   писаря.
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ПО О ОВ   

. В одиночной и ре и при и ре вдво  у ерите в ко
ро ку карту техноло ии  и карту закона 2 .  
По отдел ности пере е айте все колоды карт ла
ословений, техноло ий и законов  и положите их 

с оку от и рово о поля. оздайте рынок карт сле
дую и  о разо

.  В первой сек ии, расположенной под лини  
ей , должны лежат  2 ла ословения 
В первой сек ии, расположенной под лини

 
и   техноло ия . Положите ти карты ли е
вой стороной вверх.

.  В следую ей сек ии, расположенной под лини
ей , должны лежат  2 ла ословения и 2 тех
ноло ии. Положите ти карты ли евой стороной 
вверх.

0

+5-

Взяв ку ик, выстав те 

на н  лю ое значение.
Взяв ку ик, выстав те 

на н  лю ое значение. Выполняя действие а 

или ора, не платите е о 

стои ост .
Выполняя действие а 

или ора, не платите е о 

T

1

Выполняя действие 

Хатхор, получите  хле .

+1-
Взяв ку ик, считайте, 

что он дру о о вета. 

ожете из енит  е о 

значение на  .

Взяв ку ик, считайте, 

что он дру о о вета. 

ожете из енит  е о 

0

2

Производя ресурсы, 

получите 2 писарей.Производя ресурсы, 

получите 2 писарей.

T0

==

ожете испол зоват  

запретные ку ики 

как чистые или 

оскверн нные.

ожете испол зоват  

T
5

2

5
В  азе аат получите 

2 жетона веры. Ва е 

значение анха все да .

Примечание. еть и ет т е ии -
поло енн е под лини и и о т ьте
п т и

. аздайте и рока  по 2 карты законов . аждый 
вы ирает одну из них и с расывает дру ую под низ 
колоды законов.
Примечание. е по те т оно д и
и о ои т о но от еть л ое е

2. Пере е айте начал ные карты  и вы ерите слу
чайны  о разо  ,  или  карт при и ре с 2,  или 

 участника и соответственно. Выложите их ли е
вой стороной вверх та , де их хоро о увидят все 
и роки. акже положите рядо  с ни и все  карты 
суд ы 
и роки. акже положите рядо  с ни и все  карты 

 в открытую.
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Примечание. льн е т п ино т и о
т то е е и оп едел т по до од пе -
о нде
.  Воз ите начал ные карты.

 Вы ерите перво о и рока лю ы  спосо о .
 ачиная с перво о и рока и далее по часо

вой стрелке каждый ер т  лю ую начал ную 
карту.

 о да все воз ут по   начал ной карте, каж
дый участник, начиная с последне о и рока 
и далее против часовой стрелки, ер т се е 
е   начал ную карту.
Примечание. то о о ент е не но
о о ли пе и о о

.  Определите начал ную очер дност  хода.
 аждый и рок складывает значения ини иа

тивы в верхней части своих 2 начал ных карт.
 азложите аркеры аат всех и роков на  ка

ле хода в порядке убывания су ы значений 
аркер и рока с наи ол ей су ой значе

ний ини иативы ставится первы . В случае 
равенства су  первы  раз е ается аркер 
претендента с наи ол и  значение  ини

иативы среди начал ных карт.
В.  роки получают начал ные ресурсы.

 В тол ко что определ нной очер дности хода 
каждый и рок вы ирает  из доступных карт 
суд ы.

 аждый и рок получает вс , что изо ражено 
на вы ранных и  начал ных картах и карте 
суд ы.
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ИНИЦИАТИВА
0

7

2

1

7

0

9

3

9

 аждый и рок клад т карту суд ы ли евой 
стороной вверх рядо  со свои  план ето .  
значение анха удет испол зоват ся позднее 
с . т  на с.  .

 ерите все начал ные карты в коро ку. 
В  той партии они ол е не понадо ятся.

. епер  вы отовы начинат  и ру
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олесо о елиска разделено на   секторов  
2 солнечных елых  1 , 2 затен нных серых  2  
и 2 т ных ч рных  3 . Они показывают, куда 
сейчас от расывает тен  о елиск. В ходе и ры 
тен  пере е ается, и солнечные, затен нные 
и т ные сектора еняются.

1

1

2

2 3

3

у ики ывают  ветов  елые, ч рные, 
ж лтые, коричневые и серые. В зависи ости 
от  вета ку ика и положения тени о елиска ку

ик считается чисты  , оскверн нны   или 
запретны  . Вы ожете испол зоват  о рат
ную сторону колеса о елиска, на которой ест  
подсказка по расположению ку иков.

олнеч
ный

О В П П О В

атен н
ный

О В О В О В

ный
П П О В О В

Мнемоническое правило: и и ит т
и т и т де и ет оот ет т ет -
о ти
Белые кубики считаются чисты и в солнеч

ных секторах, оскверн нны и в затен нных 
и запретны и в т ных.

Пример 1

Чёрные кубики считаются чисты и в т ных 
секторах, оскверн нны и в затен нных и за
претны и в солнечных.

Пример 2

Жёлтые и коричневые кубики считаются 
чисты и в затен нных секторах.

Жёлтые кубики считаются оскверн нны и 
в солнечных секторах и запретны и в т ных.

Коричневые кубики считаются оскверн н
ны и в т ных секторах и запретны и в сол
нечных.

Пример 3

Серые кубики все да оскверн нные. Они 
не  ывают ни чисты и, ни запретны и.

Примечание. тен нн е то не -
ет п етн и о

Пример 4



ОВО  П О

Партия в  ехену  длится нескол ко раундов, подчи
няяс  следую и  прин ипа

2 раунда = 1 поворот.
2 поворота = 1 фаза Маат.

2 фазы Маат = 1 подсчёт очков.
2 подсчёта очков = 1 партия.

В каждом раунде и роки делают по   ходу в порядке, 
установленно  на  кале хода. После каждых 2 раун-
дов тен  от о елиска еняет положение из за поворота 
колеса о елиска. После каждых 2 поворотов наступает 

аза аат, в которой людские поступки о ениваются 
посредство  пера истины и и роки получают онусы 
или тра ы. После каждых 2 фаз Маат происходит 
подсч т очков. После второго подсчёта очков и ра 
заканчивается, и участники подсчитывают очки за кар
ты законов.

1 партия = 2 подсчёта очков = 4 фазы Маат = 
8 поворотов = 16 раундов.
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В каждом раунде и о и дел т по од по д е
т но ленно н ле од

В свой ход вы должны взят   ку ик из лю о о сектора 
у колеса о елиска. Однако вы ожете рат  тол ко чи
стые и оскверн нные ку ики. апретные ку ики рат  
нел зя.

Воз ите ку ик не  еняя на н  значение  и поло
жите на одну из ча  весов на ва е  план ете  чистые 
ку ики кладутся на левую ча у, оскверн нные  на пра
вую.

После то о вы должны выполнит   действие, зави
ся ее от значения на вы ранно  ку ике. ст  2 вида 
действий

. Действие бога ор , а , Хатхор , астет ,  
от  и Осирис 

 ор 
. Выполните действие, соответ

ствую ее сектору, из которо о вы взяли ку ик.

2. Производство ресурсов. Произведите ресурсы 
в соответствии с  вето  взято о ку ика.
Примечание. ель и поль о ть е е и и дл
п ои од т е о

Все действия описаны ниже с . е т и  на с.  .
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Если вы последний на шкале хода
Если на вашем планшете ровно 2 или ровно 4 ку-

бика, не едленно поверните колесо о елиска с . о-
о от  на с.  .
В противном случае начните новый раунд.

Если вы не последний на шкале хода
аступает ход следую е о и рока.



ОВО  П О . ПОВО О    


������

После каждых 2 раундов тень от о ели ен ет
поло ение и по о от оле о ели

олесо о елиска поворачивается каждые 2 раунда, 
ко да на план ете каждо о и рока накапливается ровно 
2 или ровно  ку ика.

елайте поворот по следую и  правила
. Поверните колесо о елиска на   сектор по часовой 

стрелке, си волизируя из енение положения тени 
о елиска из за движения олн а.

2. Если на планшете каждого игрока находится 
4 кубика, не едленно перейдите к  азе аат с . 

т  ниже .
. ля каждо о из 2 затенённых секторов у колеса о е

лиска в е о ново  положении  воз ите из  е очка 
стол ко ку иков, скол ко и роков участвует в пар
тии. рос те ти ку ики и по естите в  ти сектора.

. едитес , что каждый ку ик у колеса о елиска ле
жит в нужно  ряду в зависи ости от то о, какой то 
ку ик  чистый , оскверн нный  или запрет  
ный . При нео ходи ости переложите ку ики 
в нужные ряды. л е ое пон тие и т е
о е н нн е и п етн е и и  на с.  .

. ачните новый раунд.

Пример 5
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После каждых 2 поворотов н т п ет т
ото о л д ие по т п и о ени т по о ь

пе и тин и и о и пол т он или т

аза аат наступает через каждые 2 поворота, ко да 
на план етах всех и роков находится ровно по   ку ика.

Проводите азу аат в следую е  порядке
. аждый и рок определяет баланс своих весов  вс , 

что находится на левой ча е чистота , считается 
положител ны  вс , что находится на правой ча е 
скверна ,  отри ател ны .
.  аждый ку ик приносит положител ные или 

отри ател ные очки, равные значению на н .
.  аждый ресурс полученный при переиз ытке 

производства  считается  отри ател ны  оч
ко  с . ои од т о е о  на с. 2 .

Пример 6
де ь л н ен ин
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2. то ы устранит  дисбаланс ежду чистотой 
и скверной, и роки о ут положит  лю ое число 
своих жетонов веры на левую или правую ча у ве
сов. аждый жетон веры считается  положител ны  
или  отри ател ны  очко  в зависи ости от ча и, 
на которую е о по естили.

Пример 7
епе ь л н ен ин

. а ерите все аркеры аат и роков со  калы хода 
и разложите их на  кале аат в соответствии с ито
овы  алансо  на ча ах весов и роков.

. Все и роки с отри ател ны  алансо  теряют по
едные очки в соответствии с та ли ей

Баланс Победные очки

От  до  2

От  до  –1

От  до  2

От  до  –3

роки с нулевы  или положител ны  алансо  
не теряют по едных очков.
Примечание. и о не о ет ть ень е по-
едн о о е и ли ние от и тельн е по едн е
о и о т

. роки переносят свои аркеры аат на  калу хода 
в соответствии с  алансо  их ча  весов. рок с иде
ал ны  алансо   становится первы  на  ка
ле хода, за ни  следуют и роки с  алансо  , 2 
и так далее. В случае равенства аланса претендент 
с наи ол и  значением анха 
и так далее. В случае равенства аланса претендент 

 на карте суд ы 
переносит свой аркер аат ран е.
Примечание. о и л н о и ит т
и о и один о л н о и дол н ни-
ть н ение н

. Если стрелка на колесе обелиска указывает 
на жетон подсчёта 
Если стрелка на колесе обелиска указывает 

 (либо 
Если стрелка на колесе обелиска указывает 

, если на игровом 
поле остался только он), не едленно перейдите 
к подсч ту очков с . од т о о  ниже .

. ерите все ку ики с план етов и роков в  е очек. 
Верните в о ий запас все из ыточно произвед н
ные ресурсы с . ои од т о е о  на с. 2  
и жетоны веры, находя иеся на ча ах весов. Все 
не и поль о нн е и рока и жетоны веры также 
возвра аются в о ий запас  их нел зя оставит  
на  уду ее.

. Положите все карты суд ы в  ентр стола. В соот
ветствии с новы  порядко  хода каждый и рок е
р т  из доступных карт суд ы и получает то, что 
на ней указано. Вы ранная карта также показывает 
значение анха 
на ней указано. Вы ранная карта также показывает 

 и рока в  лед е  азе аат.
. епер  перейдите к  тапу  теку е о поворота с . 

о о от  на с.  .


������ �����

После каждых 2 фаз Маат п ои одит под т о о
После второго подсчёта очков п ти е ет

и и о и под ит т о и т оно

Подсч т очков происходит после каждой второй азы 
аат. В качестве напо инания о подсч те очков вокру  

о елиска лежат жетоны подсч та.
Подсчитайте очки следую и  о разо
. Определите, скол ко зданий и статуй у каждо о 

и рока в каждом из 4 ресурсных районов в об-
ласти действий Осириса папирус, хле , известняк, 
ранит . рок с наи ол и  число  зданий и ста

туй в районе получает  по едных очка. В случае 
нич ей очки получает тот претендент, ч  здание 
или статуя находится вы е.
Примечание. т т и ит т д

он
2. Получите по едные очки за храмовый комплекс

.  Получите по   по едно у очку за каждое ва е 
здание или статую возле хра ово о ко плекса.

.  Получите по едные очки за каждую ва у ко-
лонну   очко за каждое ва е здание или ста
тую, которые находятся в одно  ряду и стол е 
с ва ей колонной.
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Пример 8
н е и о пол ет по едн о о о

д ни о одн олонн и е о д

Пример 9
н е и о пол ет е о по едное о о о

д ние и одн и олонн и о не н одит одно
д или тол е е о д ние и пото он не пол ет

по едн е о и олонн

. Получите , , , ,  или 2  по едное очко за  , 2, , 
,  или  своих построенных статуй соответственно.

. Получите  по едных очка за каждый си вол ,  
дости нутый ва и  маркером счастья на  кале 
населения.
Примечание. и ол не и т о
пол ет по едн е о и ли ь по ледн до ти -
н т и лет и ол и
пол ет по едн е о и ли ь по ледн до ти

и о о он
пол ет или по едн о о до ти н
или ино лет и или е о

ть оот ет т енно
. Получите 2 по едных очка за каждый аркер произ

водства на са ой верхней клетке  ва ей шкалы 
производства.

. Получите су арно стол ко по едных очков, скол
ко указано открыты и си вола и в ряду зданий 
на ва е  план ете.

. После то о заплатите стол ко хлеба, скол ко указа
но открыты и си вола и в ряду зданий на ва е  
план ете. а каждый хле , который вы не  ожете 
или не хотите заплатит , потеряйте 3 победных 
очка.
Примечание. и о не о ет ть ень е по-
едн о о е и ли ние от и тельн е по едн е
о и о т


���� 
������� �����…

ерите теку ий жетон подсч та с и рово о поля.

���� ��� ��� ������ (���������) ������� 
�����

. Откройте ва и карты законов включая вы ран
ную в начале партии . аждый и рок ожет полу
чит  по едные очки максимум за 3 своих закона, 
но не  олее че  за 1 закон каждого типа тип опре
деляется си воло  на карте . Подро ное описание 
карт законов приведено в п ило ении на с. 2 2 .

Пример 10
о пол ет по едн е о и ле и едн -

т оно п о те он тот е и ол
то и н едне по то не по едн е о и не н -
и л т

4 xx

Получите  ПО 
за каждую статую, 
посвя нную  о у.

2 xx

2 xx
Получите 2 ПО за каждую 

статую на поле и 2 ПО 
за каждую колонну 

в хра ово  ко плексе.

0

3

x

Получите  ПО за каждо о 
остав е ося писаря.

2. рок, чей аркер аат лежит на  кале хода пер
вы , получает  по едных очка.
При игре втроём или вчетвером участник, чей 
маркер Маат лежит на  кале хода вторым, полу
чает 2 по едных очка.

Игра закончена!
частник с наи ол и  количество  по едных очков 

выи рывает. В случае нич ей выи рывает претендент 
с наи ол и  число  писарей. сли нич я сохраняется, 
по еждает претендент, аркер аат которо о находится 
левее на  кале хода.

���� ��� ��� �� ������ ������� �����

Перейдите к  тапу  теку ей азы аат с . 
т  на с.  2 .
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В свой ход, за ирая ку ик из сектора у колеса 
о елиска, вы ожете воспол зоват ся одни  или 
нескол ки и писаря и, что ы из енит  ект 
вы ранно о ку ика. Писарей ожно испол зо
ват  дву я спосо а и.
 Потрат те  или нескол ко писарей, что ы 
по енят  значение на вы ранно  ку ике. 

аждый писар  еняет значение на   или 2.
Примечание. н ение н и е не о ет
т ть ень е или оль е е одни
пи е нель по ен ть н ение н или
н о о от

Пример 11

 Потрат те 2 писарей, что ы выполнит  дей-
ствие Анубиса. Выполняя действие ну иса, 
вы ожете взят  лю ой ку ик из сектора у ко
леса о елиска да, л о  ку ик  даже запрет
ный  и от д одно  и выполнит  и  л -
ое действие да, л ое, в то  числе действие 

лю о о о а и л ое действие производства 
ресурсов  независи о от  вета ку ика и е о 
сектора. При выполнении то о действия учи
тывается ли  н ение на ку ике.

Выполнив действие ну иса, положите ку ик 
под ча и весов на ва е  план ете и рока. Он 
не учитывается при подсч те аланса в  азе 

аат.

Пример 12

сли у вас хватает писарей, вы ожете сов е
ат  о а спосо а их испол зования.  при еру, 

вы ожете потратит   писарей, что ы и выпол
нит  действие ну иса, и из енит  значение 
на ку ике.
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етоны писарей и веры  то не ресурсы.
олото ожно испол зоват  в есто лю о о 

дру о о ресурса папируса, хле а, известняка 
и  ранита .

Вы не  ожете выполнит  действие, если 
на не о нужно потратит  ресурсы, которых у вас 
нет. В  то  случае вы о язаны вы рат  дру ое 
действие воз ожно, вы рав дру ой ку ик .

������� 
������ � 4
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исло ва их зданий, колонн и статуй о рани
чено. сли вы построили все и ею иеся у вас 
здания, колонны или статуи, то  ол е не  о
жете строит  новые.

Построенные здания, колонны и статуи нел зя 
пере естит  в дру ое есто.

�������� ����. ���

ействие ора позволяет построить 1 статую. тои
ост  каждой статуи в  раните  указана внизу е  ячейки 

на план ете и рока.

Примечание. т о те т т и ле н п о
Вы ерите, ко у посвятит  статую  одно у из  о ов 

или людя .

������������� ������, 

���������� ����

о т ои т т по нн одно и о о
дете пол ть н д д о д и опе -

ни и д т полн ть де т ие то о о

Вокру  колеса о елиска расположено  ячеек для 
статуй  по   ячейки каждо о из   е ипетских о ов.

Примечание. е ото е е и т т недо т пн
п и и е ень е е ет е о и и е т о о но
по т оить толь о т т п и и е д о —толь-
о
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начение на вы ранно  
ку ике соответствует одно

у из  онусных жетонов ора 
и определяет, како у о у вы 
посвя аете статую. айдите 
соответствую ую то у о у 
о ласт  действия. Выплатив 
тре уе ую стои ост  ра
нито , воз ите крайнюю 
левую статую с ва е о план

ета и по естите е  в пустую 
ячейку статуи в  той о ласти.

Отныне всякий раз, ко да другой игрок выполняет 
действие то о о а, вы удете получат  онус, изо ра
ж нный рядо  с соответствую и  онусны  жетоно  
ора.

Пример 13
ли и  1 о н ение то оот ет т -

ет т о  2 пл ти нное оли е т о ни
т  3 по е ете т т е о л ти де -
т и т о  4 оле о ели епе ь о д д о
и о дет полн ть де т ие т о дете по-
л ть олото и о е о п  2 .

1

2

3

4

3

При игре втроём вы также получаете онус статуи 
сразу после е  строител ства.

При игре вдвоём вы также получаете онус статуи, 
ко да са и выполняете действие то о о а но не по
лучаете сразу после е  строител ства .

Примечание. т оитель т о то о т т и по-
нно то е о не п ино ит ни и дополни-

тельн н д

������������� ������, 
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о т ои т т по нн л д дете
пол ть н д п и под те о о е то он о
от де т и

ядо  с хра овы  ко плексо  ест  2 ячейки ста
туй, е  2 ячейки находятся над лавка и и кар ера и 
в о ласти действия Осириса. Построив статую, вы о
жете поставит  е  в лю ую из  тих ячеек. В  то  случае 
значение на ку ике, которы  вы выполняете действие 
ора, не важно.

Выплатив тре уе ую стои ост  ранито , воз ите 
крайнюю левую статую с ва е о план ета, по естите 
е  в пустую ячейку статуи и за ерите золото, выложен
ное в  ту ячейку при под отовке к и ре.

Кроме того, при строительстве статуи в храмовом 
комплексе получите  по едных очка за каждую свою 
колонну в то  же ряду или стол е.

акие статуи приносят на раду при подсч те оч
ков в есто онусов от действий с . од т о о  
на с.  2 .

�������� ����. ��

ействие а позволяет возвести 
1 колонну внутри хра ово о ко
плекса. тои ост  колонны указа
на на жетоне колонны, испол зу
ю е ся в качестве е  основания. 1

0
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начение на вы ранно  ку ике определяет, какой 
жетон вы ожете испол зоват  в качестве основания 
колонны  значения  и   соответствуют лево у жетону, 

 и    средне у,  и 2  право у.

Выплатив тре уе ую стои ост  указанную на жето
не колонны , положите жетон в лю ую пустую ячейку 
хра ово о ко плекса. Перед те  как выложит  жетон, 
вы ожете поворачиват  е о как у одно. ате  сделайте 
следую ее

. Получите  по едное очко за каждое здание не ста
тую  любого игрока в то  же ряду и стол е.

2. Получите  по едное очко за каждый край жетона 
колонны, который совпал по  вету с при ыкаю и  
крае  соседне о жетона колонны или вне ни  кра
е  хра ово о ко плекса.
Примечание. е етон олонн ло о
е е о о о о пле пол те по едн

о не дое о п дение ет
. Получите на раду, изо раж нную в ячейке, куда вы 

выложили жетон колонны.
. Получите , 2 или  по едных очка в зависи ости 

от ячейки, из которой вы взяли жетон колонны.
. сли он жетона колонны солнечный, затен нный 

или т ный  совпадает с секторо  колеса о елиска, 
который в настоя ий о ент находится в о ласти 
действия а напри ер, они о а солнечные , не

едленно активируйте свой ство жетона описание 
свой ств жетонов колонн с . в п ило ении на с. 2 .

олне н тен нн н

. Воз ите колонну из лично о запаса и постав те е  
на жетон колонны, показав, что он принадлежит ва . 
Принадлежност  важна при выполнении действия 

Хатхор и при подсч те очков  с .  е т ие о
т о  на с.   и  од т о о  на с.  2.

. двин те вправо остав иеся жетоны колонн в о ла
сти действия а, откройте новый жетон из стопки, 
лежа ей ли евой стороной вниз, и выложите е о 
в крайнюю левую ячейку.

Пример 14
о ед олонн л о о о о пле пол -
ете д оенное оли е т о по едн о о о п дение
ето ое е ение п ино ит по едн о

Пример 15
и о п дении он н оле е о ели и етоне о-

лонн ти и ете о ное о т о

0

+1

0
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ействие Хатхор позволяет построить 1 здание ря
до  с хра овы  ко плексо . тои ост  здания состав
ляет 2  хле а в зависи ости от вы ранной ячейки. 

начение на ку ике, взято  для выполнения действия 
Хатхор, не влияет на то, де вы ожете построит  здание 
но влияет на дру ой аспект то о действия .

Выплатив тре уе ую стои ост  хле о  указанную 
в ячейке строител ства , воз ите крайнее левое зда
ние с ва е о план ета и постав те е о в вы ранную 
ячейку.

Примечание. д нно т пе и но и те иди е
и ол ле и по едн о о д д ни н е
пл н ете ни ит т толь о п и под те о о
и не ли т н де т ие т о

Примечание. е ото е е и д ни недо т пн
п и и е д о и т о

ля каждой ячейки внутри хра ово о ко плекса 
в то  же ряду или стол е, что и сейчас построенное 
ва и здание, сделайте следую ее

. За каждую ячейку с вашей колонной получите 
 по едных очка.

2. За каждую пустую ячейку получите  из изо ра
ж нных в ней ресурсов или жетонов веры.
Примечание. ли е е и о н и е тн
пол ите и е тн ли е е и о ено -
нит пол ите нит ли е е и о ено

е пол ите етон е
ате  продвин те свой маркер численности на число 

клеток, равное значению на ку ике, которы  вы выпол
няете действие Хатхор.
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При под отовке к и ре 2 сек ии рынка карт 
осталис  пусты и.

0

4

Производя ресурсы, 

получите  ранита.

T0
5

2

Выполняя действие 

Хатхор, получите 

дополни
тельно 2 ПО 

за каждую колонну.

T0

==

ожете испол зоват  

запретные ку ики 

как чистые или 

оскверн нные.

0

3

xx

Получите  ПО 

за каждый кар ер.

+1-
Взяв ку ик, считайте, 

что он дру о о вета. 

ожете из енит  е о 

значение на  .

T2

е трат те хле  при 

подсч те очков.

Производя хле , 

получите 2 ПО.

 раз получите ПО 

за хра овый ко плекс.

за хра овый ко плекс.

0

3

x

Получите  ПО за каждую 

карту техноло ии.

о да  какой-либо маркер численности впер
вые дости ает клетки  лю ы  екто , вы
ложите ли евой стороной вверх следую ие кар
ты в т еть  сек ию рынка под линией   

 карту ла ословения, 2 карты техноло ий 
и   карту закона.

о да  какой-либо маркер численности впер
вые дости ает клетки  лю ы  екто , вы
ложите ли евой стороной вверх следую ие кар
ты в  ет т  сек ию рынка под линией   

 карту ла ословения,  карту техноло ии 
и 2 карты законов.
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ействие астет позволяет ва  устроит  праздник, 
что ы увеличить счастье ва е о населения.

Потрат те 2 папируса и продвин те свой маркер 
счастья на число клеток, равное значению на взято  
ку ике.

Внимание! Ва  аркер счаст я не  ожет о о нат  
ва  аркер численности. ю ой из ыток счаст я и
норируется.

Пример 16
л полнени де т и тет ли е
и о н ение п од и ете е ть

н лет и по оль тье не о ет п е ить и -
ленно ть н елени

Выполняя действие астет ку ико  со значение  1 
или 2, получите 2 писарей.

Выполняя действие астет ку ико  со значение  3 
или 4, получите 1 писаря.

о да ва  аркер счаст я впервые дости ает клетки   
калы населения, вы получаете  золото.

о да ва  аркер счаст я впервые дости ает клетки   
калы населения, вы получаете  писаря.

о да ва  аркер счаст я впервые дости ает клет
ки 2  калы населения, вы не едленно выполняете 

 лю ое дополнител ное действие, как удто у вас ест  
лю ой ку ик с лю ы  значение  са  ку ик вы при 
то  не  ер те .
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ействие ота позволяет получит   или нескол ко 
карт ла ословений, техноло ий, законов  с рынка карт. 
В и ре ест   типа карт.

Карты благословений. то одноразовые карты, при
нося ие не едленный онус при розы ры е. Получив 
карту ла ословения, положите е  ли евой стороной 
вверх рядо  со свои  план ето . а каждой карте ука
зано, ко да е  ожно разы рат . Вы вправе разы рат  
нескол ко карт ла ословений одновре енно. После ис
пол зования с рос те карту ла ословения. Подро ное 
описание карт ла ословений с . в п ило ении на с.  .

Карты технологий. ехноло ии дают постоянные 
свой ства. Получив карту техноло ии, положите е  ли е
вой стороной вверх рядо  со свои  план ето . ехно
ло ии не с расываются после испол зования. Подро
ное описание карт техноло ий с . в п ило ении на с.  .

Карты законов. аконы позволяют получит  допол
нител ные по едные очки в кон е и ры. арты законов 
хранятся в тайне от дру их и роков. вои карты законов 

ожно с отрет  в лю ое вре я. . од т о о  
на с.  2 и подро ное описание карт законов в п ило е-
нии на с. 2 2 .

начение на взято  ку ике определяет, скол ко карт 
вы ожете взят , а положение ва е о аркера счаст я  
из какой сек ии рынка.

Положение маркера 
счастья

Доступная секция 
рынка карт

летка ет нел зя рат  
карты

летки ол ко пе  сек ия

летки е  или то  
сек ия

летки 2 е , то  или 
т еть  сек ия

летка  и далее  одна сек ия

Выполняя действие ота ку ико  со значение  1 
или 2, воз ите 1 карту бесплатно.

Выполняя действие ота ку ико  со значение  3 
или 4, потрат те 2 папируса и воз ите 2 карты.
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Выполняя действие ота ку ико  со значение  5 
или 6, потрат те 3 папируса и воз ите 3 карты.

Примечание. дол н пл тить е т е е е
п пи и ть е т е е е т п и ти -
т е т и одно е ии

Перед тем как за рат  карты, вы ожете потратит  
 папирус, с росит  все карты из одной сек ии и не
едленно выложит  и  на за ену новые. то ожно 

сделат  тол ко  раз для каждой сек ии в ра ках  дей
ствия ота.

В кон е хода выложите в осво одив иеся ячейки 
на рынке новые карты тех же типов, что взяли. сли 
 какая ли о колода закончилас , пере е айте е  с рос, 
что ы со рат  новую колоду.

Примечание. е и о о ет ть л ое оли-
е т о т
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ействие Осириса позволяет построить 1 здание 
как лавку или кар ер.

ля строител ства лавок и кар еров не тре уются 
ресурсы. Однако в основе унк ионирования зданий 
лежит тяж лый труд ва их людей, по то у такое строи
тел ство у ен ает счаст е на  .

начение на взято  ку ике определяет, в какой ряд 
вы должны по естит  здание. Вы ожете раз е ат  
здания в лю ых пустых ячейках  районов.

Примечание. ель полнить де т ие и и
е ли е ть н одит н лет е или е ли
е до т пн е е и н т

ен ив счаст е на  , воз ите крайнее левое зда
ние с ва е о план ета и по естите е о в пустую ячейку 
в соответствую е  ряду о ласти действия Осириса.

Примечание. д нно т пе и но и те иди е
и ол ле и по едн о о д д ни н е
пл н ете ни ит т толь о п и под те о о
и не ли т н де т ие и и

ате  в зависи ости от ряда, в который вы по естили 
здание, сделайте следую ее
 Ряд 1. Продвин те аркер производства указанно о 
ресурса на   клетку вверх на ва е  план ете. акже 
получите  такой ресурс.

 Ряд 2. Продвин те аркер производства указанно о 
ресурса на   клетку вверх на ва е  план ете. ак
же получите  такой ресурс. По и о то о, если вы 
первый, кто строит здание во второ  ряду, воз ите 
золото, выложенное слева от  то о ряда при под о
товке к и ре.

 Ряд 3. Продвин те аркер производства каждого ука
занно о ресурса на   клетку вверх на ва е  план ете. 

акже получите  изо раж нный ресурс.
 Ряд 4. Продвин те аркер производства каждого ука
занно о ресурса на   клетку вверх на ва е  план ете. 

акже получите  изо раж нный ресурс и   золото.
 Ряд 5. Продвин те аркер производства указанно о 
ресурса на 2 клетки вверх на ва е  план ете. акже 
получите 2 таких ресурса.

 Ряд 6. Продвин те аркер производства указанно о 
ресурса на 2 клетки вверх на ва е  план ете и е  
на   клетку вверх  аркер производства любого ре
сурса то о же са о о или дру о о . акже получите 
2 изо раж нных ресурса.

троител ство лавки или кар ера в рядах с  л и и 
значения и приносит л ую сию инутную на раду, 
в то вре я как строител ство в рядах с  ен и и зна
чения и влияет на подсч т очков с . ои од т о
е о  на с. 2  и  од т о о  на с.  2 .
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В есто выполнения действия о а вы ожете произве
сти ресурсы. Производство не зависит от то о, из како о 
сектора у колеса о елиска вы взяли ку ик.

Примечание. ель и поль о ть е е и и дл
п ои од т е о

При выполнении действия производства ресурсов
 Цвет ку ика определяет тип производимого ре-
сурса.

 Значение на ку ике определяет количество произ-
водимого ресурса.

 е жадничайте  Причину с . ниже.

Цвет кубика Ресурс

 лтый Папирус 

 оричневый Хле  

 елый звестняк 

 рный ранит 

Воз ите число ресурсов, равное значению на ку ике, 
вы ранно  для выполнения действия. ате  сравните 
то число с положение  аркера производства то о 

ресурса на ва е  план ете.
Все ресурсы, произвед нные сверх числа, соответ

ствую е о положению аркера производства то о 
ресурса, оскверняют ва у ду у жадност ю. Положите 
из ыточно произвед нные ресурсы на правую ча у 
весов на ва е  план ете. Они принесут отри ател ные 
очки при определении аланса в следую ей азе аат 
с . т  на с.  .
Примечание. п е ет т тить е ле -
ие н е о н пл н ете и о

Пример 17
по о ь и п ои одите ле 1

е п ои од т ле ни ет лет 2 по то-
о ете о т ить толь о ле 3 то но

п ои ед нн е ле л д т н пл н ет
е н 4 .

4

3

12

1

Пример 18
по о ь и п ои одите и е тн 1

е п ои од т и е тн е то о п ои -
ед нно о оли е т 2 н ит о т л ете е е
е и е тн 3 .

1
2

3

1
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Проведите под отовку к и ре для 2 участников вас 
и  вто ха она  каждо о с ко понента и свое о вета  
со следую и и из енения и

. вто ха ону не нужен план ет и рока.
 ерите в коро ку е о аркеры производства  
они е у не понадо ятся.

 ложите е о здания, статуи и колонны рядо  с по
ле .

 вто ха он начинает и ру с  аркеро  счаст я 
на клетке  и  аркеро  численности на клетке .

. вто ха он не получает карту закона.
2. Пере е айте начал ные карты и выложите  слу

чайных. Воз ите се е 2 из них.
 вто ха он не получает ни начал ных карт, 
ни начал ных ресурсов.

 вто ха он все да ходит первы  в начале и ры.
 вто ха он случайны  о разо  вы ирает карту 
суд ы с золото  или писаре  но не получает 
на раду .

��
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 Постав те одну из статуй вто ха она в сектор, со
ответствую ий значению  в о ласти действия о  
ра  так, как если  ы она ыла посвя ена о у.

 Пере е айте все  жетонов действий вто ха она 
и выложите их ли евой стороной вверх в виде пира

иды с основание  из   жетонов. Положите аркер 
про ресса слева от основания пира иды, как показано 
на рисунке ниже.

 Положите жетон де ена рядо  с жетона и действий 
вто ха она. Он понадо ится позже.
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Вы еописанные тапы относятся к под отовке к и ре 
на низко  уровне сложности. Вы ожете повысит  слож
ност  следую и  о разо
 На среднем уровне сложности Автомхамон начи-
нает игру, имея
 здание в ячейке  хле ной лавки
 здание в ячейке  ранитно о кар ера
 колонну в  ентрал ной ячейке хра ово о ко плек

са. Воз ите верхний жетон колонны из стопки 
и испол зуйте е о в качестве основания.

 На высоком уровне сложности Автомхамон начи-
нает игру, имея (в дополнение к перечисленному 
для среднего уровня сложности):
 статую, посвя нную о у, в секторе, соответству

ю е  значению  в о ласти действия ора .
Примечание. один и нт по ени ло но ти

не и и о от нно о о н н ть и л -
н и н льн и т и е то о и
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 Если маркер прогресса находится слева от осно-
вания пирамиды:
 Переложите аркер про ресса на крайний левый 

жетон в нижне  ряду пира иды и выполните е о 
действие.

 В противном случае подбросьте жетон дебена, 
как монету:
 Если выпало , переложите аркер про ресса 

на правый соседний от не о жетон в ряду выше 
и выполните е о действие.

 Если выпало , переложите аркер про ресса 
на соседний жетон справа в том же ряду и вы
полните е о действие.
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езависи о от жетона действия конечный резул
тат все да один и тот же  вто ха он ер т  ку ик 
и выполняет действие о а, соответствую ее сектору, 
из которо о ыл взят ку ик.

Примечание. л дите и и то он до
етон и де т и и и е н т е о е е
т

вто ха он нико да не платит за выполнение 
действия.

вто ха он нико да не выполняет действие 
производства ресурсов.

вто ха он нико да не получает ресурсы 
и жетоны веры  тол ко жетоны писарей.

Примечание. ли то он полн ет
де т ие ото ое п ино ит е олото ло-
енное н поле п и под ото е и е то олото

ет
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вто ха он ер т чистый или оскверн нный ку ик 
с наи ол и  значение  из указанно о сектора дей
ствия о а.

Если кубиков с наибольшим значением несколь-
ко, вто ха он ер т чистый ку ик если воз ожно .

Если кубиков по-прежнему несколько, вы ерите 
один из них случайны  о разо .

Примечание. ли нно е то е нет и о
или е и е ие т и и п етн е пе е дите

о едне е то п оти о о т ел и и п одол-
те до те по по не по ит под од и и нт

Взяв кубик, Автомхамон выполняет действие бога, 
соответствующее сектору, из которого он его взял.
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вто ха он ер т чистый или оскверн нный ку ик 
с наи ол и  значение , совпадаю ий по  вету с пер
вы  ресурсо , изо раж нны  на жетоне.

Если кубиков с наибольшим значением несколько, 
вто ха он ер т ку ик из сектора, де уже раз естил 

статую если воз ожно .
Если кубиков в секторах со статуями по-прежнему 

несколько, вто ха он ер т ку ик, принося ий онус 
ора с наи ол и  значение .
В противно  случае, если в секторах с принадлежа и
и е у статуя и нет ку иков, он ер т случайный ку ик.
Примечание. ли и о н но о ет нет п о-

дел те то е ое дл лед е о е н етоне
де т и и п одол те до те по по не по ит
под од и и нт

Примечание. о ень ед о л е о д до т пн
толь о е е и и то он е т е и
н и оль и н ение ли т и и о не оль о

п и ените опи нн е е п ил
Взяв кубик, Автомхамон выполняет действие бога, 

соответствующее сектору, из которого он его взял.
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Не забывайте, что Автомхамон никогда не платит 
стоимость выполняемых действий.
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Строительство статуи, посвящённой богу
сли воз ожно, вто ха он строит статую, посвя
нную о у в соответствии со значение  на ку ике 

по о ычны  правила .

В противном случае
Если соответствующая ячейка статуи занята, в

то ха он в есто то о строит статую, посвя нную 
людя . ачиная с ячеек статуй над лавка и и кар е
ра и, вто ха он вы ирает, какая из ячеек принес т 

ол ий контрол  над  района и.
Если выбор неоднозначен, вы ерите одну из  тих 

ячеек случайны  о разо .
Если обе ячейки статуй над лавками и карьера-

ми заняты или если ни одна из ячеек не принесёт 
контроль над районами, вто ха он в есто то о 
строит статую у хра ово о ко плекса, вы ирая ячейку, 
в ряду или стол е с которой находится наи ол ее 
количество е о колонн. Если выбор неоднозначен, 
вы ерите одну из  тих ячеек случайны  о разо . После 
то о вто ха он получает  по едных очка за каждую 

из своих колонн, находя ихся в то  же ряду или стол е 
по о ычны  правила .
Если обе ячейки статуй в храмовом комплексе 

заняты, вто ха он получает  по едных очка.

Бонусы Гора для Автомхамона
ак и в о ычной и ре вдво , о а участника получа

ют онусы статуй, ко да  кто ли о из них вто ха он 
или вы  выполняет соответствую ее действие. ля вас 

онусы ора не  еняются, а  вто ха он получает онус 
из та ли ы ниже в зависи ости от положения онусно о 
жетона ора.

 или  писар

 или  по едное очко

 или  писар  и   по едное очко
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вто ха он возводит  колонну внутри хра ово о 
ко плекса, вы ирая жетон колонны, соответствую ий 
значению на ку ике. е поворачивая жетон, вто ха

он клад т е о в такую пустую ячейку хра ово о ко
плекса, де получит за не о ол е по едных очков.
 олонна приносит  по едное очко за каждое здание 

лю о о и рока  в то  же ряду или стол е.
 олонна приносит  по едное очко за каждый со
седний при ыкаю ий край, вне зависи ости от е о 

вета.
 олонна приносит , 2 или  по едных очка в зави
си ости от ячейки действия а, из которой ыл взят 
жетон колонны.

 вто ха он не получает на раду ячейки, накрытой 
жетоно  колонны.

 вто ха он и норирует все свой ства, указанные 
на жетонах колонн.
Если несколько ячеек принесут одинаковое наи-

большее число победных очков, вто ха он делает 
вы ор в пол зу ячейки в ряду или стол е со свои  
здание . Если выбор по-прежнему неоднозначен, 

вто ха он вы ирает ячейку, которая не соседствует 
с крае  хра ово о ко плекса. Если и теперь несколько 
вариантов, вы ерите одну из  тих ячеек случайны  
о разо .
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вто ха он строит  здание рядо  с хра овы  ко
плексо , получая по едные очки и продви ая аркер 
численности по о ычны  правила .

Примечание. то он не пол ет е и е-
тон е

вто ха он вы ирает ячейку, которая принес т наи
ол ее число не едленных по едных очков за при

надлежа ие е у колонны.
Если выбор неоднозначен, вы ерите одну из  тих 

ячеек случайны  о разо .
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вто ха он продви ает свой аркер счаст я по о ыч
ны  правила . Выполняя то действие ку ико  со зна
чение  от   до  , он также получает писарей.

вто ха он продви ает аркер счаст я по одной 
клетке за раз. Если маркер счастья должен обогнать 
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маркер численности, вто ха он в есто то о про
дви ает аркер численности.

Примечание. то он не пол ет н д и о-
нн е н ле н елени
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вто ха он ер т се е , 2 или  карты в зависи ости 
от значения на взято  ку ике. вто ха он ер т карты 
из наивыс ей доступной сек ии, учитывая следую ий 
приоритет  законы → техноло ии → ла ословения.

Если есть несколько карт одного типа, вто ха он 
ер т крайнюю левую карту внутри сек ии .
Примечание. то он и но и ет е о т
т т то он ле т топ о е о и о о

о л ти
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вто ха он строит  здание, но не у ен ает при 
то  счаст е. Значение на ку ике, как о ычно, опре

деляет ряд для строительства, а цвет ку ика  тип 
здания
 лтый  папирусная лавка.
 оричневый  хле ная лавка.
 елый  известняковый кар ер.
 рный  ранитный кар ер.
 ерый  вто ха он вы ирает район с наи ен и  
число  зданий. сли таких районов нескол ко, он 
вы ирает тот из них, что расположен левее.
Если ячейка занята, вто ха он строит здание 

в следую ей ячейке справа, при нео ходи ости пере
ходя в начало то о же ряда папирус → хле  → извест
няк → ранит → папирус .

Если все ячейки в ряду заняты, вто ха он строит 
здание в ряду вы е, при нео ходи ости переходя ежду 
ряда и  →  →  →  → 2 →  → . ны и слова и, 
если нужная ячейка в ново  ряду занята, повторите 
описанную вы е про едуру при енител но к  олее 
высоки  ряда .

Примечание. то он и но и ет пол ение е-
о и ели ение п ои од т п и т оитель т е

д ни
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В  азе аат у  вто ха она все да иксированный 
аланс ча  весов вы должны превзойти е о, что ы 

стат  первы  в очер дности хода

 В  й азе аат  .
 Во 2 й азе аат  2.
 В  й и  й азах аат  .
Значение анха Автомхамона всегда равно 4.
Если Автомхамон становится первым в очерёд-

ности хода, он случайны  о разо  вы ирает карту 
суд ы с золото  или писаре  но не получает на раду .

В противном случае вы ерите лю ую из  карт суд
ы.
Если сейчас не 4-я (заключительная) фаза Маат, 

пере е айте все  жетонов действий вто ха она 
и заново выложите их в виде пира иды. Внов  по е
стите аркер про ресса слева от основания пира иды.
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Примечание. о ито о е льт т под и-
т ете о но

вто ха он получает по едные очки по о ычны  
правила  за следую ее

. етыре ресурсных района в о ласти действия Оси
риса.

2. дания, статуи и колонны, связанные с хра овы  
ко плексо .

. исло построенных статуй.

. Положение аркера счаст я.
акже вто ха он получает по едные очки за карты

. аждая карта благословения приносит 2 по едных 
очка, а зате  сбрасывается.

. аждая карта технологии приносит 2 по едных 
очка и остаётся у  вто ха она.
Примечание. н и ло и д т те -
ноло ии пол енн до пе о о под т о о п и-
не т ито е по едн о
вто ха он не получает по едные очки за  калы 

производства и число построенных зданий. акже он 
не тратит хле  при подсч те очков.

Если сейчас второй (последний) подсчёт очков
вто ха он также получает по едные очки по о ыч

ны  правила  в зависи ости от положения свое о ар
кера аат на  кале хода.

Осо ый подсч т очков тол ко для вто ха она
. аждая карта закона приносит 4 победных очка.

Примечание. то он и но и ет е о ни-
ени по и ол н т оно

2. аждые 2 писаря приносят 1 победное очко.
ля повы ения сложности и ры вы ожете начис

лят  вто ха ону  по едных очков за каждую карту 
закона в есто .
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Примечание. не ото етон олонн нет о о о о о т ни ни е о не п ино т п и е ении
не и и о от поло ени оле о ели

Номер 
жетона Фон Свой ство

олнечный Продвин те свой аркер 
численности на   клетки с . 

т е е ии н н е т  
на с. 

2 ный Получите  писаря

атен нный Продвин те свой аркер счаст я 
на 2 клетки

олнечный Получите  дополнител ное 
по едное очко за каждый край 
жетона колонны, совпадаю ий 
по  вету с приле аю и  крае  
соседне о жетона или вне ни  

крае  хра ово о ко плекса

ный Получите  дополнител ное 
по едное очко за каждый край 
жетона колонны, совпадаю ий 
по  вету с приле аю и  крае  
соседне о жетона или вне ни  

крае  хра ово о ко плекса

атен нный Получите  дополнител ное 
по едное очко за каждое здание 

но не статую  лю о о и рока, 
находя ееся в то  же ряду 

и стол е

олнечный Получите  по едное очко

атен нный Получите  по едное очко

ный Получите  по едное очко

ный Выполните действие ота, что ы 
взят   карту как если  ы вы 
взяли ку ик со значение  

олнечный Выполните действие ота, что ы 
взят   карту как если  ы вы 
взяли ку ик со значение  

Номер 
жетона Фон Свой ство

2 атен нный Выполните действие ора, что ы 
построит   статую как если  ы 
вы взяли ку ик со значение  , 

2 или .
Примечание. дол н
пл тить тои о ть де т и

по о н п ил

олнечный Воз ите верхнюю карту закона 
из колоды и остав те е  се е

ный Воз ите верхнюю карту закона 
из колоды и остав те е  се е

атен нный Выполните действие Осириса, 
что ы построит   здание 
как если  ы вы взяли ку ик 

со значение  .
Примечание. ень ете

тье н по о н
п ил

атен нный Получите 2 золота

олнечный Получите 2 золота

ный Получите 2 золота

олнечный Получите двой ную на раду 
ячейки, накрытой жетоно  
колонны относится тол ко 

к ресурса  и вере

2 атен нный Получите двой ную на раду 
ячейки, накрытой жетоно  
колонны относится тол ко 

к ресурса  и вере

2 ный Получите двой ную на раду 
ячейки, накрытой жетоно  
колонны относится тол ко 

к ресурса  и вере

22 2 ет свой ства
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Номер 
карты Эффект

начение ини иативы  .
Выполните действие Осириса, что ы построит  

 здание как если  ы вы взяли ку ик 
со значение  . е у ен айте счаст е

2 начение ини иативы  2.
Выполните действие Осириса, что ы 

построит   здание  известняковый или 
ранитный кар ер как если  ы вы взяли ку ик 

со значение  . е у ен айте счаст е

начение ини иативы  .
Выполните действие Осириса, что ы построит  

 здание  папирусную или хле ную лавку 
как если  ы вы взяли ку ик со значение  . 

е у ен айте счаст е

начение ини иативы  .
Получите  лю ых ресурсов кро е золота

начение ини иативы  .
Воз ите 2 верхние карты техноло ий 

из колоды, остав те се е одну из них, а дру ую 
верните в колоду и пере е айте е

начение ини иативы  .
Воз ите 2 верхние карты ла ословений 

из колоды, остав те се е одну из них, а дру ую 
верните в колоду и пере е айте е

начение ини иативы  .
Получите 2 писарей и   золото

начение ини иативы  .
Получите  известняк,  ранит,  папирус 

и   хле

начение ини иативы  .
Получите су арно  известняка или ранита 

в лю о  сочетании

начение ини иативы  .
Получите су арно  хле а или папируса 

в лю о  сочетании

начение ини иативы  .
Продвин те свой аркер численности на   

клетки, а  аркер счаст я  на 2

2 начение ини иативы  2.
Получите 2 золота
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Номер 
карты Эффект

начение анха  .
Получите  писаря

2 начение анха  .
Получите  золото

начение анха  2.
Продвин те свой аркер численности или 

аркер счаст я на   клетку с . т е е ии
н н е т  на с. 

начение анха  .
Получите  жетон веры
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аконы приносят ва  по едные очки за ваши до
стижения в кон е и ры.

Номер 
карты Символ Эффект

0 Получите  по едных очка за каждую 
разы ранную ва и карту техноло ии

0 Получите  по едных очка за каждый 
уникал ный си вол на ва их картах 

законов, включая ту

0 аплатите 2 золота, что ы повторно 
начислит  по едные очки за   дру ую 

свою карту закона

0 Получите  по едных очка за каждый 
си вол , дости нутый ва и  ар

керо  численности.
Примечание. и ол не -
и т о пол ет по едн е

о и толь о до ти н т лет
н и оль и и ло и оло

Особое правило. Вы должны запла
тит   ресурс за каждый си вол ,  
за который хотите получит  по ед

ные очки. сли вы не  ожете или 
не хотите платит , то вы не получаете 

очки за  тот си вол . сли у вас 
также ест  карта закона , сначала 

получите очки за карту 
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Номер 
карты Символ Эффект

05 Получите  по едных очка за каждый 
си вол , дости нутый ва и  

аркеро  счаст я.
Примечание. и ол

не и т о пол ет
по едн е о и толь о до ти н т
лет н и оль и и ло и оло

0 Получите число по едных очков, 
равное разни е ежду положение  

ва е о аркера счаст я и последне о 
аркера счаст я на  кале населения

0 Получите  по едных очка за каждо о 
остав е ося у вас писаря

0 Получите 2 по едных очка за каждое 
остав ееся у вас золото. Получите 

 по едное очко за каждый 
остав ийся у вас папирус, хле , 

известняк и  ранит.
Особое правило. а  ту карту 

закона ожно получит  не  олее 
2  по едных очков. сли у вас также 

ест  карта закона , сначала 
получите очки за не

0 Получите  по едных очка за каждый 
ва  известняковый и  ранитный 

кар ер в о ласти действия Осириса

0 Получите  по едных очка за каждую 
ва у папирусную и хле ную лавку 

в о ласти действия Осириса

Получите 2 по едных очка за каждое 
ва е здание в о ласти действия 

Осириса, независи о от типа 
папирусная или хле ная лавка 

ли о известняковый или ранитный 
кар ер

Получите  по едных очка за каждое 
ва е здание рядо  с хра овы  

ко плексо

Получите  по едных очка за каждую 
ва у колонну в хра ово  ко плексе

Получите 2 по едных очка за каждую 
ва у статую посвя нную о у 

или людя . Получите 2 по едных 
очка за каждое ва е здание рядо  

с хра овы  ко плексо

5 Получите 2 по едных очка за каждую 
ва у колонну в хра ово  ко плексе. 
Получите 2 по едных очка за каждое 

ва е здание рядо  с хра овы  
ко плексо

Номер 
карты Символ Эффект

Получите  по едных очка за каждую 
ва у статую, посвя нную о у

Получите 2 по едных очка за каждую 
ва у статую посвя нную о у или 
людя . Получите 2 по едных очка 

за каждую ва у колонну в хра ово  
ко плексе

Получите  по едных очка за каждую 
ва у статую посвя нную о у или 

людя

Получите  по едных очков 
за каждую ва у статую, посвя нную 

людя

0 Получите  по едных очков, если 
ва  аркер аат первый на  кале 
хода. Получите  по едных очков, 

если ва  аркер аат второй 
на  кале хода.

Особое правило. та карта участвует 
тол ко в партиях с   и  олее и рока и

Получите  по едное очко за каждое 
построенное ва и здание в о ласти 

действия Осириса или рядо  
с хра овы  ко плексо , то ест  

не находя ееся на ва е  план ете 
и рока

Получите число по едных 
очков, равное половине су ы 

значений на ва их чистых ку иках 
с окру ление  в  л ую сторону

Перед последни  подсч то  очков 
выполните  лю ое действие как 
если  ы у вас ыл ку ик с лю ы  
значение , не выплачивая е о 

стои ост  ресурса и.
Примечание. л то о де т и

не т е ет и и оно не и ен ет
л н и е о

Получите е  раз по едные очки 
за хра овый ко плекс относится 

тол ко к ва и  здания  и колонна



П О .  О ОВ
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Номер 
карты Эффект

азы райте при выполнении действия 
производства лю ых ресурсов  дополнител но 

получите  известняка

2 азы райте при выполнении действия 
производства лю ых ресурсов  дополнител но 

получите  ранита

азы райте при выполнении действия 
производства лю ых ресурсов  дополнител но 

получите  хле а

азы райте при выполнении действия 
производства лю ых ресурсов  дополнител но 

получите  папируса

азы райте при выполнении действия 
производства лю ых ресурсов  дополнител но 

получите  золота

азы райте при выполнении действия 
производства лю ых ресурсов  дополнител но 

получите 2 писарей

, азы райте в лю ой о ент свое о хода  
продвин те свой аркер численности или 

счаст я на   клетки с . т е е ии
н н е т  на с. 

, азы райте, ко да ер те ку ик  выстав те 
на н  лю ое значение

, 2 азы райте, ко да ер те ку ик  считайте 
е о ку ико  дру о о вета. апри ер, то 

позволяет считат  запретный ку ик чисты  
или оскверн нны  ли о произвести дру ой 

ресурс.  ополнител но вы ожете из енит  
значение то о ку ика на 

, азы райте при выполнении действия 
а или ора  не трат те известняк ранит 

на выполнение то о действия

, азы райте при выполнении действия 
астет или Хатхор  не трат те папирус хле  

на выполнение то о действия

ла ословения приносят о ные одноразовые екты. Вы ожете разы рат  нескол ко карт ла ословений 
одновре енно. х екты су ируются дру  с дру о , а также с  екта и подходя их карт техноло ий.

Номер 
карты Эффект

, азы райте, ко да ер те ку ик  потрат те 
 писаря, что ы выполнит  дополнител ное 

действие о а, связанное с секторо  
по соседству с те , откуда вы взяли ку ик.

Примечание. е т ие е то е по о ед т
полн ет те е и о те е

н ение то и о ное де т ие не ли
н л н и е о

Особое правило. О ычное и дополнител ное 
действия ожно выполнят  в лю о  

порядке. О ычны  действие  ожет ыт  
действие о а или производства ресурсов, 
а дополнител ны   тол ко действие о а

, 2 азы райте, ко да ер те ку ик  сдвин те свои 
аркеры счаст я и численности на   клетку 
назад, что ы выполнит  дополнител ное 

действие о а, связанное с секторо  
напротив то о, откуда вы взяли ку ик. 
ру  напротив дру а находятся сектора

 ора и  астет.
 а и  ота.

 Хатхор и Осириса.
Примечание. е т ие е то е н п оти

полн ет те е и о те е
н ение то и о ное де т ие не ли

н л н и е о
Особое правило. О ычное и дополнител ное 

действия ожно выполнят  в лю о  
порядке. О ычны  действие  ожет ыт  
действие о а или производства ресурсов, 
а дополнител ны   тол ко действие о а

2 , 22 азы райте при выполнении действия 
производства ресурсов  выполните е о дважды, 

каждый раз получая ресурсы и считая их 
воз ожный переиз ыток скверной

2 , 2 азы райте в начале свое о хода  не тратя 
2 писарей, выполните действие ну иса. 

Вы по прежне у должны взят  ку ик, и  то 
действие не считается дополнител ны



П О .  Х О О

Номер 
карты Эффект

аждый раз, выполняя действие о а, 
вы ожете из енит  значение на ку ике 

на   или 2

В каждой азе аат получите дополнител но 
2 жетона веры. Ва е значение анха 

постоянно и равно 

После каждой азы аат, если ва  аркер 
аат первый на  кале хода, получите 

2 по едных очка  если ва  аркер аат 
последний, получите  золото.

Особое правило. та карта участвует тол ко 
в партиях с   и  олее и рока и

аждый раз, выполняя действие 
производства ресурсов для получения хле а, 

получите 2 по едных очка.
Ва  ол е не нужно тратит  хле  при 

подсч те очков

аждый раз, за ирая чистый ку ик, получите 
 по едное очко

аждый раз, за ирая оскверн нный 
ку ик для выполнения действия о а, 
ожете потратит   писаря, что ы перед 

выполнение  действия также выполнит  
действие производства ресурсов 

в соответствии с  вето  и значение  взято о 
ку ика

2 аждый раз, выполняя действие ота, 
получите  папирус.

Примечание. о ете пол ить тот
п пи пе ед полнение де т и

2 аждый раз, выполняя действие Хатхор, 
получите  хле .

Примечание. о ете пол ить тот
ле пе ед полнение де т и

22 Вы ожете испол зоват  известняк в есто 
ранита и нао орот. сли вы сделали то 

хотя  ы раз за свой ход, получите  по едное 
очко

2 аждый раз, выполняя действие ну иса, 
получите  по едных очка

2 аждый раз, разы рывая карту 
ла ословения, получите  золото
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Номер 
карты Эффект

аждый раз, выполняя действие Осириса, 
получите 2 по едных очка

2 аждый раз, выполняя действие а, получите 
2 по едных очка

аждый раз, выполняя действие ота, 
получите 2 по едных очка

аждый раз, выполняя действие ора, 
получите 2 по едных очка и   ранит.

Примечание. о ете пол ить тот
нит пе ед полнение де т и

аждый раз, выполняя действие Хатхор, 
получите дополнител но 2 по едных очка 

су арно  за ячейки с ва и и колонна и

аждый раз, выполняя действие астет, 
получите 2 по едных очка и продвин те свои 

аркеры численности и счаст я на   клетку 
с . т е е ии н н е т  на с. 

аждый раз, получая онус ора за статую, 
посвя нную о у, дополнител но получите 

 ранит

аждый раз, за ирая ку ик, вы ожете 
считат  запретные ку ики чисты и или 

оскверн нны и

Возводя колонну на жетоне колонны со свой
ство , вы все да активируете то свой ство 
независи о от положения колеса о елиска

Вы ожете испол зоват  золото в есто писа
рей и нао орот. сли вы сделали то хотя  ы 

раз за свой ход, получите  по едное очко

аждый раз, выполняя действие ку ико  
со значение  , получите 2 по едных очка

2 аждый раз, выполняя действие 
производства ресурсов, получите  по едное 
очко за каждый из ыточно произвед нный 

ресурс

аждый раз, выполняя действие 
производства ресурсов, вы ожете 
из енит  значение на ку ике на   

или  2. В дополнение получите  ресурс 
то о же типа, что ыл произвед н тот 
дополнител но произвед нный ресурс 

не считается из ыточны

ехноло ии о ладают постоянны и екта и, которые су ируются дру  с дру о , а также с  екта и 
разы рывае ых ва и карт ла ословений.
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. Воз ите  чистый или  оскверн нный ку ик 
но не запретный  с колеса о елиска.

2. Положите ку ик на соответствую ую ча у весов.
. Выполните одно из двух действий

 ействие о а, соответствую ее сектору, из которо о 
вы взяли ку ик.

 ействие производства ресурсов, определяе ое ве
то  ку ика серые ку ики не испол зуются .
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о да на план ете каждо о и рока накапливается ровно 
2 или  ку ика

. Поверните колесо о елиска на   сектор по часовой 
стрелке.

2. сли на план етах и роков по   ку ика, не едленно 
переходите к фазе Маат.

. о ав те ку ики в затенённые сектора по числу и ро
ков.

. едитес , что ку ики на колесе о елиска лежат в нуж
ных рядах.

. ачните новый раунд.
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о да на план ете каждо о и рока по  ку ика
. Определите баланс на ча ах весов.

2. страните дисбаланс с по о ю жетонов веры.
. Отразите значение аланса аркеро  аат.
. Потеряйте по едные очки за скверну.
. Определите новую очер дност  хода по положению 

аркеров аат нич и разре аются по значению анха .
. сли колесо о елиска указывает на жетон подсч та 

аркеров аат нич и разре аются по значению анха .
 

ли о 
сли колесо о елиска указывает на жетон подсч та

, если на и рово  поле остался тол ко он , 
не едленно переходите к подсч ту очков.

. ерите ку ики с ча  весов и с рос те жетоны веры.

. Положите все карты суд ы в  ентр стола. Вы ерите 
их заново в порядке хода.

. Перейдите к  тапу  в разделе Поворот .
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. Получите по едные очки за   ресурсных района в о
ласти действия Осириса.

2. Получите по едные очки за хра овый ко плекс
.  аждое здание и каждая статуя приносит  по

едное очко.
.  аждая колонна приносит  по едное очко за каж

дое ва е здание и каждую статую в то  же ряду 
и стол е.

. Получите , , , , , 2  по едное очко за  , 2, , , , 
 построенных статуй соответственно.

. Получите по   по едных очка за каждый си вол  
на последней клетке, которой дости  ва  аркер сча
ст я.

. Получите 2 по едных очка за каждый маркер произ-
водства на клетке .

. Получите стол ко по едных очков, скол ко указано 
открыты и си вола и в ва е  ряду зданий.

. Потрат те стол ко хлеба, скол ко указано открыты и 
си вола и в ва е  ряду зданий. Потеряйте 3 побед-
ных очка за каждый невыплаченный хле .
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ерите жетон подсч та с и рово о поля.

Если это был второй (последний) подсчёт 
очков
 Получите очки за   карты законов разных типов.
 Получите  по едных очка, если ва  аркер аат пер-
вый на  кале хода.

 При и ре втро  или вчетверо  получите 2 по едных 
очка, если ва  аркер аат второй на  кале хода.

 Выи рывает участник с наи ол и  число  по едных 
очков. В случае нич ей выи рывает претендент с наи

ол и  число  писарей. сли нич я сохраняется, по
еждает претендент, аркер аат которо о находится 

левее на  кале хода.

Если это не второй подсчёт очков
Перейдите к  тапу  теку ей азы аат.

2 раунда = 1 поворот
2 поворота = 1 фаза Маат

2 фазы Маат = 1 подсчёт очков
2 подсчёта очков = 1 партия


