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игровое По е
овое оле изоб а ает местные земли  а так е несколько кал  

а не о выкла ыва тс  ка ты лока ий и обитателей  коло ы и езе вы етонов о е ки

23 арт о аци
 о ессе и ы вы бу ете 

е еме атьс  ме у лока и ми 
и уст аивать на них набе и

1  арт обитате е
Обитатели  то ители  

об екты  событи  и особенности 
местных земель

 арт видени
и ени   то азличные 

с особы о чинить местные 
земли  ости нув ели ви е-
ни  мо но обе ить в и е

 игуро разного цвета
и у ка  то ва  е сона  Она е еме аетс  ме у 
лока и ми  е вы созываете от ы  ве те то овл  
за о е ку и тайны и уст аиваете набе и на в а ов

3  етонов Поддер и
о е ка  то ва е 

вли ние на мно очисленных 
обитателей местных земель

2  етонов та н
айны  то ва е знание 

евних истин и хо о о 
ск ываемое итво ство

4 отряда  По 14 а дого
из цветов и 24 и ов

От ы  ва и е анные со атники  
Они омо а т вам авить лока и ми 

и уст аивать набе и на в а ов

1  уби ов наПадения,  уби ов
за ит , 1 уби завер ения, 

мар еров а
О е ел т исхо  ействий и омо а т 

отсле ивать азличные ве и  исло кубиков 
не о аничено их количеством в ко обке

   îñòàâ èãðû
Добро пожаловать в настольную игру «Обет»   у а а ы   арты т-
рт р а ы  а а  арт  а т   ра а ы айт   Некоторые 

из них вы распакуете при подготовке к первой партии, а другие — после неё.

C   îñòàâ èãðûC   îñòàâ èãðûC
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�о  Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

� ст и  Òðàòüòå ïðîâèàíò è âûïîëíÿéòå äåéñòâèÿ.

оис
2—4 ïðîâèàíòà

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç êîëîäû èëè ñáðîñà âàøåãî ðåãèîíà. 
Ðàçûãðàéòå 1 êàðòó â âàøåé ëîêàöèè (çàáåðèòå 
â ñîâåòå è ñáðîñüòå îñòàòîê.

о
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â âàøåé ëîêàöèè...
. Ïîëó÷èòå 2 îòðÿäà.

о о
1 ïðîâèàíò

т и
1 ïðîâèàíò

2 ïðîâèàíòà

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

10—4 3—0

о
т
и
и

3

П ан ет анц ера
двусторонни

О ин из и оков становитс  кан ле ом  
авителем местных земель  Он ст емитс  
у е ать власть и е е ать е  своим 

отомкам

3

�о  Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

� ст и  Òðàòüòå ïðîâèàíò è âûïîëíÿéòå äåéñòâèÿ.

оис
2—4 ïðîâèàíòà

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç
Ðàçûãðàéòå 1 êàðòó â èëè 
â ñîâåòå è

о
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â
Ïîìåñòèòå 

о о
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â
Ïîìåñòèòå 
òîé æå ìàñòè.
— èëè —
Ïîìåñòèòå 
òîé æå ìàñòè.

т и
1 ïðîâèàíò

Âûáåðèòå 1 ðåëèêâèþ â
äåðæêó èëè ñòðàøíóþ òàéíó. Çàïëàòèòå ñòîèìîñòü è
áåðèòå å¸.

2 ïðîâèàíòà

Âûáåðèòå âðàãà â
çíàì¸íà è
ïîëîâèíó 

- Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó èç
âåðíèòå íîâóþ ëîêàöèþ, åñëè îíà ëåæèò ëèöåâîé ñòî

о
и

т

о т ио т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó ñîæãèòå ïîëîâèíó � ии

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà 

о
т
и
и

 П ан етов игро ов
двусторонние

Остальные и оки начина т из нанниками  
во ми око нных на о ов  ст ем ихс  

за вить о себе  з нанник мо ет стать вассалом  
 том случае он е еве н т свой лан ет

�о шо с и т

арта ре и вии
бо о с иПетр

ан ле  начинает с той еликвией  
Она озвол ет елать из нанников 

вассалами и из он ть вассалов

2  арт ре и ви
еликвии  уте нные а те акты  

х мо но об ести вновь бла о а  о е ке 
е иномы ленников и аск ыти  тайн  

еликвии на ел т вас новыми с особност ми 
и ино а омо а т ийти к обе е

а а б у р а
сли вы напавши  игрок, 
проигравши  а е вы

д  убить все отр ды 
в свое  армии.

е тратьте провиант, 
переме а сь в лока ию 

столи ы из лока ии 
провин и  или окраин. 
ереме ение в лока ию 
окраин стоит дл  вас 
на провиант больше.

ы получаете на  
больше а е ве  
то овл  за .
ы дол ны получить 

на  меньше, вед  
торговлю за .

озьмите на  карты 
больше. ак обычно  
остановитесь  вз в 

ви ение
ы  т  провести 
поиск, если на него 

ну но потратить больше 
чем  провианта.

р й р ар й
редлага  подданство, владеле  « ольшого скипетра» д  пообе ать  ре-

ликвию отсюда. ран иес  здесь реликвии  забрать де стви ми набега 
и обретени , и они не учитываютс  услови ми победны  еле .

П ан ет имПерс ого ре и вария
двусторонни

 им е ском еликва ии х анитс  несколько 
еликвий  кото ые вла еле  оль о о ски ет а  

обе ает из наннику в обмен на вассалитет

а  тра й 
тай ы

ри за вате   отсюда.

ин  

знамя стра но та н
то знам  символизи ует ау у 

таинственности  кото а  влеч т 
к вам ок у а их и у о ает 

оиск обитателей и ви ений

�ерн обету
Кан лер не мо ет бросать кубик 
завершени , если вы изгнанник.

д  ереверните титул, 
если вы изгнанник.

+

етон титу а двусторонни
тот титул х анитс  у и ока  ости е о 

ели ве но о обету  е ива  титул 
остаточно ол о  мо но обе ить

а  ар д й 
дд р

ри за вате  переверните 
и  отсюда.

ин  

знамя народно Поддер и
то знам  символизи ует о е ку  

кото у  вам оказыва т ок у а ие  е бы 
вы ни были  и озвол ет более ективно 
азы ывать и сб асывать ка ты обитателей

Правит
бо инством
о аци

в адеет бо им ис ом
ре и ви и знам н

�ерн обету

г авенства

�реемни
анц ера

4 етона це е  двусторонние
 ка ой а тии сво  ель ве но о обету 

и ель еемника  ва с особа обе ить 
в и е  Они оказаны на том етоне

209209209209
ïîä êîëîäó ðåëèêâèé.ïîä êîëîäó ðåëèêâèé.ïîä êîëîäó ðåëèêâèé.ïîä êîëîäó ðåëèêâèé.

�т и у и

 арт строени  двусторонние
 кон е а тии обе итель мо ет возвести 

ст оение  а некото ые ст оени  на и овом оле 
аз у а тс  и их ка ты е ево ачива тс
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�а т а  арта
ÕÐÎÍÈÊÈ ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÉ
È ÈÇÃÍÀÍÈÉ

 
д ат ра

Некоторые способности моди-
фицируют указанное действие.

бу  арту  ра ы рат  
а т  т а  а  

й т р й 
После розыгрыша лицевой стороной 
вверх скованную карту нельзя сбро-

сить, поменять или перенести.

ы  а
Кубик 

нападения
Кубик 
защиты

Получить
убрать

ра
Только 
локация

Только 
совет

Скован-
ная карта

а т
 Раздор

 Очаг

 Звери

 Магия

 Порядок

 Кочевье

 Нет масти  евоз-
мо ны то овл  
и созыв

т т  
б т

Поместите сюда 1 под-
держку.

Сожгите 1 поддержку 
ве ните в об ий езе в

Поместите сюда 1 тайну

Сожгите 1 тайну ве ните 
в об ий езе в

ра а а  арт
ту  Вы можете применять способности карт, находящихся в вашей локации, и карт, которыми 

правите. Вы правите своими советниками и картами в локациях, которыми правите нева но  е нахо-
итс  ва а и у ка .

ра  Если на карте лежат  или , вы не можете поместить на неё новые  и  ни для 
какой цели но ìîæåòå ис ользовать е  с особность  если у не  нет стоимости .

ата  да  Если вы оплачиваете способность не на своём ходу, сразу перенесите поддержку в со-
ответствующий резерв и переверните тайны на планшете, не убирая их с него.

Вы можете использовать т  те схемы сражений, которыми правите. Вы т  помещать 
на схему сражения  и , оплачивая стоимость её способности, даже если на ней уже есть  и .

ы ра й ару а т т  ра а

Вы можете воспользоваться им, чтобы украсть чужое знамя или реликвию, включая « ольшой ски-
петр». Раздобудьте тайну, которую будет не жалко сжечь, переместитесь в локацию с фигуркой другого 
игрока и убедитесь, что у вас не менее 2 советников той же масти, что и у хотя бы 1 советника этого 
игрока.

й  т  а р

�а а

� б т

2 Памят и игро ов
двусторонние

а них о исаны ст укту а 
ка т  с особности лока ий 

и к аткие авила 
ействи  набе а

ис ом

�реемни
анц ера

World
Box

�

+

� и у и

ÕÐÎÍÈÊÈ ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÉ È ÈÇÃÍÀÍÈÉ

� � K ост

�о

World
Box

� та  р
 айт  б т

Победитель выбирает цель для следующей партии.
обе ив и омо и ви ени  вы ол ны выб ать ель ве но о 

обету  сов а а у  с ва им ви ением  обе ив иным с особом  
выбе ите л бу  ель  к оме теку ей

 ба т   арт ду 
Определите самую распространённую масть в совете победителя. 
Если их несколько, выбор за победителем. Добавьте 3 карты этой 
масти из архива в колоду земель, затем добавьте 2 карты следую-

щей по часовой стрелке масти см  ис , затем 1 карту следующей 
за ней масти.

 т ра т   арт ы у
Отложите в сторону все видения. Перемешайте стопки сброса 

и советников проигравших участников, уберите 6 случайных карт 

Перемешайте колоду реликвий и реликвии проигравших 
участников. Заполните реликвиями каждую локацию, где 

Перемешайте реликвии победителя и имперского 
реликвария. Положите их на колоду реликвий.

 ра т   а ты
Положите карты из каждой локации на их карты локаций, затем 
сложите в стопку все локации. Первая локация столицы должна 

оказаться сверху, а последняя локация окраин — снизу.

 б т  ду 
Соберите всех обитателей со стола, перемешайте и разделите. 

Перемешайте видения, затем соберите стопки, чтобы 
обновить колоду земель.

 р д т  а а т т
Если победил изгнанник, переверните планшеты вассалов на сторону 
с изгнанником. Победитель может предложить вассалитет любым 

 б т    д т  тр
Если победитель — канцлер или вассал, он может т   

та т   тр . Каждая локация вмещает лишь 1 строе-
ние елое или аз у енное .

Во тех, 
в которых есть целое строение, бр т  б тат й  р т  р -

 а  в их колоды, а также р т  ра ру ы  
тр  в архив.

р р т  ы  тр
в локациях, которыми не правит 
победитель. Сбросьте оттуда всех 

обитателей.

р т   ур  тр ды  
дд р у  тай ы в коробку.

д т  а  б  ра ру -
ы  тр й к столице, заполняя 

регионы сверху вниз.

а т  у ты  т  выложенными лицевой стороной вниз 
локациями из перемешанной колоды локаций. р р т  р -

 а  в каждом регионе, где нет локаций, лежащих лицевой 
стороной вверх.

д т  а   ра ру -
ы  тр  к окраинам, 
заполняя регионы снизу вверх.

� сс
Âû ïîáåæäàåòå, åñëè äîëæåí ïîáåäèòü êàíöëåð, íî âû äîñòèãëè öåëè 
ïðååìíèêà.

Âû ìîæåòå èçãíàòü ñåáÿ, åñëè íå âëàäååòå «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» 
è äà¸òå åãî âëàäåëüöó ÷èñëî , ðàâíîå ñóììå îòðÿäîâ ó âàñ íà ïëàí-
øåòå è âàøèõ . Èçãíàâ ñåáÿ, çàâåðøèòå ôàçó äåéñòâèé è ïîïîëíèòå 
ïðîâèàíò äî êðàéíåãî ëåâîãî äåëåíèÿ.

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .

о
и

т

о
т
и
и

амените их от ы на оле 
от ами обе ител

та  
ра ру  тр
обе итель е ево ачивает 

аз у енное ст оение в л бой 
лока ии  кото ой авит

д   
тр

обе итель замен ет  обитател  

� � и и ш и

�т и
у и

или

�о ´ � с ш

 сб ос

 коло у  коло у

 а хив

ама  ас ост а-
н нна  масть

� � ы а� сс
Âû ïîáåæäàåòå, åñëè äîëæåí ïîáåäèòü êàíöëåð, íî âû äîñòèãëè öåëè 
ïðååìíèêà.

Âû ìîæåòå èçãíàòü ñåáÿ, åñëè íå âëàäååòå «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» 
è äà¸òå åãî âëàäåëüöó ÷èñëî , ðàâíîå ñóììå îòðÿäîâ ó âàñ íà ïëàí-
øåòå è âàøèõ . Èçãíàâ ñåáÿ, çàâåðøèòå ôàçó äåéñòâèé è ïîïîëíèòå 
ïðîâèàíò äî êðàéíåãî ëåâîãî äåëåíèÿ.

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .

о
и

т

о
т
и
и +

�у о и о и и

+

� у � р а
ы получаете на  
больше а е ве  
то овл  за .
ы дол ны получить 

на  меньше, вед  
торговлю за .

озьмите на  карты 
больше. ак обычно  
остановитесь  вз в 

ви ение
ы т  провести 
поиск, если на него 

ну но потратить больше 
чем  провианта.

д  пообе ать  ре-
 забрать де стви ми набега 

и обретени , и они не учитываютс  услови ми победны  еле .

+

ло ите на лока и

се

а а
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      Остаток

15 Остаток

ист рони и
двусторонни

Он омо ет вам соб ать 
и у  ко а вы е  закончите  
и сох анить и овой ми  

л  сле у ей а тии

�а д р

�а

 разде ите е ар ива
осле е вой а тии с их 
омо ь  вы аз аничите 

сто ки ка т в маленьком 
от елении ко обки

×5 ×5
 етонов

Приумно ения та н
а ый замен ет 
етонов тайн  число 

кото ых не о аничено 
их количеством в ко обке

�

оробо а земе
 ней бу ут х анитьс  ка ты  
остав иес  на и овом оле 

осле заве ени  а тии

1  етонов банд
двусторонние
и елании их мо но 

оместить в устые лока ии 
в качестве на оминани  о 

том  что в них бесчинству т 
бан ы азбойников с  

омПонент ме ани ес ого нязя
а й  — это виртуальный игрок. Мы советуем добавлять его в пар-

тии с 1—2 обычными участниками после того, как вы проведёте вашу первую партию. 
См. лист правил Механического князя, чтобы узнать больше.

2
3

4
5

� ти

Òîëüêî äëÿ îáðåòåíèÿ íàðîäíîé 
ïîääåðæêè è ðåëèêâèé

� и ии
т ит т

ст и
о о и иу

�т ош и

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç
Îòêðîéòå âçÿòûå êàðòû, çà

Ðàçûãðàéòå êàðòó òîé ìàñòè, êîòîðàÿ óêàçàíà â
è ïðîäâèíüòå ñîîòâåòñòâóþùèé æåòîí îòíîøåíèé. Êàðòà ðàçûãðûâàåòñÿ 

â ñàìîé âåðõíåé ëîêàöèè: 1)
Åñëè êàðòó íåëüçÿ ðàçûãðàòü, ñáðîñüòå å¸ è

«Íåëüçÿ ðàçûãðàòü?», ïîìåùàÿ âîçìîæíóþ 

� о

сс ит т  Â êîíöå õîäà êíÿçÿ, åñëè îí êàíöëåð (íî íå âåðíûé îáåòó) è ó íåãî 
åñòü óãðîçà (íî íå «Ïðååìíèê»), êàæäûé èçãíàííèê â ïîðÿäêå õîäà (çà èñêëþ÷åíè-
åì èçãíàííèêà, äîñòèãøåãî öåëè ïðååìíèêà) ìîæåò ïîñìîòðåòü íèæíþþ ðåëèêâèþ 

èç êîëîäû è çàáðàòü å¸, ÷òîáû ñòàòü âàññàëîì.

Íåò óãðîçû? Ïðååìíèê?
Äîñòèãíóòîå 
âèäåíèå?

Âåðíûé îáåòó 
èçãíàííèê?

Âåðíûé îáåòó 
èçãíàííèê â 8-ì 
ðàóíäå, óçóðïà-
òîð èëè êíÿçü-

èçãíàííèê?

Öåëü 
ïðååìíèêà

Öåëü 
âåðíîãî 
îáåòó

Öåëü 
ýòîãî 

âèäåíèÿ

Öåëü 
âåðíîãî 
îáåòó

1. Îöåíêà óãðîçû. 2. Ïîèñê è ðîçûãðûø 1 êàðòû. 3. Âûïîëíåíèå äåéñòâèé. 4. Îáíîâëåíèå.� и с и

2 2 3

П ан ет ме ани ес ого
нязя и П ан ет

ня ес ого ре и вария

Ýòî îáðàòíûå ñòîðîíû 
ïëàíøåòîâ êàíöëåðà 

è èìïåðñêîãî ðåëèêâàðèÿ.

а ы райт  арту дру ар т  у а  ра ы райт  йтра у  

арту д айт   дру  р т  у а  

ра ы райт  арту а р а а ы райт  арту а р а
 р т  у а  ра ы райт  йтра у  

арту  д айт   а р   р т  
у а  ра ы райт  арту дру а

а ы райт  арту дру а
р т  у а  ра ы райт  йтра у  

арту д айт   дру  р т  у а  
ра ы райт  арту а р а

Если вам нужно переместиться в локацию с реликвией, но на поле нет 

реликвий, переместитесь в локацию, лежащую лицевой стороной вниз. Если 

таких нет, получите , как указано в «Неудачном перемещении», затем 
переместитесь в локацию, которая 

принесёт вам больше всего в последующей торговле.

ельз  азы ать
у т  тр д  

ельз  азы ать
у т  

�а у
� а

 

ольше 
всего

Владелец НП

 и 

 и 

Заплатить всю 

ПРИОРИТЕТ В Е

ПРИОРИТЕТ СТРЕ ОК

1
3

Владелец большинства реликвий

окация с реликвией

окация с реликвией

Изгнанник может платить  как .

 у 
а а-

т т

 у 
а а-

т т

 у 
а а-

т т  у 
а а-

т т

 у а ат т

 у а ат т

 т  
б т

 т  
б т

ра  б -
т  
а й

 ад  б -
т  р й 
а

 ад  

« ольшой скипетр»

а ы райт  арту дру а

р т  у а  ра ы райт  йтра у  

арту 

Механический князь — это виртуальный игрок, котор
ым 

можно заменить канцлера или изгнанника. Советуем исполь-

зовать его
 в партиях с 1—2 обычными участниками, однако 

вы можете ввести
 его в игру и с бóльшим числом участников.

Подготовьт
е игру как обычно. Князь не берёт начальные 

карты и не получает н
ачальные  и . Подготовьте ег

о 

к игре так:

1. Возьмите планшет Механического князя на обо оте 

лан ета кан ле а  и лист разума на обо оте листа 

х оники . Переверните имперский реликварий на сто-

рону с княжеским реликварием.

2. Если князь — изгнанник, возьмите для него неисполь-

зуемый планшет игрока стороной с изгнанником. Если 

князь — канцлер, возьм
ите планшет игрока стороной 

с вассалом и накройте шкалу провианта планшетом кня-

жеского реликвария.

3. Поместите 6 жетонов отношений в ячейки их масти 

в области «Нейтралитет» на планшете князя.

4.Положите 2 жетона действий на лист разума 

в ячейку угрозы к асный к у  с тем же сим-

волом, что и на жетоне цели верного обету
.

5. Положите жетоны угрозы и тактики на началь-

ные деления со звез ой  соответст
вующих шкал 

на планшете князя.

6. Поместите фигурку князя в верхнюю локацию столицы.

р т р  
 ра а

•При любых расхождениях эти правила превалируют 

над основными.

•Масти в колонке заговор
щиков считаются советн

иками 

при использовании способностей вкл ча  о аничени  

а ово а  и об етени  ко а у ие и оки об ета т 

ст а ну  тайну у кн з .

•Обычные игроки должны отслеживать, в каком поряд-

ке они забирают реликвии выкла ывайте их слева 

на аво .

•В набеге князь получает к
убики нападения, когда н

апа-

дает, и убирает кубики нападения, когда защищается, 

в соответст
вии со шкалой тактики. Это нельзя модифи-

цировать и отменить.

•  — а р  вассалы не могут становиться 

изгнанниками во время игры. Вассалы пополняют про-

виант, подсчитывая отряд
ы в личном резерве князя, как 

если бы они были канцлером. ве йтесь с лан етом 

кн еско о еликва и  усть а е кн зь и не отме-

чает овиант

•  — а  он действует так
, как если бы 

его угрозой была угроза «Узурпатор» нева но  какова 

еальна  у оза . Если он узурпатор, то вместо это-

го выбирает «Нет угроз?». Он не разыгрывает видения 

лицевой стороной вверх и не принимает предложения 

вассалитета.

тра  д а т

В любой неоднозначной ситуации князь выбирает край-

ний левый вариант. Примеры: в каком регионе разыграть 

карту сначала столи а , какую карту из взятых разы-

грать е ву , какой игрок тот  кто хо ит ань е , 

какую реликвию обрести бли ай у  к ка те лока ии , 

какую реликвию объявить целью е ву  кото у  заб а-

ли  то есть к айн  леву , какую масть друга или заго-

ворщика выбрать на одном делении е ву  о вив у с  

на том елении .

р д  да

Ход Механического к
нязя состо

ит из 4 фаз:

1. Оценка угрозы.

2.Поиск и розыгрыш 1 карты.

3. Выполнение действий.

4. Обновление.

 а у р ы (пропустите на 1‑м ходу)

Поместите жетон угрозы на планшете князя на деление, 

показывающее текущую у р у. Текущая угроза — это пер-

вое выполняющееся услов
ие в указанном ниже списке. Если 

никакое услов
ие не выполняется, поместите жетон на деление 

«Нет угрозы?».

чейка 
у озы

1. Для канцлера: достиг ли вассал цели преемника?

2.Для изгнанника: вы не узурпатор? Для канцлера: из-

гнанник — узурпатор или изгнанник — верный обету 

в 8‑м раунде?

3. Выложил ли изгнанник видение на клетку «Открытое 

видение» и достиг ли его цели?

4.Изгнанник — верный обету?

Не передвигайте жетоны действий на листе разума, если:

•нет угрозы;

•либо угроза есть, и
она та же, что и на вашем прошлом 

ходу, а жетон действия находится в квадрате эт
ой угрозы.

Передвиньте оба жетона действий в ячейку угрозы на листе 

разума, соответ
ствующую текущей угрозе, если:

•появилась новая или другая угроза;

•либо угроза есть, и
она та же, что и на вашем прошлом 

ходу, но жетон действия не находится в квадрате этой 

угрозы.

Например, если вассал до
стиг цели преемника благодар

я 

владению знаменем страшной тайны, передвиньте жетоны 

в ячейку угрозы страшной тайны.

д  Если у вас есть з
намя народной поддержки, по-

местите на него поддержку, если возможно.

  р ы ры   арты

т   арты ды  Не останавливай-

тесь, взяв
 видение. Если вы взяли 3 видения, продолжайте 

брать карты, пока не возьмёте обитателя.

т р йт  ты  арты  р  д й  Выложите их 

в один ряд слева
 направо в том же порядке, в

котором взяли 

из колоды. За каждую взятую схему сражения продвиньте 

жетон тактики на 1 деление.

а ы райт   арту  Её масть определяется
 квадратом 

на листе разума, в котором находится жетон действия. а-

име  в левом ве хнем ква ате на исано  азы айте 

ка ту у а  сли вы вз ли  ка ту аз о а  и  оча а  

а оча   ас оло ен вы е аз о а  на кале узь  

вы азы ываете ка ту оча а  кото у  вз ли е вой —

к айн  леву  а е если у не  есть о аничение 

Разыграйте эту карту в наивысшей локации столицы, где вы 

можете разыграть карту. Если это невозможно, разыграйте её 

в наивысшей локации провинций, где вы можете разыграть 

карту. Если и это невозможно, разыграйте её в наивысшей 

локации окраин, где вы можете разыграть карту. Разыграв 

карту, получите 1 поддержку из резерва соотве
тствующей 

масти.
 ы 

т  ра ы рат  арту 
д й а-

 сбросьте её и
получите всё, что

 указано на клетке «Нель-

зя разыграть?» в вашем квадрате на листе разум
а. Получайте 

поддержку из резерва той же масти, что и у сброшенной 

карты, и добавляйте её в область «
Амбиции» вашего план-

шета. Символы щита с мечом продвигают жетон тактики.

р д т  т  т
й той же масти, что и

у ра-

зыгранной или сброшенной карты, на 1 деление если он 

е  не на самом ве ху . Если на новом делении есть друг
ие 

жетоны, поместите продвинувшийся жетон справа от них.

 ы
 д й т й

Посмотрите на область «О
тношения» на вашем планше-

те. Выполните столько
 действий, сколько 

указано напротив 

деления, на которое вы передвинули жетон на этом ходу 

максимум . Если вы р у а т какие‑либо действия, 

не считайте их за выполненные. е отмечайте овиант

За каждое действие продвигайте жетон текуще-

го действия по стрелке от текущей ячейки дей-

ствия к новой и выполняйте её действие. Чтобы 

продвинуться по стрелке, вы должны удовлетво
-

рять её ус
ловию. е е е ви айте начальный 

етон ействи  Он омо ает отсле ивать  

сколько ействий вы у е вы олнили на теку ем хо у

Если вы можете продвинуться по нескольким стрелкам, 

выберите красную если возмо но , затем оранжевую если 

возмо но , затем чёрную. сли о ан евых ст елок ве  

выбе ите ту из них  у кото ой есть ометка ио и-

тет вы е

чейка 

ействи

� а
й 

ист Прави и ист разума

Ëèñò ðàçóìà — ýòî îáðàòíàÿ 
ñòîðîíà ëèñòà õðîíèêè.

 етонов отно ени , 
2 етона де стви , 

1 етон угроз и 1 етон
та ти и

Ýòî îáðàòíûå ñòîðîíû 
æåòîíîâ áàíä.
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  àçáèðàåòå ïðàâèëà çàðàíåå?
 ы у а т  ра а ара  р д т  а  брат  й р -

й ру й  ы т  д ат  т   ба
 ы б т  у т  т   а т  р р  прочтите эти пра-

вила. Если за плечами у вас преимущественно игры уровня «Колонизаторов» и «Пандемии»,  
этот буклет — то, что вам надо.

 ы б т  у т   тру тур р а ы  у  ра а  прочтите «Свод 
законов». Это исчерпывающее справочное пособие, в котором тем не менее мало иллюстра-
ций и нет примеров. Если чаще всего вы играете во что‑то вроде «Сумеречной борьбы» или 
серии «18ХХ», значит, «Свод законов» для вас.

 ы б т  у т  а ра т  то вам поможет подготовка к игре по картам 
и обучающий раунд из этого буклета см  аз ел азби аете авила мо в о ессе 
и ы  ни е . Независимо от выбранного способа, мы настоятельно советуем прочесть или 
отыграть обучающий раунд.

совет и ПредуПре дения
ы райт  р у  арт    у а т а  Неважно, продолжаете ли вы обуча-

ющий раунд или нет. Если игроков больше 4, возможно, некоторым из них лучше объеди-
ниться в пары. 

Если вы играете в «Обет» вдвоём, рекомендуем добавить Механического князя, но не со-
ветуем делать это в первой партии.

уд т  т ы  ра й р д т т  ры  Партия в «Обет» может пройти 
быстро, а может затянуться надолго. Первая партия для новичков, скорее всего, продлится 
2—3 часа, реже 4—5. Когда все освоятся, партии будут длиться не более 2 часов.

 àçáèðàåòå ïðàâèëà ïðÿìî 
â ïðîöåññå èãðû?
 ы т т  у ат  р ы ры   аб а  да  р д  ту  д-

т т   арт   арта   ты рат  бу а й рау д
д т т  ру  у а а  а арта  Достаньте из коробки 3 пачки карт: , 

и . Распакуйте пачку А и переверните первую карту, чтобы начать подготовку к игре. 
Когда вы закончите, всё будет выглядеть так, как на рисунке на следующей странице.

В этом буклете встречаются вот такие рамки с текстом. Они ускоряют изу-
чение правил и подсказывают, какие пачки карт вам нужны.

у т  ы ры  р т    Эти страницы содержат всю информацию, 
необходимую для начала партии. Прочтите их вслух, рассматривая упоминаемые компо-
ненты игры.

р у т т  др б  а  д й т й а   Этот раздел для тех, кто 
изучает правила игры заранее. Для вас же нет необходимости сразу же погружаться во все 
нюансы, пропустите его.

р т т ы райт  бу а й рау д а   Обучение рассчитано на 4 участ-
ников, но вы можете пройти его и втроём, кто‑то один сыграет за двоих. Завершив обучаю-
щий раунд, вы сможете убрать красные, синие или жёлтые компоненты, сбросить соответ-
ствующие карты и продолжить партию на троих. Вот какие игровые стили характерны для 
разных персонажей в обучении:

• Играйте а р  если хотите править твёрдой рукой, преодолевая один кризис 
за другим.

• Играйте ра ы  а , если хотите строить сильную экономику.
• Играйте  а , если хотите идти к победе разными путями.
• Играйте ты  а , если хотите сокрушать врагов военной мощью.

 а  ад  а  брат  а  арт  то карты, используемые в обучении, упо-
мянуты на с. 6— . Подробные указания можно найти на сайте . .

P  àçáèðàåòå ïðàâèëà çàðàíåå?P  àçáèðàåòå ïðàâèëà çàðàíåå?P

P àçáèðàåòå ïðàâèëà ïðÿìî P àçáèðàåòå ïðàâèëà ïðÿìî P
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�о  Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

� ст и  Òðàòüòå ïðîâèàíò è âûïîëíÿéòå äåéñòâèÿ.

оис
2—4 ïðîâèàíòà

о
1 ïðîâèàíò

о о
1 ïðîâèàíò

т и
1 ïðîâèàíò

2 ïðîâèàíòà

-
и

1—4 ïðîâèàíòà

о т ио т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó ñîæãèòå ïîëîâèíó � и

о
т
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7

12

13
13

14

15

16

17 18

12

10—11

×3 ×3

2—42—4

×3×17

8—9

а а уйт  а у арт  ибо подготовьтесь к игре по картам, либо восполь-
зуйтесь указаниями этого раздела. В таких рамках мы будем подсказывать, откуда 
брать упоминаемые карты.
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×11×11

1. Разверните р   
на столе.

2. Поместите арты а-
й а ы  ры

и а т  б р -
лицевой стороной 

вверх на поле — на верх-
ние клетки т ы, р й и ра
соответственно. Поместите 5 оставшихся карт 
локаций лицевой стороной вниз на клетки, 
отмеченные буквами от а до д на рисунке. 

вету ее обе е ье а  усто и в  
олончак

3. Поместите у  ур у на карту 
«Равнины», ра у  и — на карту 
« оры», а ту — на карту «Скалистое 
побережье».

4. Заберите 24 ы  тр да. Поместите 2 
из них на карту «Равнины», 1 на карту « оры» 
и ещё 1 на карту «Скалистое побережье».

àê ïîäãîòîâèòüñÿ ê ïåðâîé 
ïàðòèèK

5. Поместите  ар ра а , показанных 
на рисунке, на начальные деления со звез ой
шкалы раундов и шкалы видений.

6. Поместите в б й р р  рядом с игровым 
полем: 36 жетонов поддержки, 2  жетонов 
тайн, 1  кубиков нападения, 6 кубиков за-
щиты, кубик завершения, жетон цели «Вер-
ный обету главенства», знамя народной под-
держки с елым знаменем вве х  и знамя 
страшной тайны. Поместите 1 т  д-
д р  на знамя народной поддержки 
и 1 т   тай ы  на знамя страшной 
тайны.

. Поместите 3 т а дд р
в  каждый из 6 резервов поддержки на игро-
вом поле.

8. Выберите игрока, который станет канцлером. 
Он забирает а т а ра и а т 

р  р ар  и садится рядом 
со столицей с узкой стороны игрового поля.

×3 ×3

Па а арт 
Ýòàï 2
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о т ио т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó ñîæãèòå ïîëîâèíó � и

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà 
èëè â êîíöå 8-ãî ðàóíäà.
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13

13

12

10—11

10—11

×5

2—4

×11

6

×10 Правит
бо инством
о аци

в адеет бо им ис ом
ре и ви и знам н

�ерн обету

г авенства

�реемни
анц ера

×6

×1
а  ар д й 
дд р

ри за вате  переверните 
и  отсюда.

ин  

а  тра й 
тай ы

ри за вате   отсюда.

ин  

Д
è 24  íå çäåñü.

Д
è 5  íå çäåñü.

. Если вы канцлер:
• Заберите 2  ы  тр д . Поместите 

3 из них на планшет канцлера, а 1  осталь-
ных рядом с ним.

• Поместите 2 т а дд р
и 1 т  тай ы  на планшет канцлера.

• Поместите лиловый ар р а ы
на крайнее левое деление шкалы провианта 
на планшете канцлера.

• Поместите т  т ту а стороной с вер-
ным обету вверх на ваше имя на планшете 
канцлера.

1 .Оставшиеся 3 участника получают ра ый, 
й и тый а ты р  сто-

роной с изгнанником вверх. Игроки садятся 
так, чтобы делать ходы в следующем порядке 
по часовой стрелке: канцлер, красный изгнан-
ник, синий изгнанник, жёлтый изгнанник.

11.Если вы изгнанник:
• Заберите 14 тр д  вашего цвета. По-

местите 3 из них на свой планшет, а 11 
остальных рядом с ним.

• Поместите 1 т  дд р  и 1 -
т  тай ы  на свой планшет.

• Поместите ар р а ы вашего цвета 
на крайнее левое деление шкалы провиан-
та на своём планшете.

12.Поместите арты б та-
т й на игровое поле сле-
дующим образом:
• т а  «Длинные лу‑

ки» — рядом с  картой 

Па а арт б
Ýòàïû 12—14

«Равнины», 3 карты лицевой стороной 
вниз — в стопку сброса столицы.

• р  «Амулет приручения» — ря-
дом с картой « оры», 3 карты лицевой сто-
роной вниз — в стопку сброса провинций.

• ра ы  «Старейшины» — рядом с кар-
той «Скалистое побережье», 5 карт лицевой 
стороной вниз — в стопку сброса окраин.

13.Каждый игрок помещает лицевой стороной 
вниз справа от планшета арту б тат :
• а р  « есные тропки».
• ра ый а  «Питомцы».
• й а  « узотёры».
• тый а  «Небольшая услуга».

14.Поместите 41 оставшуюся арту б тат й
и д й в том порядке, в каком они лежат 
в пачке карт , на клетку «Колода земель» 
на игровом поле.

15.Канцлер получает арту 
р  й -

тр  и помещает её рядом 
с планшетом канцлера.

16.Поместите арту р -
 «Костяной глаз» лице-

вой стороной вниз рядом 
с картой « оры».

1 .Поместите следующие 4 арты р й ли-
цевой стороной вниз на 4 клетки имперского 
реликвария.

18.Поместите оставшиеся 15 арт р й ли-
цевой стороной вниз на клетку «Колода релик-
вий» на игровом поле.

Па а арт в
Ýòàïû 15—18

о

×3
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23

Г

2

то т т

�ерн обету
Кан лер не мо ет бросать кубик 
завершени , если вы изгнанник.

д  ереверните титул, +

о
и

т

�о  Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

� ст и  Òðàòüòå ïðîâèàíò è

оис
2—4 ïðîâèàíòà

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç
Ðàçûãðàéòå 1 êàðòó â
â ñîâåòå è

о
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â
Ïîìåñòèòå 

о о
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â
Ïîìåñòèòå 
òîé
—
Ïîìåñòèòå 
òîé

т и
1 ïðîâèàíò

Âûáåðèòå 1 ðåëèêâèþ â
äåðæêó èëè ñòðàøíóþ òàéíó. Çàïëàòèòå ñòîèìîñòü è
áåðèòå å¸.

2 ïðîâèàíòà

Âûáåðèòå âðàãà â
çíàì¸íà è
ïîëîâèíó 

-
и

1—4 ïðîâèàíòà

Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó èç
âåðíèòå íîâóþ ëîêàöèþ, åñëè îíà ëåæèò ëèöåâîé ñòî
ðîíîé âíèç.

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .

åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 

åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

17—11 10—4 3—0

о
т
и
и

3

ерн обету
мо ет бросать кубик 

завершени , если вы изгнанник.
 ереверните титул, +

  òî âû è êàê ïîáåäèòü
Обет то и а  ассказыва а  исто и  

сто и  о том  что е а тс  забвени  кто те -
ет сво  место о  солн ем и как власть е ехо ит от о -
ной части об ества к у ой  ка ой а тии и оки  

есле у  личные ели  мен т ви  местных земель  что 
вли ет на все осле у ие а тии

В первой партии один игрок станет а р , а все осталь-
ные — а а . В процессе игры некоторые из них могут 
стать а а а .

анц ер
р у  арт  а р а а т а -

т  р  б ту а т а
Чтобы оставаться верным обету главенства, канцлер 

должен править наибольшим числом локаций, как 
указано на жетоне цели ниже.

K  òî âû è êàê ïîáåäèòüK  òî âû è êàê ïîáåäèòüK

 а а  арт  а р ра т 
а  

Как можно видеть выше, игровое поле раз-
делено на 3 р а: столицу, провинции 
и окраины. В столице 2 а , а в провин-
циях и на окраинах по 3. а исунке изоб а-
ены ли ь ве хние лока ии ка о о е иона
Вы ра т  локацией, если в ней находится 

хотя бы 1 ваш тр д. В локации могут быть 
отряды только 1 цвета, так что по умолчанию 
только 1 игрок правит локацией.

Канцлер правит 3 локациями, а изгнанники 
не правят ни одной. По этой причине канцлер 
владеет жетоном титула, дающимся за вы-
полнение условий жетона цели.

о тит
с с у
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то Д ÏÎÂÒÎÐßÅÒ

тот о т

Åñëè îíî âçÿòî èç êîëîäû çåìåëü,
ïðîäâèíüòå ìàðêåð íà øêàëå âèäåíèé. 
и  ìîæåò ðàçûãðàòü ýòî âèäåíèå ëèöå-

âîé ñòîðîíîé ââåðõ íà êëåòêå «Îòêðûòîå âèäåíèå».

оД . Âû âûèãðûâàåòå, åñëè 
ïðàâèòå о ши ст о о и , 
à èç êîëîäû âçÿòî õîòÿ áû 3 âèäåíèÿ.

�и и
о о ии

Правит
бо инством
о аци

в адеет бо им ис ом
ре и ви и знам н

�ерн обету

г авенства

�реемни
анц ера

арт  д т   б   рау д  д а-
 а р т б д т    рау -

да
В конце 5, 6 и ‑го раундов у канцлера появляется 

шанс победить. Если канцлер — верный обету, он 
бросает кубик завершения, чтобы определить, за-
канчивается ли партия.

•   рау да  Партия заканчивается, 
если выпало 6.

•   рау да  Партия заканчивается, 
если выпало 5 или 6.

•   рау да  Партия заканчивается, 
если выпало 3—6.

•   рау да  Партия заканчивается 
в любом случае.

Канцлер побеждает, если на кубике выпало нужное зна-
чение или если канцлер — верный обету в конце 8‑го раунда.

сли какие либо из нанники стали вассалами  они мо ут обе-
ить вместо кан ле а  о об том мы о ово им на с  

изгнанни и
а  т тат  р ы  б ту  д  

б ды ад  быт  у ур ат р
Если изгнанник правит наибольшим числом локаций, он забирает 

у текущего владельца жетон титула, помещая его себе на планшет 
стороной с верным обету вверх. Если этот изгнанник начинает 
ход в качестве верного обету, его жетон титула переворачивается 
на сторону с узурпатором.

Если этот изгнанник 
остаётся узурпатором 
к началу своего следую-
щего хода, он побежда-
ет. Он также побежда-
ет, если он узурпатор 
в конце 8‑го раунда.

а  т б д т  ы  б  тат  д
В каждой партии вы играете только с 1 из 4 жетонов целей. В первой партии это цель 

«Верный обету главенства». Но также вы всегда играете с 4 т ы  д -
, которые совпадают с 4 целями верного обету. Например, «Видение о завоевании» 

позволяет победить, если вы правите наибольшим числом локаций, что совпадает 
с условием жетона цели «Верный обету главенства». Вы можете получить видение дей-

ствием поиска.
Изгнанник побеждает, если у него есть 

разыгранное видение и он достиг его цели 
к началу своего хода. Кроме того, он по-
беждает этим способом в конце 8‑го ра-
унда, если канцлер — не верный обету.

Обычно изгнанники стараются достичь 
цели видения и при этом не давать канц-
леру бросать кубик завершения, держа 
от него подальше жетон титула.

а с   вы узнаете о а ово е  
м ло ном  ви ении

�ерн обету
Кан лер не мо ет бросать кубик 
завершени , если вы изгнанник.

д  ереверните титул, 
если вы изгнанник.

+

�зурПатор
Кан лер не мо ет бросать 
кубик завершени .
Кан лер не мо ет бросать 
кубик завершени .
Кан лер не мо ет бросать 

д  ы победили
+
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  êðàòöå îá èãðå
Ваш ход состоит из 3 фаз: д  д й т  и тды . Сделав ход, вы передаё-

те право хода следующему игроку по часовой стрелке. Когда все сделают по ходу, 
закончится раунд. Играйте, пока кто‑нибудь не победит или не завершится 8‑й раунд.

аза Под ма
Эта фаза важна преимущественно для изгнанников. Если вы изгнанник, проверьте, по-

бедили ли вы в качестве узурпатора или ясновидца. Затем, если у вас есть жетон титула 
и он лежит стороной с верным обету вверх, переверните его на сторону с узурпатором. Вне 
зависимости от того, изгнанник вы или нет, вы можете применить способности д
на имеющихся у вас картах.

аза де стви
Это основная фаза игры, в которой вы выполняете следующие а ы  д й т :

 т   арты  бр т    ра ы райт   Вы мо-
жете брать карты из колоды земель или стопки сброса того реги-
она, в котором находится ваша фигурка. Так вы получаете новые 
способности и пути к победе. Разыграв карту в вашей локации, 
вы также получаете 1 поддержку.

+ + ?

ы  у т  тр ды т арты  а й а  Для 
получения отрядов надо потратить поддержку. Отряды помогают 
эффективнее устраивать набеги и защищаться от врагов. +

р  у т  дд р у  тай ы т арты  а-
й а  Поддержка и тайны — ресурсы, необходимые для 

выполнения многих действий. Для получения тайн понадобится 
поддержка, а для получения поддержки — тайны.

+ или

бр т  аб р т   р   а й а  Для 
этого придётся потратить немного тайн и поддержки, но релик-
вии дают мощные способности и помогают достичь некоторых 
победных целей.

+

аб  а адайт  а а  р  а а  ур-
 Если у врага есть то, что вам нужно, устройте на него набег 

и заберите это. Однако победа может обойтись дорогой ценой...
отив

р  р т  а у ур у  дру у  а-
 Чтобы использовать сильные карты и эффективно выпол-

нять действия, вам необходимо перемещаться по игровому полю.

о т о ит о о и ст о ст и о о
Даже одни и те же действия или вообще никаких.

с ст и сто т о и т
Тратя р а т, сдвигайте маркер шкалы на вашем 

планшете вправо. Стоимость действий указана на с. 12—1 .

о ши ст о ст и с о
с ш о и

Ваша локация — это локация с вашей фигуркой.

т о т о т о о
ст и и т титс о и т

Вот некоторые из них: перевернуть карту, лежащую лицевой стороной вниз чтобы 
азы ать е , посмотреть реликвию в вашей локации, забрать отряды из вашей локации, 

если вы ей правите, или добавить их в неё (см. с. 1 ).  

B  êðàòöå îá èãðåB  êðàòöå îá èãðåB

Ïîòðàòèâ 2 ïðîâèàíòà, 
ñäâèíüòå ìàðêåð 

íà 2 äåëåíèÿ.

о
и

т

о
т
и
и

—49+ 9+ 8—9+ 8
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о и т и ос т о ст и
Для их выполнения не нужно тратить провиант, однако 

иногда приходится тратить поддержку и тайны. Обыч-
но вы помещаете их прямо на карту. По умолчанию вы 
не можете поместить ни поддержку, ни тайны на карту, 
на которой они уже лежат. Почти все известные обитатели 
находятся либо в локациях, либо в совете того или иного 
игрока — личном ряду карт справа от планшета.

ы т  ат  б т  
арты  
• Ваша фигурка находится в локации с этой картой.
• Вы правите этой картой нева но  е нахо итс  

ва а и у ка . Вы правите всеми картами в своём 
совете и в локациях, которыми правите.
ст и у и и с осо ост т

Некоторые модифицируют 6 главных действий, другие применяются при розыгрыше, 
третьи можно использовать, только если вы правите ими нева но  нахо итс  ли ва а 
и у ка в их лока ии .

29292929

� т

ïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþ
â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå. 151515

ПППППриририри роз гр ероз гр ероз гр ероз гр ероз гр е..
олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.олучите  отр да.

� б а  у у а

4444

....

� и у и

о и и то ст и
Ýòà ñïîñîáíîñòü ìîäèôèöè-
ðóåò äåéñòâèå ïåðåìåùåíèÿ.

и о ш  Ýòà ñïî-
ñîáíîñòü ïðèìåíÿåòñÿ, êîãäà 
âû ðàçûãðûâàåòå å¸ êàðòó.

с и  Êîðîíà ïîêàçûâà-
åò, ÷òî âû äîëæíû ïðàâèòü ýòîé êàð-
òîé äëÿ ïðèìåíåíèÿ å¸ ñïîñîáíîñòè.

аза отд а
В этой фазе вы возвращаете жетоны поддержки с карт в 6 резервов поддержки на игро-

вом поле в соответствии с мастями этих карт. Также вы возвращаете жетоны тайн на ваш 
планшет. Как вы узнаете позже, без тайн трудно получить поддержку, поэтому постарайтесь 
не лишиться последней тайны.

� ти

O÷àã

A и и

т то и и

о
и

т

ии
åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà 

о
т
и
и

т то и ит то и ит то и и

AA

Ïîääåðæêà ñ êàðòû âîçâðàùàåòñÿ 
â ðåçåðâ òîé æå ìàñòè.

Òàéíû ñ êàðò âîçâðàùàþòñÿ âàì íà ïëàíøåò.

Затем вы пополняете провиант. На сколько? Зависит от того, сколько отрядов осталось
в вашем личном резерве рядом с планшетом не на лан ете и не на и овом оле . Чем 
больше отрядов вы созвали и отныне вынуждены кормить, тем меньше провианта остаётся 
для вас лично.

Если вы не потратили весь провиант за ход, вы сохраняете его на следующий ход. За каж-
дый непотраченный провиант сдвиньте маркер на 1 дополнительное деление влево.

о
и

т

о
т
и
и

9+ 8—4 3——0

2. Âû ïîïîëíÿåòå ïðîâèàíò äî äåëåíèÿ «3—0», òàê êàê ó âàñ îò 0 äî 3 îòðÿäîâ.

1. Â âàøåì ëè÷íîì 
ðåçåðâå ðÿäîì 
ñ ïëàíøåòîì 

îñòàëèñü 2 îòðÿäà.

о
и

т

о
т
и
и

9+ 8 4 3—9+ 8—4 3——0—

Ïîòðàòü âû íà ýòîì õîäó íà 2 ïðîâèàíòà ìåíüøå, âû 
ñäâèíóëè áû ìàðêåð åù¸ íà 2 äåëåíèÿ âëåâî.

Ýòà êàðòà 
äà¸ò íîâîå 
äåéñòâèå, 
êîòîðîå 
ìîæíî 

âûïîëíèòü, 
ïîìåñòèâ 

íà íå¸
1 ïîääåðæêó.

47474747

� ти

Ýòà êàðòà 
äà¸ò íîâîå 
äåéñòâèå, 

тититититититити то о т

оДД
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   ïèñàíèå äåéñòâèé

Поис
озьмите  ка ты  сб осьте  и азы-
айте 
т т  2—4 провианта, как пока‑

зано справа.

т   арты  Вы можете взять карты 
либо из колоды земель, либо из стопки сброса 
региона, в котором находится ваша фигурка. 

ат  бр т   арты  Если ваша фигур-
ка находится в столице, положите сброшенные 
карты на верх стопки сброса провинций. Если 
вы в провинциях — на верх стопки сброса 
окраин. Если вы на окраинах — на верх стопки 
сброса столицы.

а  ра ы райт   арту  Разыграйте 
оставшуюся карту в вашей локации или в совете. 
ибо просто сбросьте её. Карту с символом де‑

рева  можно разыграть лишь в локации, а кар-
ту с символом персонажа — лишь в совете.

Разыграв карту в локации, заберите 1 под-
держку  из резерва поддержки той же масти, 
что и карта. ы  т  ра ы рат  арту 
 а    й у  а д т  а -

а   арт  см. справа.
Разыгрывая карту в совете ела  е  совет-

ником , вы можете положить её лицевой сто-
роной вниз, чтобы не разыгрывать её сейчас, 
а сделать это позже (см. с. 1 ).  а  -

т быт  б   т нева но  ка-
кой сто оной вве х они ле ат . Сбросьте од-
ного, если хотите разыграть четвёртого.

видения
Видения — особые карты со своей рубашкой и дополнительными правилами.
• Взяв карту видения из ды , перестаньте брать карты и продвиньте маркер 

на шкале видений на 1 деление. В текущем поиске вы больше не берёте карты.
• юбой участник может разыграть видение в качестве лежащего лицевой стороной 

вниз советника, но только изгнанники могут разыграть видение лицевой стороной 
вверх, чтобы получить новую победную цель.

• Разыгрывая видение лицевой стороной вверх, поместите его на клетку «Открытое 
видение» на вашем планшете. та ка та  не советник  Если после вы захотите 
разыграть новое видение лицевой стороной вверх, вам придётся сбросить текущее.

Зачем нужен поиск?
ы  т  Если игра складывается не в вашу пользу, поиск может принести 

карту с новой стратегией или победной целью.
арты  р д р ат  д  д д  та  В этой игре нет привычной 

руки карт. Однако, проводя поиск, вы вправе класть карты в совет лицевой стороной вниз. 
Можете считать их своего рода картами в руке. Позже их можно будет сбросить или ра-
зыграть.

ы ры  арты  а  да т дд р у  Если вам не хватает жетонов поддерж-
ки, вы можете разыграть карту в вашей локации и получить 1 поддержку. Не самый лучший 
способ её получения, но и он может пригодиться.

O   ïèñàíèå äåéñòâèéO   ïèñàíèå äåéñòâèéO ит о у -
и  íà ñ. 18, ÷òîáû 

ñðàçó íà÷àòü èãðàòü!

3 K ост

Ýòà ëîêàöèÿ (ñëåâà) âìåùàåò 3 êàðòû.
Êàðòó ñïðàâà ìîæíî ðàçûãðàòü ëèøü â ëî-

êàöèè, òàê êàê ó íå¸ åñòü ñèìâîë .

стоимост Поис а

Íà ïîèñê êàðò èç ñòîïêè ñáðîñà 
âàøåãî ðåãèîíà âû âñåãäà òðàòèòå 

2 ïðîâèàíòà.
Íà ïîèñê êàðò èç о о  âû 
òðàòèòå 2—4 ïðîâèàíòà â çàâèñèìîñòè 

îò ïîëîæåíèÿ ìàðêåðà íà øêàëå âèäåíèé.

Åñëè èç êîëîäû çåìåëü âçÿëè 1 âèäåíèå, 
òî ñòîèìîñòü ïîèñêà â êîëîäå

çåìåëü — 3 ïðîâèàíòà.

Åñëè èç êîëîäû çåìåëü âçÿëè 1 âèäåíèå, 
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 ды у  т   д й  Одно из условий любой карты виде-
ния — игроки должны взять из колоды земель хотя бы 3 видения. Пока этого не про-
изойдёт, вы не победите в качестве ясновидца. Можно заранее выложить видение лицевой 
стороной вверх, но для победы этого недостаточно.

соз в
олучите от ы от ка ты в ва ей лока ии
т т  1 провиант.

Поместите 1 поддержку  на пустую карту ка -
ту  на кото ой нет ни о е ки  ни тайн  в ва-
шей локации.

Заберите 2 отряда из личного резерва рядом с ва‑
шим планшетом и поместите их на планшет. Число
отрядов на планшете не ограничено.

Зачем нужен соЗыв?
тр ды  а ы  аб а  Чем больше у вас отрядов, тем больше кубиков 

нападения вы бросаете, когда нападаете. При защите число ваших отрядов добавляется 
к значению защиты, усложняя задачу напавшему игроку.

торгов я
олучите о е ку или тайны от ка ты в ва ей лока ии
т т  1 провиант.

Вы можете обменять либо 1 жетон тайны на несколько жетонов поддержки, либо 2 же-
тона поддержки на несколько жетонов тайн.

р  а дд р у  Поместите 1 тайну  на пустую карту в вашей локации. За-
берите 1 поддержку , а затем ещё 1 поддержку  ̂за каждого вашего лежащего лицевой 
стороной вверх советника той же масти, что и карта, с которой вы торгуете. Забирайте 
поддержку из резерва поддержки той же масти, что и у карты, с которой вы торгуете.

р  а тай ы  Поместите 2 поддержки  на пустую карту в вашей локации. 
Заберите 1 тайну  за каждого вашего лежащего лицевой стороной вверх советника той же 
масти, что и у карты, с которой вы торгуете. Забирайте тайны из общего резерва.

Êàíöëåð òîðãóåò 
ñ «Âîðîæååé»  â ñâîåé 
ëîêàöèè. Ó íåãî ëèøü 
ñîâåòíèê ïîðÿäêà , 
ïîýòîìó îí áåð¸ò 

1 ïîääåðæêó èç ðåçåðâà 
ðàçäîðà . Åñëè áû îí â¸ë òîðãîâëþ 
çà òàéíû , òî íå ïîëó÷èë áû íè÷åãî.

о
и

т

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

о
т
и
и

3

� д  а а ы �о о3
+ !

èç

Зачем нужна торговля?
 дд р  тай  т   д ат  Когда вы созываете отряды, обретаете 

реликвии и применяете способности карт, вы тратите эти ресурсы.
 тай  а  Чем больше у вас тайн, тем больше раз вы мо-

жете торговать в ход, ведь тайны, которые вы кладёте на карты, возвращаются к вам в фазе 
отдыха. Тайны достаются непросто, поэтому не будет лишним по возможности выторговать 
их. Настоятельно советуем не сжигать возв а ать в об ий езе в  последнюю тайну 
на раннем этапе игры.

 ат  ра  т  дд р  Если другие игроки привыкли полу-
чать поддержку из резерва определённой масти, опустошите его. Это не будет стоить вам 
многого, но зато замедлит их.

3 � и у и

+2
íà ïëàíøåò
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обретение
абе ите  еликви  из ва ей лока ии
т т  1 провиант.

Вы можете обрести реликвию, лежащую лицевой 
стороной вниз в вашей локации. Для этого оплатите 
стоимость, указанную в правом нижнем углу карты 
локации. От вас может потребоваться поместить 
поддержку  в определённый резерв поддержки 
либо  поддержку  или тайну , вернув 
их в общий резерв.

Заберите обретённую реликвию и поместите её 
рядом с вашим планшетом лицевой стороной вверх. 
У вас может быть сколько угодно реликвий.

Зачем нужно обретение?
 д т  т ры  б д ы  -

й у ы р  Также они дают мощные 
способности. Но будьте осторожны: враги могут 
устроить набег и забрать ваши реликвии.

набег
а а айте на лока ии  еликвии  знам на и и у ки
т т  2 провианта.

ыб р т   а т а  Им может стать любой другой игрок, который правит вашей 
локацией или фигурка которого находится в вашей локации. Если ни один игрок не правит 
вашей локацией, вы можете выбрать защитником банды — нейтрального игрока, правящего 
локациями без отрядов.

б т   Вы можете объявить любое чис-
ло целей, но хотя бы 1 цель должна быть в вашей 
локации е нахо итс  ва а и у ка , и вы дол-
жны объявить целью вашу локацию, если ею правит 
защитник то есть в ней есть е о от ы .

Ваши возможные цели:
• бы  а  которыми правит защит-

ник, на всём игровом поле.
• бы  р  которыми владеет за-

щитник, если его фигурка в вашей локации.
• ур а  дд р а а т а  если 

его фигурка в вашей локации.
Каждая цель приносит защитнику столько у-

б  а ты, сколько указано на щите в её 
правом верхнем углу. ит л  и у ки и о -
е ки изоб а н на лан ете за итника
Вы получаете столько уб  а ад , 

сколько отрядов находится на вашем планшете.
уйт  ы ра й  Сначала вы 

объявляете, какие схемы сражений будете использо-
вать если бу ете . Затем то же делает защитник. 
Эти карты помогают победить в набеге (с. 2 ).

р т  уб  а ты  Защитник бросает 
полученные уб  а ты и определяет а-

 а ты, складывая:
• Выпавшие ты $. Каждый выпавший множитель # удваивает сумму выпавших $.
• Число своих тр д   б ы   а . анды добавляют 1 за ло-

кацию.
• Число своих тр д  а а т , если его фигурка находится в вашей локации или 

в локации, объявленной целью.

и ▶
×òîáû îáðåñòè ðåëèêâèþ èç ýòîé 
ëîêàöèè, ïîìåñòèòå 3 ïîääåðæ-

êè  â ðåçåðâ ìàãèè .

знам на

Ïîìèìî ðåëèêâèé, âû òàêæå
ìîæåòå îáðåñòè о о
о и è ст ш о
т . Îíè îïèñàíû íà ñ. 28.

�ост о

Ñòàâ öåëüþ, ýòà ðåëèêâèÿ ïðè-
íîñèò 2 êóáèêà çàùèòû .

Ó ñïîñîáíîñòåé ñõåì ñðàæåíèé ìîæåò 
áûòü êðàñíûé, ñèíèé èëè ãðàäèåíòíûé 
ñèíå-êðàñíûé ôîí. Âñå îíè îòìå÷åíû 

ñèìâîëîì íàáåãà â êîðîíå.

1
1111

�о

+++++++++++++ ,,,,,,,,,,
åñëè âû æåðòâóåòå åñëè âû æåðòâóåòå åñëè âû æåðòâóåòå åñëè âû æåðòâóåòå åñëè âû æåðòâóåòå 
1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé 
àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.
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р т  уб  а ад  Вы бросаете по-
лученные уб  а ад  и определяете а-

 а ад , складывая выпавшие ^7
и считая каждые 2 пустых меча ^&&̂ за 1 меч ^7. 

инственный устой меч не учитываетс
Каждый выпавший череп %̂ сразу же убивает 

1 отряд на вашем планшете не на лан ете за-
итника .
Если значение нападения б  значения за-

щиты, вы становитесь тр у ат р . В против-
ном случае триумфатор — защитник. 

Если значение нападения недостаточно высоко, 
вы можете увеличить его, рт а уб ав 
в личный езе в  отряды со своего планшета: каж-
дый из них добавляет 1 к значению нападения.

д аб а  Если триумфатор — вы, сделай-
те следующее:

• Из отрядов защитника, число которых добав-
лялось к значению защиты, уб йт  половину 
отрядов ок у ление в мень у  сто ону , 
поместив их рядом с планшетом защитника, 
а остальные верните на его планшет.

• Поместите любое число отрядов с вашего 
планшета в объявленные целями локации.

• Заберите все объявленные целями реликвии.
• Если вы объявили целью фигурку и под-

держку защитника, заставьте его фигурку 
переместиться в любую локацию по ваше-
му выбору. Затем т  половину под-
держки с планшета защитника ок у ление 
в мень у  сто ону , вернув её в общий 
резерв.

Если вы проигравший, вы не забираете никакие 
цели, а убиваете половину отрядов с вашего план-
шета ок у ление в мень у  сто ону .

Зачем нужен набег?
т  р т й б т буд  абрат  Но будьте осмотрительны: набег может доро-

го вам обойтись. На него можно потратить много провианта и отрядов и остаться ни с чем.

грани уби ов

у и
и

×3 ×2 ×1

у и
ит

×2 ×2 ×1 ×1

ïðîòèâ

Íàïàäåíèå 2 Çàùèòà 3
Íà êóáèêå çàùèòíèêà âûïàë 1 ùèò. 
Ó íåãî 2 îòðÿäà â ëîêàöèè, îáúÿâ-
ëåííîé öåëüþ. Èòîãî åãî çíà÷åíèå 

çàùèòû ðàâíî 3.
Íà âàøèõ êóáèêàõ — 2 ìå÷à è 1 ïó-
ñòîé ìå÷, êîòîðûé íå ó÷èòûâàåòñÿ 
áåç ïàðû. Èòîãî çíà÷åíèå íàïàäåíèÿ 

ðàâíî 2.
×òîáû ïîáåäèòü, âàì íóæíî ïîæåðò-
âîâàòü 2 îòðÿäà. Âû òàê è äåëàåòå: 
áåð¸òå 2 îòðÿäà ñî ñâîåãî ïëàíøåòà 

è ïîìåùàåòå èõ ðÿäîì ñ íèì.
Âû óáèâàåòå 1 îòðÿä çàùèòíèêà,
ïîìåùàÿ åãî ðÿäîì ñ ïëàíøåòîì 

çàùèòíèêà, è âîçâðàùàåòå âòîðîé 
íà åãî ïëàíøåò.
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стоимост Переме ения

Ñòîèìîñòü çàâèñèò îò òîãî, 
â êàêîì ðåãèîíå íàõîäèòñÿ âàøà 

ôèãóðêà è â êàêîé ðåãèîí âû õîòè-
òå ïåðåìåñòèòüñÿ. Íèæå ïðèâåä¸í 
ïðèìåð ïåðåìåùåíèÿ èç ñòîëèöû.

сто ица

1 ïðîâèàíò 
äëÿ ïåðå-
ìåùåíèÿ 
â äðóãóþ 
ëîêàöèþ 
ñòîëèöû.

2 ïðîâèàí-
òà äëÿ ïå-
ðåìåùåíèÿ 
â ëþáóþ 
ëîêàöèþ 

ïðîâèíöèé.

4 ïðîâèàí-
òà äëÿ ïå-
ðåìåùåíèÿ 
â ëþáóþ 
ëîêàöèþ 
îêðàèí.

Ïåðåâåðíóâ ýòó ëîêàöèþ ëèöåâîé 
ñòîðîíîé ââåðõ, âû ïîìåùàåòå â íå¸ 

3 ïîääåðæêè èç îáùåãî ðåçåðâà è êëàä¸òå 
ðÿäîì ñ íåé 1 êàðòó èç êîëîäû

ðåëèêâèé.

Переме ение
е енесите ва у и у ку в у у  

лока и
т т  1—4 провианта, как по-

казано справа.
Перенесите вашу фигурку в любую лока-

цию. Если карта этой локации лежит лице-
вой стороной вниз, переверните её. Если вы 
перевернули карту и в её левом верхнем углу 
есть символы поддержки  или тайны , по-
местите на неё изображённое количество же-
тонов поддержки и тайн из общего резерва. 
Аналогично, если в левом верхнем углу карты 
есть символы «Р», поместите соответствующее 
количество карт из колоды реликвий рядом 
с локацией лицевой стороной вниз.

Зачем нужно перемещение?
а  ы  арт  Переместив-

шись, вы окажетесь в локации, где сможете 
поторговать и созвать отряды либо применить 
определённую способность.

  т  Переместитесь 
в локацию другого региона, если в его стоп-
ке сброса лежит нужная вам карта или если 
в стопке сброса вашего региона пусто, а вы 
не хотите искать карты в колоде земель.

ы  т  д  р ы ры а арт
Каждая локация вмещает определённое число 
карт. Если ваша локация заполнена, но вы 
хотите разыграть карты в локации, переме-
ститесь.

ы  р  Чтобы обрести релик-
вию, надо находиться в её локации. Если 
в лежащих лицевой стороной вверх локациях 
не осталось реликвий, вы, вероятно, найдёте 
новую, переместившись в локацию, лежащую 
лицевой стороной вниз.
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ое то е ...
Åñòü íåñêîëüêî ïîáî÷íûõ äåé-
ñòâèé, ñâÿçàííûõ ñ ïðåäëîæå-
íèåì âàññàëèòåòà è èçãíàíèåì 

âàññàëîâ. Ìû îáñóäèì èõ âìåñòå 
ñ ïðàâèëàìè âàññàëèòåòà íà ñ. 26.

о
и

т

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

о
т
и
и

3

� с
т о и

Êàæäûé èãðîê íà÷èíàåò ñ 1 ñîâåò-
íèêîì, ëåæàùèì ëèöåâîé ñòîðîíîé 
âíèç. Íàïðèìåð, êàíöëåð íà÷èíàåò 
ïåðâóþ ïàðòèþ ñ «Ëåñíûìè òðîï-
êàìè». Îí ìîæåò ðàçûãðàòü ýòó 

êàðòó â ñâîåé ëîêàöèè èëè ñîâåòå.

Побо н е де ствия
т т   провианта.
р р т  т а  а  -

й т р й   бр т   При-
меняйте те же правила, как если бы вы взяли 
его во время поиска (с. 12).

В общем случае можете считать советни-
ков, лежащих лицевой стороной вниз, картами 
в руке, которые вы можете разыграть в свой ход, 
не тратя провиант. Но не забывайте, что у вас 
не может быть более 3 советников ле а их 
л бой сто оной вве х .

уйт  б т  й т
Об этом говорилось в разделе «Вкратце об игре» 
(с. 1 —11).

В общем случае вы можете применить спо-
собность карты, начинающуюся со слова й-
т , если эта карта находится в локации с ва-

шей фигуркой, лежит лицевой стороной вверх 
в вашем совете или вы правите локацией с этой 
картой а е если в ней нет ва ей и у ки .

т  тр ды а  т р й 
ра т   д ба т    При этом 

вы должны оставить в локации хотя бы 1 отряд.
тр т  р  а й а

Владелец « ольшого скипетра» начальной е-
ликвии кан ле а  также может посмотреть ре-
ликвии в имперском реликварии.
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   áó÷åíèå. Êàíöëåð
е ва  аза хо а  аза о ма  с  что ока мо ет с елать кан -

ле  так то ове ить знам  на о ной о е ки  о у кан ле а нет 
он не сли ком то о ул ен  о тому он е ехо ит к основной азе и ы  азе 
ействий

  д  Чтобы взять карты из колоды земель, я должен потратить 2 провианта, 
так что я сдвигаю свой маркер шкалы на 2 деления вправо и беру 3 карты.

у  р а та  з л ните на калу ви ений ом с коло ой земель  Она 
оказывает  что на анный момент стоимость оиска в коло е   овианта  та 

стоимость аст т о ме е то о  как и оки бе ут ка ты ви ений из коло ы

о
и

т

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

о
т
и
и

—1118+о
и

т

18+ 17—18+

 могу оставить только 1 карту, пусть ею будет « арнизон». Моя фигурка находится 
на «Равнинах» в столице, так что я кладу 2 оставшиеся карты лицевой стороной вниз 
на верх стопки сброса провинций.

с кий аз  сб асыва  ка ты  оме айте их в сто ку сб оса сле у е о е иона  
аким об азом  ка ты  сб о енные из столи ы  о а а т в сто ку сб оса овин ий  

ка ты из овин ий  в сб ос ок аин  ка ты с ок аин  в сб ос столи ы

 разыгрываю « арнизон» в своей локации «Равнины».
левом ве хнем у лу а низона  о  ма-

сть  изоб а н символ е ева  начит  
ту ка ту мо но азы ать только в ва ей 

лока ии  аметьте  что л бу  ка ту мо но 
азы ать ли евой сто оной вниз в совете  
а е таку  как а низон

 забираю 1 поддержку  из резерва порядка  на игро-
вом поле и помещаю её на свой планшет.

у аб ра  дд р у  с кий аз  азы ы-
ва  ка ту в ва ей лока ии  вы олучаете  о е ку 
из езе ва той е масти  что и у азы ываемой 
ка ты  анном случае то езе в о ка 

Теперь я применяю способность « арнизона» — получаю 3 отряда и помещаю по 1 из них
в каждую локацию, которой правлю: «Равнины», « оры» и «Скалистое побережье».

а омните  вы авите лока ией  если в ней есть хот  бы  ва  от  ева но  
нахо итс  ли в той лока ии ва а и у ка

+

р   ар   трачу 1 провиант, а затем забираю 1 тайну  с моего
планшета и помещаю её на карту « арнизон» . Взамен я забираю 1 поддержку  из ре-
зерва порядка  и помещаю её на свой планшет.

о овл  не осто иносит  о е ку  о обно 
озы ы у ка ты в лока ии  е  то овл  с ка той  

вы олучаете  о е ку л с е   о е ку 
за ка о о ва е о советника той е масти  что 
и та ка та  а омните  советники то ка ты  
ле а ие с ава от ва е о лан ета  но не еликвии

O   áó÷åíèå. ÊàíöëåðO   áó÷åíèå. ÊàíöëåðO

7777

� и о

� и у и

о
и

т

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

3—0

о
т
и
и

3

Nîðÿäîê

� и о

о
и

т

о т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

3—0

+ !
èç

åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä

 Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 

åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-

 Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
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  д  Как и прежде, я трачу 2 провианта и беру 
3 карты из колоды земель.  разыгрываю «Посыльного» в совете 
кла у е о с ава от мое о лан ета  и сбрасываю оставшиеся 

2 карты в стопку провинций.
отличие от а низона  у осыльно о  нет о аничи-

тельно о символа о  масть  так что е о мо но азы ать 
как в лока ии  так и в совете  аметьте  что вы не олучаете 
 о е ку  азы ыва  ка ту в совете

р   дру у  а  т ы   трачу 1 провиант, переворачиваю лежа-
щую лицевой стороной вниз локацию в столице е  оказываетс  вету ее обе е ье  
и помещаю в неё свою фигурку.

у  р а т  з л ните на о сказ-
ку о е еме ени м о  словом толи а  на 
и овом оле  сли вы в столи е  е еме е-
ние в у у  е  лока и  стоит овиант  
в л бу  лока и  овин ий   а в л бу  
лока и  ок аин  

т рыт  ы  тр  В качестве побочного действия я переворачиваю карту 
« есные тропки», лежащую лицевой стороной вниз у меня в совете. разыгрываю её в моей 
локации и забираю 1 поддержку  из резерва зверей . не трачу на это провиант.

у  
ра ы рат  ы  
тр  сли у вас 
в совете есть ка -
та  ле а а  ли евой 
сто оной вниз  вы 
мо ете азы ать е  
на л бом сво м хо у  
е ив с елать то  считайте  что только что вз ли е  как обычно  вы олучите о -
е ку  азы ав е  в лока ии  е а ка ты в совете ли евой сто оной вниз  мо но 

ск ывать олезну  ин о ма и  и ать о хо е о момента л  их озы ы а  
ы мо ете х анить а е ка ты с о аничени ми  такими как 

р  ы  тр а  трачу 1 провиант, помещаю 
на карту « есные тропки» 2 поддержки , забираю 1 тайну 
из общего резерва и помещаю её на свой планшет.

Âåñòè òîðãîâëþ çà òàéíû ñëîæíåå, ÷åì çà ïîääåðæêó. Âû ïî-
ëó÷àåòå ëèøü 1 òàéíó çà êàæäîãî ñîâåòíèêà ñîâïàäàþùåé ìà-
ñòè. Åñëè ó âàñ èõ íåò, âû íå ïîëó÷èòå òàéíû. Ìåñòíûå îáèòà-
òåëè ðåâíîñòíî õðàíÿò ñâîè ñåêðåòû!

тды  У меня больше нет провианта, поэтому я отдыхаю. возвращаю 2 поддержки 
с « есных тропок» в резерв поддержки зверей , а тайну с « арнизона» — себе на план-
шет. В моём резерве не на и овом оле и не на лан ете  14 отрядов, поэтому я попол-
няю провиант до деления «1 —11».

ем боль е от ов вы 
созвали и отныне выну е-
ны ко мить  тем мень е 

овианта оста тс  л  вас 
лично

R
у а р ра т та  ан ле  хочет увеличить количество от ов в ло-

ка и х  кото ыми авит  чтобы отив не о было сло нее уст оить набе  той 
а тии ель ве но о обету  у е ивать наиболь ее число лока ий  а оставатьс  

ве ным обету  основной с особ обе ы л  кан ле а
О нако нико а не оме ает обзавестись тайнами и о е кой  ве ь они  лавные 

есу сы в и е  Особенно ва но олучить нову  тайну  оскольку тайны не осто 
обыть  а они озвол т то овать ча е

о
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Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .
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Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .
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Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä

 Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
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Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .
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   áó÷åíèå. Êðàñíûé èçãíàííèê
 бр  р й  Стоимость этого действия — 2 провианта. 

беру 3 карты с верха стопки сброса провинций, разыгрываю «Старый дуб» 
в моей локации, забираю 1 поддержку из резерва зверей  и кладу 2 оставшиеся карты 
в стопку сброса окраин.

р а т   арт бр  ет  о стоимость все а со-
ставл ет  овианта  она 
не зависит от стоимости о-
иска в коло е земель  аметь-
те  что вы мо ете б ать ка -
ты только из сто ки сб оса 
е иона  в кото ом нахо итс  

ва а и у ка  а та сто ка 
мо ет закончитьс

окация « оры» вмещает лишь 2 карты, как указано на символе карты в её правом верх-
нем углу. Следовательно, теперь она заполнена.

у   бр т  арту  а   об ем случае нет  о нако некото ые 
екты озвол т елать то  а име  знам  на о ной о е ки  кото ое вы 

об ет те чуть оз е

т рыт  т  В качестве побочного действия я пе-
реворачиваю карту «Питомцы» свое о ле а е о ли евой сто о-
ной вниз советника  и разыгрываю её в совете.

 левом ве хнем у лу ка ты итом ы  изоб а н сим-
вол е сона а  означа ий  что е  мо но азы ать 
только в совете  и у ко о не мо ет быть более  советни-
ков  ле а их л бой сто оной вве х

р   тары  дуб   трачу 1 провиант и помещаю 2 поддержки на «Ста-
рый дуб». Взамен я забираю 2 тайны из об-
щего резерва.

у тай ы  асный из нан-
ник заби ает тайну  так как у не о 
есть  советник масти зве ей  и е  

тайну  отому что ве т то овл  
со та ым убом  за тайны и у не о 
есть хот бы  советник масти зве-
ей 

 д  Стоимость этого действия — 2 провианта. беру лишь 2 карты, а не 3, 
поскольку взял «Алхимика» и д . продвигаю маркер на шкале видений на 1 деление, 
разыгрываю «Алхимика» в совете и сбрасываю видение в стопку окраин.

у  арты  з в ка ту ви ени  из коло ы земель  вы тут е ек а аете 
б ать ка ты  ак что бе ите ка ты из коло ы земель о о ной  аметьте  что вы 
не ек а аете б ать ка ты  вз в ви ение из сто ки сб оса

а т  т а а д й  Она за а т стоимость оиска ка т в коло е зе-
мель  ем боль е ви ений вз ли и оки из коло ы  тем вы е та стоимость

о
и

т

о т ио т и
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó ñîæãèòå ïîëîâèíó 

åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà 

о
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и
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O   áó÷åíèå. Êðàñíûé èçãíàííèêO   áó÷åíèå. Êðàñíûé èçãíàííèêO
�тарый дуб
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åñëè âû ñîçûâàåòååñëè âû ñîçûâàåòååñëè âû ñîçûâàåòååñëè âû ñîçûâàåòååñëè âû ñîçûâàåòååñëè âû ñîçûâàåòå
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�тарый дуб

если у вас есть советник если у вас есть советник если у вас есть советник 
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а  а   помещаю на «Алхимика» 
1 тайну и сжигаю 1 тайну, возвращая её в общий резерв. 
Взамен я забираю 4 поддержки: по 1 из резервов кочевья , 
магии , раздора  и порядка .

а вы олнение ействий на ка тах не т атитс  
овиант  имвол  на  с особность  ка ты оказы-

вает  что вы ол ны оместить на не   тайну  а сим-
вол  что вы ол ны с ечь  тайну

бр т  а  ар д й дд р  Стоимость этого действия — 1 провиант. 
 забираю знамя народной поддержки и помещаю его рядом с моим планшетом. решаю 

поместить на него 2 свои поддержки, а лежавшую на нём 1 поддержку убрать в резерв 
зверей .

т  а а  ар д й дд р   ним св заны некото ые обе ные ели  
Отныне  азы ыва  ка ту в лока ии  вы мо ете сначала сб осить  ка ту из л -
бой лока ии ва е о е иона  ак е вы мо ете азы ать ка ту в л бой лока ии 
не только своей  ва е о е иона  еоб зательно сб асывать и азы ывать ка ту 

в о ной и той е лока ии  с ользуйте ту с особность  чтобы азы ывать олез-
ные вам ка ты и сб асывать ка ты  олезные в а ам

у  дд р  тобы об ести знам  на о ной о е ки  ну но оме-
стить на не о боль е о е ки  чем на н м есть в начале а тии на знамени у е 
ле ит  о е ка  и елании к асный из нанник мо  бы оместить более чем 

о е ки  ем боль е на знамени о е ки  тем сло нее в а ам об ести е о или 
заб ать в набе е

т  т  а б т  д  а а  Отныне в ка ой азе о ма 
к асный из нанник ол ен либо оместить  о е ку на знам  либо уб ать о -
е ку со знамени в езе в с наимень им количеством о е ки  а о  оло а-

ет  аметьте  что знам  на о ной о е ки не мо ет ли итьс  осле не о ето-
на о е ки  о тому если на н м осталась  о е ка  вы об заны оместить 
на не о хот  бы  о е ку  если она у вас есть

ут  дру  б-
р т  а  а так 
что бу ьте начеку  то 
у о но мо ет об ести 
ва е знам  на о ной 
о е ки  оместив 

на не о боль е о е -
ки  чем на н м есть

тды  возвращаю 2 поддержки со «Старого дуба» в резерв зверей , а тайну с «Ал-
химика» себе на планшет. Учитывая мои отряды, я должен был бы пополнить провиант 
до деления « », однако я не потратил свой последний провиант, поэтому теперь сдвигаю 
маркер шкалы до крайнего левого деления.

аканчива  хо  с не от аченным овиантом  вы сох ан ете е о на сле у ий 
хо  О нако нельз  о винуть ма ке  левее к айне о лево о елени

R
у ра ый а  ра т та  и  сильну  за иту в лока и х кан-

ле а  к асный из нанник е ает не всту ать в отк ыту  бо ьбу  место то о он 
начинает ст оить сильну  кономику  Он олучает тайны и лхимика о ну 
из луч их ка т л  быст о о нако лени  о е ки  усть и высокой еной

асный из нанник об етает знам  на о ной о е ки  что ибли ает е о к о-
сти ени  елей  ви ений  вла еть боль инством еликвий и знам н  и вла еть 
на о ной о е кой  му ну но азвивать кономику  чтобы снаб ать знам  на о -
ной о е ки и за и ать е о от набе ов  л  обе ы к асному из наннику сле ует 
найти о хо у  ка ту ви ени  ак е  если он станет вассалом  у не о о витс  
возмо ность остичь ели еемника вла еть боль им числом еликвий и знам н  
чем кан ле  и ка ый у ой вассал

9999

ðåçåðâîâ ïîääåðæêè.ðåçåðâîâ ïîääåðæêè.ðåçåðâîâ ïîääåðæêè.ðåçåðâîâ ïîääåðæêè.ðåçåðâîâ ïîääåðæêè.ðåçåðâîâ ïîääåðæêè.ðåçåðâîâ ïîääåðæêè.

A и и

â îáùèé ðåçåðâ

+4 !
èç

�о  Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

� ст и  Òðàòüòå ïðîâèàíò è âûïîëíÿéòå äåéñòâèÿ.

оис
2—4 ïðîâèàíòà

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç êîëîäû èëè ñáðîñà âàøåãî ðåãèîíà. 
Ðàçûãðàéòå 1 êàðòó â âàøåé ëîêàöèè (çàáåðèòå ) èëè 
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�т
Âåðíèòå âñþ 
Âåðíèòå âñå 
ñòîðîíîé âíèç.
Ïîïîëíèòå ïðîâèàíò â
ïîòðà÷åííûé ïðîâèàíò.
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   áó÷åíèå. Ñèíèé èçãíàííèê
а  у та р ру   помещаю 1 тайну на лежащую 

в моей локации карту «Амулет приручения», чтобы выполнить её действие. 
На это не тратится провиант. Карта позволяет сбросить «Старый дуб» (я помещаю его 
в стопку сброса окраин) и забрать 2 поддержки из резерва зверей .

особность мулета и учени  начинаетс  со слова й т  то озна-
чает  что вы мо ете вос ользоватьс  е  в качестве обочно о ействи  а омните  
л  именени  с особности ка ты не ну но т атить овиант   об ем случае 

вы мо ете имен ть с особности л бых ка т в ва ем совете  в лока ии с ва ей 
и у кой и в лока и х  кото ыми авите

�тарый дуб

–

2 � у т р ру

37373737

� у т р ру

ваше  лока ии, ваше  лока ии, 
чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва 

поддер ки топоддер ки топоддер ки топоддер ки топоддер ки топоддер ки топоддер ки топоддер ки топоддер ки топоддер ки топоддер ки то е масти.е масти.е масти.е масти.е масти.е масти.
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 д  трачу 3 провианта и беру 3 карты из колоды земель. Последняя 
из них — видение. помещаю его лицевой стороной вниз в совет, продвигаю маркер 
по шкале видений и кладу 2 оставшиеся карты на стопку сброса окраин.

у бы  т рыт  д  иний из нанник мо  бы оместить ви ение 
на клетку Отк ытое ви ение  лан ета и не занимать место 
в совете  О нако он смо ет с елать то и оз е в качестве о-
бочно о ействи  не т ат  овиант  в более о хо ее в ем  
и ение не инес т из наннику обе у  ока и оки не возьмут 

из коло ы земель хот  бы  ви ени
 а  ра ы ры а т д  а  О нако в ко-

ло е есть  ло ное ви ение а ово  о мо ет азы ать л бой  
Оно озвол ет и о е ел нных услови х ук асть знам  или е-
ликви  у у о о и ока с и у кой в ва ей лока ии

т рыт  у т р   переворачиваю советни-
ка, лежащего лицевой стороной вниз, и разыгрываю 
его в совете.

лово тды  в начале с особности узот -
ов  ово ит о том  что она имен етс  о ин 
аз в азе от ыха

р тр р  В качестве побочного действия я смотрю лежащую лицевой сто-
роной вниз реликвию в локации « оры», не показывая её другим. На это не тратится про-
виант.

ы все а мо ете смот еть еликвии в ва ей лока ии  а е если не лани уете 
об ести их

бр т  т  а а  трачу 1 провиант и, как показано на карте локации 
« оры», сжигаю 2 поддержки, убирая их в общий резерв, чтобы забрать реликвию из моей 
локации — это «Костяной глаз». кладу его лицевой стороной вверх рядом с планшетом 
и советниками.

 ра   р  ет  отличие от советников  
у вас мо ет быть сколько у о но еликвий

ут  ра  бр т   р
ет  отличие от знам н на о ной о -
е ки и ст а ной тайны  еликвии мо но 

об етать только из лока ий  а не у и оков  
очем  у ой и ок мо ет о ытатьс  

заб ать ва у еликви  уст оив набе

O   áó÷åíèå. Ñèíèé èçãíàííèêO   áó÷åíèå. Ñèíèé èçãíàííèêO
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р    а  р й  Стоимость этого действия — 2 провианта. 
переворачиваю 3‑ю карту локации в провинциях, и это «Солончак».  помещаю туда 

свою фигурку, а также 2 поддержки и 1 тайну из общего резерва.
у  ыбра   а  ы не об заны е еме-

атьс  ме у лока и ми в ст о ом о ке  иний из нанник 
мо  е еместитьс  и во  лока и  за ту е стоимость

а  у ат  т  д ба т   а  имволы 
в левом ве хнем у лу ка ты лока ии оказыва т  что на не  
ну но оместить  о е ки и  тайну из об е о езе ва  
ко а ту ка ту е еве нут ли евой сто оной вве х

тды  пополняю провиант до крайнего левого деления 
и возвращаю 1 тайну с «Амулета приручения» на свой планшет. 
Увы, « узотёры» ничего не дают мне на этом ходу, потому что 
верный обету — канцлер. Но я рассчитываю, что они принесут 
мне поддержку позже.

ак и к асный из нанник  синий олучил  о олни-
тельный овиант  так как не от атил осле ний о-
сту ный овиант

R
у й а  ра т та  ви ев мо ный источник тайн к асно о 

из нанника  синий из нанник е ает аз у ить е о и зао но о ивитьс  Он сб асы-
вает та ый уб  и олучает немно о о е ки  и елании кто нибу ь смо ет 
найти та ый уб  в сто ке сб оса и снова е о азы ать

иний из нанник имен ет азно ланову  ст ате и  Об ет  еликви  он олу-
чает возмо ность осо евноватьс  за наиболь ее число еликвий и знам н ну но 
ли ь найти и ение о св тили е  азы ав узот ов  он елает за ел на бу-
у ее  ко а из нанники начнут со евноватьс  за ель ве но о обету  узот ы  
инесут ему о е ку  аконе  синий из нанник нахо ит и оставл ет себе ви ение  

так что те е ь у не о есть нова  обе на  ель  кото ой он и елании мо ет 
о обовать остичь

2

21212121
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   áó÷åíèå. Æ¸ëòûé èçãíàííèê
ы  тар й  трачу 1 провиант и помещаю 1 поддержку 

на карту «Старейшины». Взамен я получаю 2 отряда, забирая их из моего резерва 
и добавляя к 3 другим отрядам на планшете.

сли на ка те ле ит о е ка или 
тайны  вы не мо ете оме ать на не  
нову  о е ку и тайны  ак что 
на том хо у лтый из нанник не мо-
ет вновь созвать от ы на ка те 
та ей ины  и не мо ет оместить 

на не  о е ку  чтобы именить е  
с особность

т рыт  б й у у   переворачиваю советника, лежащего лицевой сторо-
ной вниз, и разыгрываю его в совете. Способность этой 
карты приносит мне 4 отряда: я забираю их из моего 
резерва и добавляю на планшет.

аметьте  что в левом ве хнем у лу ка ты 
еболь а  услу а  изоб а н символ е и о  

масть  Он обозначает а у  ка ту  е  
нельз  сб осить  е енести  омен ть на у у  
или избавитьс  от не  иным об азом  тот -
ект ничем не отмен етс

аб  а а ра  Стоимость этого действия — 2 провианта.  выбираю канцлера 
защитником, поскольку он правит моей локацией.  объявляю целями « оры» и «Скалистое 
побережье».

а итник  тот  на ко о вы на а аете   ва ей лока ии ол ны нахо итьс  е о 
от ы или и у ка  ели  то  что вы хотите заб ать у за итника  на име  ло-
ка ии или еликвии  от  бы  об вленна  ель ол на нахо итьс  в ва ей лока ии

ели, которые я объявил, приносят канцлеру 2 кубика защиты. Он также получает ещё 
1 кубик защиты за то, что он верный обету. У меня на планшете  отрядов. Они приносят 
мне  кубиков нападения, однако я теряю 1 кубик из‑за того, что объявил целью « оры» — 
их способность уменьшает количество кубиков нападения на 1.

а  р д т  т  уб  а ите в авом ве хнем у лу ели о-
казано  сколько кубиков за иты она иносит  сли хотите  олучите мень е куби-
ков на а ени  чем от ов у вас на лан ете

�ерн обету
Кан лер не мо ет бросать кубик 
завершени , если вы изгнанник.

д  ереверните титул, 
если вы изгнанник.

+
2 2

 не правлю схемами сражений. Канцлер правит «Длинными лука-
ми», убирающими 1 мой кубик нападения.

 бы  р т  ы  у  буд   а а -
а  ет  ы ол ны авить схемами с а ений  чтобы ис-
ользовать их  а то указывает ко она вок у  символа набе а

Канцлер бросает 3 кубика защиты и получает: ^$, ^#, #̂. Всего 4 $.  а  а -
ты   это 4 щита $ плюс 4 его отряда в объявленных целями локациях.

 бросаю  кубиков нападения и получаю: 2 меча ^7, 3 пустых меча ^&, 2 двойных меча 
с черепом ^%^77̂. Каждый череп тут же убивает 1 мой отряд. 2 пустых меча &̂ образуют 
1 меч ^7, оставшийся пустой меч не учитывается.  а  а ад   

тД

от + 4

O   áó÷åíèå. Æ¸ëòûé èçãíàííèêO   áó÷åíèå. Æ¸ëòûé èçãíàííèêO
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Для победы моё значение нападения должно быть равно , поэтому я жертвую 2 отряда. 
Теперь я триумфатор, а значит, убиваю половину отрядов в армии канцлера. В объявленных 
целями локациях « оры» и «Скалистое побережье» суммарно 4 лиловых отряда.  убиваю 
2 из них, возвращая их в резерв канцлера рядом с его планшетом. Другие 2 отряда возвра-
щаются на его планшет.

сли бы лтый из нанник не о е твовал от ы  он оте л бы оловину своей 
а мии   от а

 помещаю 1 отряд в « оры» и ещё 2 на «Скалистое побережье». Теперь я правлю наи-
большим числом локаций, поэтому забираю жетон титула у канцлера.

т    б т   с  у че о есть синий ит в авом ве хнем 
у лу  лока ии  еликвии  знам на  а так е и у ку и о е ку за итника  как ока-
зано в области е о та и  на е о лан ете  Об вив ель  и у ку и о е ку 
и став т иум ато ом  вы мо ете е еместить и у ку за итника в л бу  лока-
и  и с ечь оловину о е ки с е о лан ета ок у ление в мень у  сто ону  
тобы об вить ель  еликвии за итника или е о и у ку и о е ку  и у ка 

за итника ол на нахо итьс  в ва ей лока ии
 д  трачу 3 про-

вианта, беру 3 карты и нахожу « а-
тры». разыгрываю их в своей лока-
ции, получаю 1 поддержку из резерва 
кочевья  и помещаю остальные 
2 карты в стопку сброса столицы.

озмо но  ст анно сб асы-
вать ка ты ок аин в столи у  
но так у  тут заве ено

а  атр  д  р   помещаю 1 поддержку на карту « а-
тры», чтобы воспользоваться её способностью, и перемещаюсь в среднюю локацию окраин. 
 переворачиваю «Пустоши» и помещаю рядом с ними 1 реликвию лицевой стороной вниз. 
 не трачу провиант, поскольку использовал « атры» и переместился в другую локацию 

моего региона.
ы мо ете именить с особность 

ка ты  если ва а и у ка нахо итс  
в е  лока ии или вы авите е  л-
тый из нанник авит калистым 
обе е ьем  там есть е о от ы  
о тому на сле у их хо ах он смо-
ет ис ользовать с особность а-

т ов  а е если е о и у ки не бу ет 
на калистом обе е ье

тды   не потратил последний провиант, так что пополняю провиант до крайнего 
левого деления вместо « ».  возвращаю поддержку со «Старейшин» и « атров» в резерв 
кочевья .

т   рау да  р д т  ар р  а  рау д  а  д
R

у тый а  ра т та  лтый из нанник начинает а ти  
с еболь ой услу ой  а ей мно ество от ов  о тому он е ает обо отьс  
за етон титула и обиваетс  ус еха  аб ав титул  лтый из нанник о утно 
ук е л ет сво  за иту  те е ь в а и с мень ей ве о тность  на не о на а ут   
и о ы  бу ут отва ивать их от набе ов

ост оив маленькое ко олевство  лтый из нанник е ает  что бу ет в олне 
безо асно азы ать ат ы  в лока ии  кото ой он авит  тим он освобо ает 
место л  бу у е о советника  а осту ное место в совете  к итичный л  не о 
есу с из за обосновав ейс  там еболь ой услу и  о в еменем лтому из нан-

нику ну но бу ет ук е ить свои силы  за олучив схемы с а ений  кото ые омо ут 
ему в набе ах и за ите от в а ов

2 �т ши
� т
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   ù¸ íåìíîãî ïðàâèë...
В адрат ы  б а  указаны 

ссылки на разделы «Свода законов», 
где описываемые вещи рассказаны более подробно.

Пред о ение васса итета
а р т д ат  а а  а а ы  

р д  а а т та
 Во время партии канцлер будет часто терять кон-

троль над страной. Чтобы вернуть его, он может 
предложить изгнанникам вассалитет, пообещав 
реликвию из имперского реликвария. Если из-
гнанник соглашается, то становится частью им-
перии и его отряды заменяются лиловыми.

Если канцлер теряет реликвию « ольшой ски-
петр», он больше не делает предложения вас-
салитета. Вместо него их может делать новый 
владелец « ольшого скипетра» — изгнанник или 
вассал.

Победа в а естве васса а
а а   т тат  у ур ат р   д   б да т  

т   та т  р  а ра
 Отныне канцлер бросает кубик завершения, 

если верный обету — канцлер или какой‑либо вас-
сал. Однако если канцлер должен победить, то вме-
сто него побеждает вассал, достигший цели преем-
ника с жетона цели. Это не общая победа, вассал 
становится единственным победителем.

В первой партии цель преемника — владеть боль-
шим суммарным числом реликвий и знамён, чем 
канцлер и каждый другой вассал.

 обучении синий из нанник вла еет ост -
ным лазом  кан ле   оль им ски ет ом  
а к асный из нанник  знаменем на о ной о е ки   них ничь
а а ы д т  бы  ра а

 Вассалы пополняют провиант до того же деления, что и у канцлера, а затем учи-
тывают непотраченный провиант, как обычно.

 Если вассал хочет перенести лиловые отряды из своей локации, он должен получить 
на это разрешение канцлера. Также, если в вашей локации находится фигурка канцлера 
или другого вассала, вы можете отдать ему или забрать у него с е о аз е ени  лиловые 
отряды, перенеся их с одного планшета на другой.

 Вассал может устраивать набеги на канцлера и других вассалов, но с некоторыми 
ограничениями.

а а а  ат  а р рат   а а
 Владелец « ольшого скипетра» может изгнать вассала, отдав ему 5 поддержки. 

Он отдаёт на 1 поддержку меньше, если является верным обету или обладателем знамени 
народной поддержки если и тем и у им  то он от а т на  о е ки мень е . Он 
отдаёт на 1 поддержку больше, если изгоняемый вассал — верный обету или обладатель зна-
мени народной поддержки если и тот и у ой  то он от а т на  о е ки боль е . 
То есть владелец « ольшого скипетра» отдаёт от 3 до  поддержки.

 Вассал может изгнать сам себя, отдав владельцу « ольшого скипетра» столько под-
держки, сколько у этого вассала суммарно тайн и отрядов на планшете. Вассал не может 
изгнать сам себя, если владеет « ольшим скипетром».

E   ù¸ íåìíîãî ïðàâèë...E   ù¸ íåìíîãî ïðàâèë...E

в адеет бо им ис ом
ре и ви и знам н

�реемни
анц ера и

етон це и
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банд
а  б  тр д  ра т ба ды ра б й у а  

йтра ый р
 Вы можете выбирать банды в качестве защитника во время набега.
 Каждая банда в локациях, объявленных целями, добавляет 1 к значению защиты. 

а ка ой ка те лока ии изоб а ена  бан а  но вы мо ете ис ользовать л  на л но-
сти вхо ие в состав и ы етоны бан

 анды применяют все схемы сражений, которыми правят, если только за их ис-
пользование не нужно платить.

с ем сра ени
ы ра й т  б т  д й т у  р  аб а  

 т ры  ра а
 Вы можете применить схему сражения, 

только если правите ею. Недостаточно, чтобы ваша 
фигурка просто находилась в той же локации.

 Вы можете оплатить стоимость использова-
ния схемы сражения, даже если на её карте уже лежат 
тайны и поддержка.

 Чтобы оплатить стоимость способности вне 
своего хода на име  л  ис ользовани  за итной 
схемы с а ени , сразу поместите требуемую под-
держку в резерв поддержки той же масти и перевер-
ните требуемые тайны на вашем планшете, не убирая 
их с него. Вы перевернёте их обратно в своей ближай-
шей фазе отдыха.

заговор
а р т   д  т р  т ра ы рат  а дый

 В колоде присутствуют 4 истинных видения с новыми победными целями 
для изгнанников. Также в ней есть 1 ложное видение — «Заговор». юбой игрок, включая 
канцлера и вассала, может разыграть его. Оно позволяет сжечь 1 тайну, чтобы украсть ре-
ликвию или знамя у игрока, фигурка которого находится в вашей локации. При этом у вас 
должны быть хотя бы 2 советника той же масти, что и у любого советника этого игрока.

сПособности о аци
 а д й а   б т

Перевернув карту локации лицевой стороной вверх, сверьтесь с разделом «Способности 
локаций» в памятке игрока. 

ока ии из обучени
а ы  а т  кубик на а ени  вс кий аз  ко а та лока и  или что либо 

в ней об вл етс  ель  набе а
а  начале свое о сле у е о хо а синий 

из нанник заб ал бы  о е ку или тай-
ну из той лока ии

у т  азы ав ка ту аз-
о а в той лока ии  вы об-
ет те е  еликви  не т а-

т  овиант
а т  б р  

ту  б р
е еме ение ме у тими 

лока и ми стоит  ови-
ант вместо 

Ñõåìû ñðàæåíèé îòìå÷åíû 
ñèìâîëîì íàáåãà â êîðîíå.
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знамя народно Поддер и
д   д у  а   р

Знамёна помогают достичь многих победных целей. 
В первой партии знамя народной поддержки помогает 
достичь цели преемника и «Видения о святилище» —
владеть большинством реликвий и знамён. Также, владея 
этим знаменем, вы выполняете условие цели «Видения 
о восстании» — владеть знаменем народной поддержки.

 т б  б  ра ы ры ат  
арты
Всякий раз, когда вы разыгрываете карту в локации, вы можете сначала сбросить карту 

из любой локации вашего региона, а затем разыграть карту в любой локации своего региона. 
Эти две локации могут быть разными.

 бр та т  а  р   т уда у д   у  у д
 Для обретения знамени народной поддержки нужно поместить на него больше

поддержки, чем на нём уже есть. Сделав это, уберите лежавшие на знамени жетоны поддерж-
ки в резервы поддержки: начните с резерва любой масти и последовательно (слева направо) 
перенесите по 1 поддержке в каждый резерв, при необходимости делая круг.

 тр бу т т а  т  ра да дд р
 В вашей фазе подъёма вы должны либо поместить на знамя 1 поддержку, либо 

убрать 1 поддержку со знамени в резерв с наименьшим количеством поддержки. При этом 
на знамени не может стать менее 1 поддержки, поэтому если на нём остался последний 
жетон, вы обязаны поместить на знамя 1 поддержку, если она у вас есть. Если знамя пе-
ревёрнуто на сторону с чернью, оно требует вдвое больше поддержки. Знамя переворачива-
ется на сторону с чернью, если его забирают в набеге или на нём накопилось 6 поддержки 
или более.

знамя стра но та н
т р  а   р

Действует так же, как и знамя народной поддерж-
ки, но с ним связано «Видение о вере», а не «Видение 
о восстании».

   да т т  р а та
ольше взятых карт видений — выше стоимость по-

иска в колоде земель, и 4 провианта — это уже ощути-
мо много. Однако знамя страшной тайны фиксирует для 
вас эту стоимость, заставляя обитателей земель жаждать 
встречи с вами.

  бр т  т уда у д
 Вам просто нужно поместить на знамя больше 

тайн, чем на нём уже есть. Вы забираете 1 из лежавших 
на нём тайн, а остальные отдаёте прошлому владельцу.

 т     б а т
Если все карты в локации владельца знамени страшной 

тайны совпадают по масти с его советниками, то знамя 
в безопасности и его нельзя обрести. Знамя в безопасно-
сти, если в локации нет карт.

Победа в затя но во не
   рау да арт  да а а -
а т

 На жетоне цели показано, в каком порядке по-
беждают игроки. Слово «империя» означает, что в игре 
побеждает канцлер или вассал, если он достиг цели пре-
емника.

обратная сторона
етона це и

�обеда в игре
Обитатели местных земель 
устали от бесконечной войны

Â ëîêàöèè âëàäåëüöà çíà-
ìåíè íàõîäÿòñÿ 2 êàðòû 

ïîðÿäêà , à â åãî ñîâåòå —
1 ñîâåòíèê . Çíàìÿ ñòðàø-
íîé òàéíû â áåçîïàñíîñòè. 
Âëàäåëåö çíàìåíè ðàçûãðû-
âàåò êàðòó î÷àãà  â ñâîåé 
ëîêàöèè, è îíî óæå íå â áåç-

îïàñíîñòè.

стра ная та на
а  тра й 

тай ы
ри за вате   отсюда.

ин  

народная Поддер а

а  ар д й 
дд р

ри за вате  переверните 
и  отсюда.

ин  
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îïðîñû î ïðàâèëàõ
 р айт   ду б   р й арт  «Обет» — глубо-

кая и сложная игра, поэтому вы наверняка что‑то сделаете не так. Если ваша 
игровая группа не против, то просто поступайте так, как вам кажется правильным, а уже 
после партии уточняйте все неясности.

 ы т  р ы а й т т  т у  у р у  брат т  
ду а

• Компоненты игры описаны в разделе «Основные компоненты» (с. 4).
• Действия описаны в разделах « лавные действия» (с. 6— ) и «Побочные действия» (с. 8).
• Игровые термины описаны в разделе « лоссарий» (с. 11).

 а  у  бы тр  т  а т   уб д т  т  ы   у у-
т  прочтите раздел «Тонкости Обета » в конце этого буклета.

 а  т р у т б т  а й  б  д   арта  посмо-
трите памятку игрока.

 ы та    а  т т а р  напишите нам на электронную почту 
. .

îíåö ïåðâîé ïàðòèè
Çàêîí÷èâ ïàðòèþ, íå ñïåøèòå ñîáèðàòü èãðó. Âû âîò-âîò ñîñòàâèòå ñâîþ 

ïåðâóþ о и у, êîòîðàÿ ñîõðàíèò èãðîâîé ìèð äëÿ ñëåäóþùåé ïàðòèè.

с у т у т и  Ïîìåñòèòå 8 êàðòîííûõ ðàçäåëèòå-
ëåé â ìàëåíüêîå îòäåëåíèå êîðîáêè. Ïîìåñòèòå 6 êàðò ñòðîåíèé â ñåê-
öèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ìàñòåé. Ïåðåìåøàéòå ïî îòäåëüíîñòè 6 ñòîïîê
êàðò êàæäîé ìàñòè è ïîìåñòèòå èõ â ñåêöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ìàñòåé. 
Ýòà ÷àñòü êîðîáêè íàçûâàåòñÿ и о .

Возьмите лист хроники, откройте раздел «Составление хроники» в «Своде законов» (с. 1 ) 
и следуйте его указаниям.
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ëåäóþùèå ïàðòèè
Чтобы подготовиться к любой партии после первой, обратитесь к «Своду законов» 

(с. 2). Некоторые этапы будут отличаться от подготовки к первой партии. Вот самые 
важные отличия:

• р  ут а ат  арт  а а а  если 
в конце прошлой партии их планшеты лежали 
стороной с вассалом вверх. Вассалы не получают 
реликвию при подготовке к игре.

• а  а а ы ыб ра т а а ы  
а  Канцлер помещает фигурку в верх-

нюю локацию столицы, а остальные игроки —
в любые локации, лежащие лицевой стороной 
вверх.

• р  ыб ра т т а  Каждый игрок 
берёт 3 карты с низа колоды, выбирает 1, кла-
дёт её в совет лицевой стороной вниз и сбра-
сывает 2 оставшиеся карты, как при поиске 
в колоде.

• а а  арт  т а  бр а т 
 д т й арт  Помимо карт, 

сброшенных так, как описано выше, каждая стоп-
ка сброса начинает партию с 1 дополнительной 
картой из‑под низа колоды земель.

• а р т а ат  арт  а
При игре с жетоном цели «Верный обету мудрости» 
канцлер забирает знамя страшной тайны. При игре 
с жетоном цели «Верный обету служения» канцлер 
забирает знамя народной поддержки.

• р  тр ды а а т р д ы  а-
 2 лиловых отряда займут верхнюю локацию столи-

цы, а ещё по 1 отряду — каждую другую лежащую лицевой 
стороной вверх локацию, где есть хотя бы 1 обитатель или 
целое строение. Разрушенные строения не учитываются, 

но у вас их и не будет как минимум 
до 3‑й партии.

На планшетах участников есть -
ы р д  д й. Они показывают, 

сколько отрядов, поддержки и тайн по-
лучают игроки в начале партии.

да та  т а т т ры  
та на планшетах и поле, показы-

вая, где находятся различные маркеры 
в начале партии и как обновить колоду 
земель, а также напоминая, что стопки 
сброса начинают игру с дополнительной 
картой.
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îâìåñòíûå äîãîâîð¸ííîñòè
«Обет» — это игра, в которой вершится история. И вы можете рассказать свою 

историю так, как вам хочется. Чтобы «Обет» оставался интересным для всех, дого-
воритесь, как в него играть.

Первый и самый важный вопрос — т т  ру ы р . удете ли вы играть 
в «Обет» той же компанией, что сегодня, или станете каждый раз привлекать новых участ-
ников? В «Обете» можно и то и другое. Узнайте также у остальных, хотят ли они всегда 
играть за каких‑то определённых изгнанников вассалов. Возможно, вам придётся пойти 
друг другу на уступки при игре вшестером, ведь таких планшетов только пять.

Почти все остальные вопросы касаются открытости р а . Пусть в «Своде за-
конов» мы и рассказываем о том, какая информация считается общедоступной, а какая — 
секретной (с. 11), мы оставляем за вами право самостоятельно решать, как быть в неопи-
санных случаях. Рассмотрим некоторые примеры.

тра  арт  Если игрок выбрал действие поиска и взял карты, может ли он 
показать их другим? Если да, то всем или кому‑то одному?

Обычно мы не аз е аем оказывать вз тые ка ты  к оме тех случаев  ко а но-
вичку т ебуетс  омо ь  то мо ет сильно заме лить а ти  о если ва а у а 
не отив к о отливо о лани овани  и аз елени  на ак ии  то в е
р б р  Если игрок взял карту после получения видения или случайно взял лишние 

карты, должен ли он вернуть их обратно, никому не показывая? Или их нужно показать? 
Стоит ли убрать их под низ колоды или стопки сброса?

Обычно мы осто советуем и окам ве нуть ка ты ту а  е они были  о всеми 
случаетс  нте еснее все о  ко а ви ени  о осле не о оста тс  тайной  о тому 
мы не советуем и окам оказывать  что за ви ени  они вз ли
бр ы  арты  Допустим, игрок сбрасывает карту и хочет запомнить, где она 

находится. Может ли он это записать? Стоит ли ему ждать честного ответа на вопрос: 
«Кто‑нибудь помнит, это то самое видение, которое я сбросил два хода назад?»

Обычно мы не ве м за исей и советуем не особенно забивать олову отсле ивани-
ем ка т к оме  азве что  ви ений  а и то не все а

да  Соотношение мастей в колоде земель заметно влияет на стратегию. 
Например, больше кочевья — проще перемещения. Этот вопрос особенно важен, если 
в игру вливаются новые участники. Испортит ли им впечатление недостаток такого рода 
информации, не составляющей тайны для более опытных игроков? Или, напротив, им будет 
интересно самим постигать загадки местных земель? Если игровая группа привыкла биться 
до последнего, не будет ли правильным изучать в конце составления хроники карты в колоде 
земель?

Обычно мы не аз ла аем состав коло ы земель  но считаем  сколько ка т ка ой 
масти о а ает в коло у и исчезает из не  во в ем  составлени  х оники  сли к и е 

исое ин етс  новый участник  мы с а иваем е о  как 
мно о он хочет узнать
р ры а  д й т й  Во время хода игрок 

может захотеть отменить выполненное действие 
или даже начать ход заново. Можно ли пере-
игрывать? Если да, то до какого момента?

Обычно мы аз е аем л м е е-
и ать столько  сколько они хот т  
если только то не займ т мно о в е-
мени  О нако мы не аз е аем е-
еи ывать  если участник сове ил 
е еме ение в лока и  ле а у  

ли евой сто оной вниз  осмот ел 
ка ту еликвии или ув з в набе е 
настолько  что узнал ланы в а а  

об ем случае  если и ок олучил 
каку то нову  ин о ма и  он 
не ол ен возв а атьс  к момен-
ту  ко а он не вла ел е
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îíêîñòè «Îáåòà»
взятие, роз гр и сброс арт

т   арты   т  Возьмите 3 карты из стопки сброса вашего региона
или из колоды земель. Остановитесь, если взяли видение из колоды земель или карт не оста-
лось. Не останавливайтесь, если взяли видение из стопки сброса

а ы ры а  арту  р р т   ра  Если под мастью карты есть символ 
дерева , её можно разыграть лишь в вашей локации, а если символ персонажа , то лишь 
в совете. Одни только изгнанники разыгрывают истинные видения лицевой стороной вверх, 
но кто угодно может разыграть «Заговор».

ы да т  ра ы рат  арту т й т р й  Неважно, есть ли 
на ней символ . Неважно, видение ли это и канцлер ли вы. Вы всегда можете разыграть 
советника лицевой стороной вниз

а рытый бр  В большинстве игр стопки сброса лежат лицевой стороной вверх, 
но не в «Обете».

бр  арт  д й р  Карты из столицы всегда сбрасываются на верх стопки 
сброса провинций. Карты из провинций — на верх стопки сброса окраин. Карты с окра-
ин — на верх стопки сброса столицы. Не сбрасывайте карту в стопку её региона

исПо зование арт
ы т  р т  б т  т  арт  а й а    

арт  т ры  ра т  Заметьте, что во время торговли и созыва вы имеете дело лишь 
с вашей локацией лока ией с ва ей и у кой , а не с локациями, которыми вы правите. 
В общем случае можно сказать, что, проводя манипуляции с планшетом, вы проводите их 
в локации с вашей фигуркой.

ы  т  ат т  б т  арты   а й у  ат т ы д-
д р   тай  Аналогично, вы не можете выполнить действие торговли или созыва 
на карте с поддержкой и или тайнами.

ы ра й    т  ра а  Вы можете воспользоваться схе-
мой сражения, только если правите ею, а не просто находитесь в её локации. Также вы 
можете поместить на схему сражения поддержку и тайны, даже если на ней уже лежат под-
держка и тайны хот  вы о е нему не мо ете то овать и созывать от ы на ней .

ва и советни и
 а  т ру  арт  Вместо этого у вас есть совет, вмещающий до 3 карт. Если хотите, 

считайте лежащих лицевой стороной вниз советников картами в руке. Перевернув совет-
ника, лежащего лицевой стороной вниз, делайте то же, что и в конце действия поиска: 
разыграйте его лицевой стороной вверх или сбросьте.

 у а   бр т  т а  а  й т р й р
Разыграв советника лицевой стороной вверх, вы не можете просто так от него избавиться. 
Вы сможете сбросить его, когда у вас будут 3 советника и вы захотите разыграть 4‑го или 
когда игра прямо предпишет это.

набеги
ар а а  Вы можете объявить целями любые локации защитника, а не только 

вашу локацию. Число отрядов защитника добавляется к значению защиты, а не увеличивает 
количество его кубиков защиты

а  б  тр д  ра т ба ды  В общем случае банды — это нейтральный 
игрок. Их можно выбрать защитником и объявить целями любые локации, которыми они 
правят. анды используют все схемы сражений, которыми правят, если те не имеют стои-
мости. анды не учитываются условиями победных целей.

 т   аб  ы  т  т т  тр ды  а  б  тр д  Ими 
правят банды. Чтобы установить власть над такой локацией, вам нужно устроить набег, объ-
явить её целью и стать триумфатором. Если вы правите локацией и ваша фигурка находится 
в ней, вы можете убрать из неё и добавить в неё отряды, но не можете убрать из локации 
последний отряд.

TT




