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игровое По°е
­ÈÕовое Ôоле изобÕаËает местные земли� а такËе несколько Ýкал� 

²а неÈо выклаÉываãтсä каÕты локаÛий и обитателей� колоÉы и ÕезеÕвы Ëетонов ÔоÉÉеÕËки�

23 ¯артÀ °о¯аци®
§ ÔÕоÛессе иÈÕы вы буÉете 

ÔеÕемеÞатьсä меËÉу локаÛиäми 
и устÕаивать на них набеÈи�

1�� ¯арт обитате°е®
Обитатели h âто Ëители� 

обßекты� событиä и особенности 
местных земель�

� ¯арт видени®
§иÉениä h âто Õазличные 

сÔособы ÔоÉчинить местные 
земли� ©остиÈнув Ûели виÉе-
ниä� моËно ÔобеÉить в иÈÕе�

� ¹игуро¯ разного цвета
¹иÈуÕка h âто ваÝ ÔеÕсонаË� Она ÔеÕемеÞаетсä меËÉу 
локаÛиäми� ÈÉе вы созываете отÕäÉы� веÉæте тоÕÈовлã 
за ÔоÉÉеÕËку и тайны и устÕаиваете набеÈи на вÕаÈов�

3� «етонов Поддер«¯и
´оÉÉеÕËка h âто ваÝе 

влиäние на мноÈочисленных 
обитателей местных земель�

2� «етонов та®н
·айны h âто ваÝе знание 
ÉÕевних истин и хоÕоÝо 
скÕываемое ÔÕитвоÕство�

�4 отряда� По 14 ¯а«дого
из � цветов и 24 °и°овÀº

ОтÕäÉы h ваÝи ÔÕеÉанные соÕатники� 
Они ÔомоÈаãт вам ÔÕавить локаÛиäми 

и устÕаивать набеÈи на вÕаÈов�

1� ¯уби¯ов наПадения, � ¯уби¯ов
за¾итÀ, 1 ¯уби¯ завер½ения, 

� мар¯еров ½¯а°
ОÔÕеÉелäãт исхоÉ Éействий и ÔомоÈаãт 

отслеËивать Õазличные веÞи� ¼исло кубиков 
не оÈÕаничено их количеством в коÕобке�

   îñòàâ èãðû
Добро пожаловать в настольную игру «Обет»� §×Ë уÐаÍаÓÓыË ÓÎÌË Ðарты Ôт-

×ÔртÎрÔÈаÓы ÕÔ ÕаÝÐаÒ Ðарт� ´ÔÐа ÝтÔ ÓË ра×ÕаÐÔÈыÈайтË ÎÛ� Некоторые 
из них вы распакуете при подготовке к первой партии, а другие — после неё.

C   îñòàâ èãðûC   îñòàâ èãðûC
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�оÊàæÒ� Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

�ËÏстÈиå� Òðàòüòå ïðîâèàíò è âûïîëíÿéòå äåéñòâèÿ.

´оисÐ
2—4 ïðîâèàíòà

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç êîëîäû èëè ñáðîñà âàøåãî ðåãèîíà. 
Ðàçûãðàéòå 1 êàðòó â âàøåé ëîêàöèè (çàáåðèòå 
â ñîâåòå è ñáðîñüòå îñòàòîê.

¶оÍáÈ
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â âàøåé ëîêàöèè...
. Ïîëó÷èòå 2 îòðÿäà.

·оÖÉоÈÑå
1 ïðîâèàíò

³ÇÖËтËÓиË
1 ïðîâèàíò

²ÆÇËÉ
2 ïðîâèàíòà

´ËÖËÒËßË

©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�ÆÓÜÑËÖ

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

10—4 3—0
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П°ан½ет ¯анц°ера
�двусторонни®�

ОÉин из иÈÕоков становитсä канÛлеÕом h 
ÔÕавителем местных земель� Он стÕемитсä 

уÉеÕËать власть и ÔеÕеÉать еæ своим 
Ôотомкам�

3

�оÊàæÒ� Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

�ËÏстÈиå� Òðàòüòå ïðîâèàíò è âûïîëíÿéòå äåéñòâèÿ.

´оисÐ
2—4 ïðîâèàíòà

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç
Ðàçûãðàéòå 1 êàðòó â èëè 
â ñîâåòå è

¶оÍáÈ
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â
Ïîìåñòèòå 

·оÖÉоÈÑå
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â
Ïîìåñòèòå 
òîé æå ìàñòè.
— èëè —
Ïîìåñòèòå 
òîé æå ìàñòè.

³ÇÖËтËÓиË
1 ïðîâèàíò

Âûáåðèòå 1 ðåëèêâèþ â
äåðæêó èëè ñòðàøíóþ òàéíó. Çàïëàòèòå ñòîèìîñòü è
áåðèòå å¸.

²ÆÇËÉ
2 ïðîâèàíòà

Âûáåðèòå âðàãà â
çíàì¸íà è
ïîëîâèíó 

´ËÖËÒËßË- Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó èç
âåðíèòå íîâóþ ëîêàöèþ, åñëè îíà ëåæèò ëèöåâîé ñòî

´
Ö
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и
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©ËÕоÖтÆÜиå©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó ñîæãèòå ïîëîâèíó �ÍÉÓÆÓÓиÐÍÉÓÆÓÓиÐ

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà 
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� П°ан½етов игро¯ов
�двусторонние�

Остальные иÈÕоки начинаãт изÈнанниками h 
воËÉäми ÔокоÕæнных наÕоÉов� стÕемäÞихсä 

заäвить о себе� ­зÈнанник моËет стать вассалом� 
§ âтом случае он ÔеÕевеÕнæт свой ÔланÝет�

�оÑâшоÏ�сÐиÕËтÖ

¯арта ре°и¯вии
rбо°Á½о® с¯иПетр�

¯анÛлеÕ начинает с âтой Õеликвией� 
Она Ôозволäет Éелать изÈнанников 

вассалами и изÈонäть вассалов�

2� ¯арт ре°и¯ви®
µеликвии h утеÕäнные аÕтеÙакты� 

­х моËно обÕести вновь блаÈоÉаÕä ÔоÉÉеÕËке 
еÉиномыÝленников и ÕаскÕытиã тайн� 

µеликвии наÉелäãт вас новыми сÔособностäми 
и иноÈÉа ÔомоÈаãт ÔÕийти к ÔобеÉе�

�аÑаÝ �ÓÔб �ÉуÓ �ÐрåÉа
«сли вы напавшиÏ игрок, 
проигравшиÏ �ÉаËе вы�

дÔÑÌËÓ убить все отрåды 
в своеÏ армии.

³е тратьте провиант, 
перемеßаåсь в локаÜию 

столиÜы из локаÜии 
провинÜиÏ или окраин. 
µеремеßение в локаÜию 

окраин стоит длå вас 
на � провиант больше.

¨ы получаете на � 
больше �ÉаËе веÉä 
тоÕÈовлã за �.

¨ы долÌны получить 
на �  меньше, ведå 

торговлю за .

¨озьмите на � карты 
больше. �¯ак обычно� 
остановитесь� взäв 

виÉение��
¨ы ÓË ÒÔÌËтË провести 

поиск, если на него 
нуÌно потратить больше 

чем � провианта.

�ÒÕËр×ÐÎй рËÑÎÐÈарÎй
µредлагаå подданство, владелеÜ «§ольшого скипетра» дÔÑÌËÓ пообеßать � ре-
ликвию отсюда. »ранåßиесå здесь реликвии ÓËÑâÍå забрать деÏствиåми набега 

и обретениå, и они не учитываютсå условиåми победныÛ ÜелеÏ.

П°ан½ет имПерс¯ого ре°и¯вария
�двусторонни®�

§ имÔеÕском ÕеликваÕии хÕанитсä несколько 
Õеликвий� котоÕые влаÉелеÛ r¦ольÝоÈо скиÔетÕа� 

обеÞает изÈнаннику в обмен на вассалитет�

¬ÓаÒå ×траÞÓÔй 
тайÓы
µри заÛвате�  отсюда.

±ин� �

знамя стра½но® та®нÀ
Âто знамä символизиÕует ауÕу 

таинственности� котоÕаä влечæт 
к вам окÕуËаãÞих и уÔÕоÞает 
Ôоиск обитателей и виÉений�

�ернÀ® обету
КанÜлер не моÌет бросать кубик 
завершениå, если вы изгнанник.
´ÔдàæÒ� µереверните титул, 
если вы изгнанник.

+

«етон титу°а �двусторонни®�
Âтот титул хÕанитсä у иÈÕока� ÉостиÈÝеÈо 

Ûели веÕноÈо обету� ¸ÉеÕËиваä титул 
Éостаточно ÉолÈо� моËно ÔобеÉить�

¬ÓаÒå ÓарÔдÓÔй 
ÕÔддËрÌÐÎ
µри заÛвате� переверните 
и  отсюда.

±ин� �

знамя народно® Поддер«¯и
Âто знамä символизиÕует ÔоÉÉеÕËку� 

котоÕуã вам оказываãт окÕуËаãÞие� ÈÉе бы 
вы ни были� и Ôозволäет более âÙÙективно 

ÕазыÈÕывать и сбÕасывать каÕты обитателей�

Правит
бо°Á½инством
°о¯аци®

в°адеет бо°Á½им ¼ис°ом
ре°и¯ви® и знамÅн

�ернÀ® обету

г°авенства

�реемни¯
¯анц°ера

4 «етона це°е® �двусторонние�
§ каËÉой ÔаÕтии своä Ûель веÕноÈо обету 
и Ûель ÔÕеемника h Éва сÔособа ÔобеÉить 

в иÈÕе� Они Ôоказаны на âтом Ëетоне�

209209209209
ïîä êîëîäó ðåëèêâèé.ïîä êîëîäó ðåëèêâèé.ïîä êîëîäó ðåëèêâèé.ïîä êîëîäó ðåëèêâèé.

�тÆÖиÓÓÆå�ÐуÍÓиÜÆ

� ¯арт строени® �двусторонние�
§ конÛе ÔаÕтии ÔобеÉитель моËет возвести 

стÕоение� а некотоÕые стÕоениä на иÈÕовом Ôоле 
ÕазÕуÝаãтсä и их каÕты ÔеÕевоÕачиваãтсä�
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�аÒåтÐа ÕÔ ÐартаÒ
ÕÐÎÍÈÊÈ ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÉ
È ÈÇÃÍÀÍÈÉ

¶ÎÒÈÔÑ 
ÒÔдÎÚÎÐатÔра

Некоторые способности моди-
фицируют указанное действие.

°äбуä Ðарту ÒÔÌÓÔ раÍыÉратâ 
È ÐаÝË×тÈË ×ÔÈËтÓÎÐа� ÑËÌаßËÉÔ 

ÑÎÜËÈÔй ×тÔрÔÓÔй ÈÓÎÍ�
После розыгрыша лицевой стороной 
вверх скованную карту нельзя сбро-

сить, поменять или перенести.

¶ÎÒÈÔÑы Î ÍÓаÐÎ
Кубик 

нападения
Кубик 
защиты

Получить�
убрать

³ÉраÓÎÝËÓÎå
Только 
локация

Только 
совет

Скован-
ная карта

±а×тâ
 Раздор

 Очаг

 Звери

 Магия

 Порядок

 Кочевье

 Нет масти� �²евоз-
моËны тоÕÈовлä 
и созыв��

¶тÔÎÒÔ×тâ 
×ÕÔ×ÔбÓÔ×тÎ

Поместите сюда 1 под-
держку.

Сожгите 1 поддержку 
�веÕните в обÞий ÕезеÕв�

Поместите сюда 1 тайну

Сожгите 1 тайну �веÕните 
в обÞий ÕезеÕв�

´раÈÎÑа Î×ÕÔÑâÍÔÈаÓÎå Ðарт
©Ô×туÕ� Вы можете применять способности карт, находящихся в вашей локации, и карт, которыми 

правите. Вы правите своими советниками и картами в локациях, которыми правите �неваËно� ÈÉе нахо-
Éитсä ваÝа ÙиÈуÕка�.

³ÉраÓÎÝËÓÎË� Если на карте лежат  или , вы не можете поместить на неё новые  и  ни для 
какой цели �но ìîæåòå исÔользовать еæ сÔособность� если у неæ нет стоимости�.

´Ñата ÈÓË ÛÔда� Если вы оплачиваете способность не на своём ходу, сразу перенесите поддержку в со-
ответствующий резерв и переверните тайны на планшете, не убирая их с него.

Вы можете использовать тÔÑâÐÔ те схемы сражений, которыми правите. Вы ÒÔÌËтË помещать 
на схему сражения  и , оплачивая стоимость её способности, даже если на ней уже есть  и .

¶ÛËÒы ×раÌËÓÎй ÓаруÞаäт ãтÎ ÕраÈÎÑа

Вы можете воспользоваться им, чтобы украсть чужое знамя или реликвию, включая «§ольшой ски-
петр». Раздобудьте тайну, которую будет не жалко сжечь, переместитесь в локацию с фигуркой другого 
игрока и убедитесь, что у вас не менее 2 советников той же масти, что и у хотя бы 1 советника этого 
игрока.

Âй� Ë×тâ r¬аÉÔÈÔр�"

�аÍÈаÓÎË

�ÕÔ×ÔбÓÔ×тâ

2 Памят¯и игро¯ов
�двусторонние�

²а них оÔисаны стÕуктуÕа 
каÕт� сÔособности локаÛий 

и кÕаткие ÔÕавила 
Éействиä набеÈа�

¼ис°ом

�реемни¯
¯анц°ера

World
Box

�

+

�ÑиÓÓáË�ÑуÐи

ÕÐÎÍÈÊÈ ÇÀÂÎÅÂÀÍÈÉ È ÈÇÃÍÀÍÈÉ

� � KÖËÕостâ

�оÖÜá

World
Box

�Ô×таÈÑËÓÎË ÛрÔÓÎÐÎ
�� ©айтË ÔбËт

Победитель выбирает цель для следующей партии.
´обеÉив ÔÕи ÔомоÞи виÉениä� вы ÉолËны выбÕать Ûель веÕноÈо 

обету� совÔаÉаãÞуã с ваÝим виÉением� ´обеÉив иным сÔособом� 
выбеÕите лãбуã Ûель� кÕоме текуÞей�

�� ©ÔбаÈâтË � Ðарт È ÐÔÑÔду ÍËÒËÑâ
Определите самую распространённую масть в совете победителя. 
Если их несколько, выбор за победителем. Добавьте 3 карты этой 
масти из архива в колоду земель, затем добавьте 2 карты следую-

щей по часовой стрелке масти �см� Õис��, затем 1 карту следующей 
за ней масти.

�� ³тÕраÈâтË � Ðарт È ××ыÑÐу
Отложите в сторону все видения. Перемешайте стопки сброса 

и советников проигравших участников, уберите 6 случайных карт 

Перемешайте колоду реликвий и реликвии проигравших 
участников. Заполните реликвиями каждую локацию, где 

Перемешайте реликвии победителя и имперского 
реликвария. Положите их на колоду реликвий.

�� ¶ÔÛраÓÎтË ÕÔÑË Î ÕÑаÓÞËты
Положите карты из каждой локации на их карты локаций, затем 
сложите в стопку все локации. Первая локация столицы должна 

оказаться сверху, а последняя локация окраин — снизу.

�� ³бÓÔÈÎтË ÐÔÑÔду ÍËÒËÑâ
Соберите всех обитателей со стола, перемешайте и разделите. 

Перемешайте видения, затем соберите стопки, чтобы 
обновить колоду земель.

�� ´рËдÑÔÌÎтË Èа××аÑÎтËт
Если победил изгнанник, переверните планшеты вассалов на сторону 
с изгнанником. Победитель может предложить вассалитет любым 

�� ³бÓÔÈÎтË ÕÔÑË Î ÈÔÍÈËдÎтË ×трÔËÓÎå
Если победитель — канцлер или вассал, он может ÈÔÍÈË×тÎ ÎÑÎ 

ÈÔ××таÓÔÈÎтâ � ×трÔËÓÎË. Каждая локация вмещает лишь 1 строе-
ние �Ûелое или ÕазÕуÝенное�.

Во тех, 
в которых есть целое строение, ×брÔ×âтË ÔбÎтатËÑËй� ÈËрÓÎтË рË-
ÑÎÐÈÎÎ Î ÑÔÐаÜÎÎ в их колоды, а также ÈËрÓÎтË раÍруÞËÓÓыË 

×трÔËÓÎå в архив.

´ËрËÈËрÓÎтË ÜËÑыË ×трÔËÓÎå
в локациях, которыми не правит 
победитель. Сбросьте оттуда всех 

обитателей.

§ËрÓÎтË È×Ë ÚÎÉурÐÎ� Ôтрåды� 
ÕÔддËрÌÐу Î тайÓы в коробку.

¶дÈÎÓâтË ÑÔÐаÜÎÎ бËÍ раÍруÞËÓ-
ÓыÛ ×трÔËÓÎй к столице, заполняя 

регионы сверху вниз.

¬аÕÔÑÓÎтË Õу×тыË ÐÑËтÐÎ выложенными лицевой стороной вниз 
локациями из перемешанной колоды локаций. ´ËрËÈËрÓÎтË ÈËрÛ-

Óää ÑÔÐаÜÎä в каждом регионе, где нет локаций, лежащих лицевой 
стороной вверх.

¶дÈÎÓâтË ÑÔÐаÜÎÎ × раÍруÞËÓ-
ÓыÒÎ ×трÔËÓÎåÒÎ к окраинам, 
заполняя регионы снизу вверх.

�ÆссÆÑ
Âû ïîáåæäàåòå, åñëè äîëæåí ïîáåäèòü êàíöëåð, íî âû äîñòèãëè öåëè 
ïðååìíèêà.

Âû ìîæåòå èçãíàòü ñåáÿ, åñëè íå âëàäååòå «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» 
è äà¸òå åãî âëàäåëüöó ÷èñëî , ðàâíîå ñóììå îòðÿäîâ ó âàñ íà ïëàí-
øåòå è âàøèõ . Èçãíàâ ñåáÿ, çàâåðøèòå ôàçó äåéñòâèé è ïîïîëíèòå 
ïðîâèàíò äî êðàéíåãî ëåâîãî äåëåíèÿ.

©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .

´
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¬амените их отÕäÉы на Ôоле 
отÕäÉами ÔобеÉителä

§Ô××таÓÔÈÑËÓÎË 
раÍруÞËÓÓÔÉÔ ×трÔËÓÎå

´обеÉитель ÔеÕевоÕачивает 
ÕазÕуÝенное стÕоение в лãбой 

локаÛии� котоÕой ÔÕавит�

§ÔÍÈËдËÓÎË ÓÔÈÔÉÔ 
×трÔËÓÎå

´обеÉитель заменäет � обитателä 

� �ËÑиÐиÏ�шÕиÑâ

�тÆÖиÓÓÆå ÐуÍÓиÜÆ

или

�оÈËÜ�Ê´ �ÆÑ�ÓÆсÒËшËÐ

§ сбÕос���

§ колоÉу��� § колоÉу���

§ аÕхив���

¶амаä ÕасÔÕостÕа-
нæннаä масть

� �×ыÑÐа�ÆссÆÑ
Âû ïîáåæäàåòå, åñëè äîëæåí ïîáåäèòü êàíöëåð, íî âû äîñòèãëè öåëè 
ïðååìíèêà.

Âû ìîæåòå èçãíàòü ñåáÿ, åñëè íå âëàäååòå «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» 
è äà¸òå åãî âëàäåëüöó ÷èñëî , ðàâíîå ñóììå îòðÿäîâ ó âàñ íà ïëàí-
øåòå è âàøèõ . Èçãíàâ ñåáÿ, çàâåðøèòå ôàçó äåéñòâèé è ïîïîëíèòå 
ïðîâèàíò äî êðàéíåãî ëåâîãî äåëåíèÿ.

©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .

´
Öо
Èи
ÆÓ
т

¶
оÈ
Ëт
Óи
Ðи +

�уÇоÐ�иÍоÇиÑиå

+

�ÉуÓ �ÐрåÉа
¨ы получаете на � 
больше �ÉаËе веÉä 
тоÕÈовлã за �.

¨ы долÌны получить 
на �  меньше, ведå 

торговлю за .

¨озьмите на � карты 
больше. �¯ак обычно� 
остановитесь� взäв 

виÉение��
¨ы ÓË ÒÔÌËтË провести 

поиск, если на него 
нуÌно потратить больше 

чем � провианта.

дÔÑÌËÓ пообеßать � ре-
ÓËÑâÍå забрать деÏствиåми набега 

и обретениå, и они не учитываютсå условиåми победныÛ ÜелеÏ.

+

¶лоËите на локаÛиã

§се

²а ²а

10

�� � � § �� � � § Остаток

15 Остаток

°ист ºрони¯и
�двусторонни®�

Он ÔомоËет вам собÕать 
иÈÕу� коÈÉа вы еæ закончите� 
и сохÕанить иÈÕовой миÕ 
Éлä слеÉуãÞей ÔаÕтии�

�аÍдÔр

�аÉÎå

� разде°ите°е® арºива
´осле ÔеÕвой ÔаÕтии с их 
ÔомоÞьã вы ÕазÈÕаничите 
стоÔки каÕт в маленьком 

отÉелении коÕобки�

×5 ×5
� «етонов

Приумно«ения та®н
¯аËÉый заменäет 

� Ëетонов тайн� число 
котоÕых не оÈÕаничено 

их количеством в коÕобке�

�ËÒÑÎ

¯оробо¼¯а земе°Á
§ ней буÉут хÕанитьсä каÕты� 
оставÝиесä на иÈÕовом Ôоле 
Ôосле завеÕÝениä ÔаÕтии�

¦¥²©¥ ¦¥²©¥

¦¥²©¥

1� «етонов банд
�двусторонние�
´Õи Ëелании их моËно 

Ôоместить в Ôустые локаÛии 
в качестве наÔоминаниä о 

том� что в них бесчинствуãт 
банÉы Õазбойников �с� ����

¯омПонентÀ меºани¼ес¯ого ¯нязя
±ËÛаÓÎÝË×ÐÎй ÐÓåÍâ — это виртуальный игрок. Мы советуем добавлять его в пар-

тии с 1—2 обычными участниками после того, как вы проведёте вашу первую партию. 
См. лист правил Механического князя, чтобы узнать больше.

2
3

4
5

�ÆÐтиÐÆ

Òîëüêî äëÿ îáðåòåíèÿ íàðîäíîé 
ïîääåðæêè è ðåëèêâèé

�ÒÇиÜии
²ËÏтÖÆÑитËт

©ËÏстÈиå
¬ÆÉоÈоÖßиÐи©ÖуÍâå

�тÓошËÓиå

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç
Îòêðîéòå âçÿòûå êàðòû, çà

Ðàçûãðàéòå êàðòó òîé ìàñòè, êîòîðàÿ óêàçàíà â
è ïðîäâèíüòå ñîîòâåòñòâóþùèé æåòîí îòíîøåíèé. Êàðòà ðàçûãðûâàåòñÿ 

â ñàìîé âåðõíåé ëîêàöèè: 1)
Åñëè êàðòó íåëüçÿ ðàçûãðàòü, ñáðîñüòå å¸ è

«Íåëüçÿ ðàçûãðàòü?», ïîìåùàÿ âîçìîæíóþ 

�ÉÖоÍÆ�

§ÆссÆÑитËт� Â êîíöå õîäà êíÿçÿ, åñëè îí êàíöëåð (íî íå âåðíûé îáåòó) è ó íåãî 
åñòü óãðîçà (íî íå «Ïðååìíèê»), êàæäûé èçãíàííèê â ïîðÿäêå õîäà (çà èñêëþ÷åíè-
åì èçãíàííèêà, äîñòèãøåãî öåëè ïðååìíèêà) ìîæåò ïîñìîòðåòü íèæíþþ ðåëèêâèþ 

èç êîëîäû è çàáðàòü å¸, ÷òîáû ñòàòü âàññàëîì.

Íåò óãðîçû? Ïðååìíèê?
Äîñòèãíóòîå 
âèäåíèå?

Âåðíûé îáåòó 
èçãíàííèê?

Âåðíûé îáåòó 
èçãíàííèê â 8-ì 
ðàóíäå, óçóðïà-
òîð èëè êíÿçü-

èçãíàííèê?

Öåëü 
ïðååìíèêà

Öåëü 
âåðíîãî 
îáåòó

Öåëü 
ýòîãî 

âèäåíèÿ

Öåëü 
âåðíîãî 
îáåòó

1. Îöåíêà óãðîçû. 2. Ïîèñê è ðîçûãðûø 1 êàðòû. 3. Âûïîëíåíèå äåéñòâèé. 4. Îáíîâëåíèå.�ËÛÆÓиÝËсÐиÏ�ÐÓåÍâ

2 2 3

П°ан½ет меºани¼ес¯ого
¯нязя и П°ан½ет

¯ня«ес¯ого ре°и¯вария

Ýòî îáðàòíûå ñòîðîíû 
ïëàíøåòîâ êàíöëåðà 

è èìïåðñêîãî ðåëèêâàðèÿ.

µаÍыÉрайтË Ðарту друÉа§ ÕрÔтÎÈÓÔÒ ×ÑуÝаË раÍыÉрайтË ÓËйтраÑâÓуä 

Ðарту Î ×дËÑайтË Ëæ друÉÔÒ� § ÕрÔтÎÈÓÔÒ ×ÑуÝаË 

раÍыÉрайтË Ðарту ÍаÉÔÈÔрßÎÐа�
µаÍыÉрайтË Ðарту ÍаÉÔÈÔрßÎÐа
§ ÕрÔтÎÈÓÔÒ ×ÑуÝаË раÍыÉрайтË ÓËйтраÑâÓуä 

Ðарту Î ×дËÑайтË Ëæ ÍаÉÔÈÔрßÎÐÔÒ� § ÕрÔтÎÈÓÔÒ 
×ÑуÝаË раÍыÉрайтË Ðарту друÉа�

µаÍыÉрайтË Ðарту друÉа
§ ÕрÔтÎÈÓÔÒ ×ÑуÝаË раÍыÉрайтË ÓËйтраÑâÓуä 

Ðарту Î ×дËÑайтË Ëæ друÉÔÒ� § ÕрÔтÎÈÓÔÒ ×ÑуÝаË 
раÍыÉрайтË Ðарту ÍаÉÔÈÔрßÎÐа�

Если вам нужно переместиться в локацию с реликвией, но на поле нет 

реликвий, переместитесь в локацию, лежащую лицевой стороной вниз. Если 

таких нет, получите , как указано в «Неудачном перемещении», затем 
переместитесь в локацию, которая 

принесёт вам больше всего в последующей торговле.

²ельзä ÕазыÈÕать"´ÔÑуÝÎтâ � Ôтрåд� Î 

²ельзä ÕазыÈÕать"´ÔÑуÝÎтâ �

�аÍуÒ
�ËÛаÓÎtÝË×ÐÔÉÔ ÐÓåÍå

§ольше 
всего

Владелец НП

 и 

 и 

Заплатить всю 

ПРИОРИТЕТ ВÁ¾Е

ПРИОРИТЕТ СТРЕ±ОК

1 � 3

Владелец большинства реликвий

±окация с реликвией

±окация с реликвией

Изгнанник может платить  как .

Ä ÒÔÉу 
ÍаÕÑа-
тÎтâ"

Ä ÒÔÉу 
ÍаÕÑа-
тÎтâ"

Ä ÒÔÉу 
ÍаÕÑа-
тÎтâ"

Ä ÒÔÉу 
ÍаÕÑа-
тÎтâ"

Ä ÒÔÉу ÍаÕÑатÎтâ"

Ä ÒÔÉу ÍаÕÑатÎтâ"

Ä ÉÔтÔÈ Ð бÎтÈË"

Ä ÉÔтÔÈ Ð бÎтÈË"

´раÈÑä бÔÑâÞÎÓ-
×тÈÔÒ ÑÔÐаÜÎй"

Ä ÈÑадËä бÔÑâÞÎÓ-
×тÈÔÒ рËÑÎÐÈÎй Î ÍÓаÒæÓ"

Ä ÈÑадËä 
²´"

«§ольшой скипетр»

µаÍыÉрайтË Ðарту друÉа

ÕрÔтÎÈÓÔÒ ×ÑуÝаË раÍыÉрайтË ÓËйтраÑâÓуä 

Ðарту Î

Механический князь — это виртуальный игрок, котор
ым 

можно заменить канцлера или изгнанника. Советуем исполь-

зовать его
 в партиях с 1—2 обычными участниками, однако 

вы можете ввести
 его в игру и с бóльшим числом участников.

Подготовьт
е игру как обычно. Князь не берёт начальные 

карты и не получает н
ачальные  и . Подготовьте ег

о 

к игре так:

1. Возьмите планшет Механического князя �на обоÕоте 

ÔланÝета канÛлеÕа� и лист разума �на обоÕоте листа 

хÕоники�. Переверните имперский реликварий на сто-

рону с княжеским реликварием.

2. Если князь — изгнанник, возьмите для него неисполь-

зуемый планшет игрока стороной с изгнанником. Если 

князь — канцлер, возьм
ите планшет игрока стороной 

с вассалом и накройте шкалу провианта планшетом кня-

жеского реликвария.

3. Поместите 6 жетонов отношений в ячейки их масти 

в области «Нейтралитет» на планшете князя.

4.Положите 2 жетона действий на лист разума 

в ячейку угрозы �кÕасный кÕуÈ� с тем же сим-

волом, что и на жетоне цели верного обету
.

5. Положите жетоны угрозы и тактики на началь-

ные деления �со звезÉой� с
оответству

ющих шкал 

на планшете князя.

6. Поместите фигурку князя в верхнюю локацию столицы.

´рÔтÎÈÔрËÝÎå Î ÎÍÒËÓËÓÎå È ÕраÈÎÑаÛ

•При любых расхождениях эти правила превалируют 

над основными.

•Масти в колонке заговор
щиков считаются советн

иками 

при использовании способностей �вклãчаä оÈÕаничениä 

r¬аÈовоÕа� и
обÕетениä� коÈÉа ÉÕ

уÈие иÈÕоки обÕ
етаãт 

стÕаÝнуã тайну у кнäзä�.

•Обычные игроки должны отслеживать, в каком поряд-

ке они забирают реликвии �выклаÉывайте их слева 

наÔÕаво�.

•В набеге князь получает к
убики нападения, когда н

апа-

дает, и убирает кубики нападения, когда защищается, 

в соответст
вии со шкалой тактики. Это нельзя модифи-

цировать и отменить.

•ª×ÑÎ ÐÓåÍâ — ÐаÓÜÑËр� вассалы не могут становиться 

изгнанниками во время игры. Вассалы пополняют про-

виант, подсчитывая отряд
ы в личном резерве князя, как 

если бы они были канцлером. �¶веÕäйтесь с ÔланÝетом 

кнäËескоÈо Õел
икваÕиä� Ôусть ÉаËе кнäзь и не отме-

чает ÔÕовиант��

•ª×ÑÎ ÐÓåÍâ — ÎÍÉÓаÓÓÎÐ� он действует так
, как если бы 

его угрозой была угроза «Узурпатор» �неваËно� какова 

Õеальнаä уÈÕоза�. Если он узурпатор, то вместо это-

го выбирает «Нет угроз?». Он не разыгрывает видения 

лицевой стороной вверх и не принимает предложения 

вассалитета.

×̧траÓËÓÎË ÓËÔдÓÔÍÓаÝÓÔ×тÎ

В любой неоднозначной ситуации князь выбирает край-

ний левый вариант. Примеры: в каком регионе разыграть 

карту �сначала столиÛа�, какую карту из взятых разы-

грать �ÔеÕвуã�, какой игрок �тот� кто хоÉит ÕаньÝе�, 

какую реликвию обрести �блиËайÝуã к каÕте локаÛии�, 

какую реликвию объявить целью �ÔеÕвуã� котоÕуã забÕа-

ли� то есть кÕайнãã левуã�, какую масть друга или заго-

ворщика выбрать на одном делении �ÔеÕвуã ÔоäвивÝуãсä 

на âтом Éелении�.

´ÔрåдÔÐ ÛÔда

Ход Механического к
нязя состо

ит из 4 фаз:

1. Оценка угрозы.

2.Поиск и розыгрыш 1 карты.

3. Выполнение действий.

4. Обновление.

�� ³ÜËÓÐа уÉрÔÍы (пропустите на 1‑м ходу)

Поместите жетон угрозы на планшете князя на деление, 

показывающее текущую уÉрÔÍу. Текущая угроза — это пер-

вое выполняющееся услов
ие в указанном ниже списке. Если 

никакое услов
ие не выполняется, поместите жетон на деление 

«Нет угрозы?».

Äчейка 
уÈÕозы

1. Для канцлера: достиг ли вассал цели преемника?

2.Для изгнанника: вы не узурпатор? Для канцлера: из-

гнанник — узурпатор или изгнанник — верный обету 

в 8‑м раунде?

3. Выложил ли изгнанник видение на клетку «Открытое 

видение» и достиг ли его цели?

4.Изгнанник — верный обету?

Не передвигайте жетоны действий на листе разума, если:

•нет угрозы;

•либо угроза есть, и
она та же, что и на вашем прошлом 

ходу, а жетон действия находится в квадрате эт
ой угрозы.

Передвиньте оба жетона действий в ячейку угрозы на листе 

разума, соответ
ствующую текущей угрозе, если:

•появилась новая или другая угроза;

•либо угроза есть, и
она та же, что и на вашем прошлом 

ходу, но жетон действия не находится в квадрате этой 

угрозы.

Например, если вассал до
стиг цели преемника благодар

я 

владению знаменем страшной тайны, передвиньте жетоны 

в ячейку угрозы страшной тайны.

´ÔдàæÒ� Если у вас есть з
намя народной поддержки, по-

местите на него поддержку, если возможно.

�� ´ÔÎ×Ð Î рÔÍыÉрыÞ � Ðарты

§ÔÍâÒÎтË � Ðарты ÎÍ ÐÔÑÔды ÍËÒËÑâ� Не останавливай-

тесь, взяв
 видение. Если вы взяли 3 видения, продолжайте 

брать карты, пока не возьмёте обитателя.

³тÐрÔйтË ÈÍåтыË Ðарты� ÐрÔÒË ÈÎдËÓÎй� Выложите их 

в один ряд слева
 направо в том же порядке, в

котором взяли 

из колоды. За каждую взятую схему сражения продвиньте 

жетон тактики на 1 деление.

µаÍыÉрайтË � Ðарту� Её масть определяется
 квадратом 

на листе разума, в котором находится жетон действия. �²а-

ÔÕимеÕ� в левом веÕхнем кваÉÕате наÔисано� rµазыÈÕайте 

каÕту ÉÕуÈа�� ª
сли вы взäли � каÕту ÕазÉоÕа 

 и � очаÈа 
� 

а очаÈ  ÕасÔолоËен выÝе ÕазÉоÕа  на Ýкале r©Õузьä�� 

вы ÕазыÈÕываете каÕту очаÈа� котоÕуã взäли ÔеÕвой —

кÕайнãã левуã� ÉаËе если у неæ есть оÈÕаничение ��

Разыграйте эту карту в наивысшей локации столицы, где вы 

можете разыграть карту. Если это невозможно, разыграйте её 

в наивысшей локации провинций, где вы можете разыграть 

карту. Если и это невозможно, разыграйте её в наивысшей 

локации окраин, где вы можете разыграть карту. Разыграв 

карту, получите 1 поддержку из резерва соотве
тствующей 

масти.
ª×ÑÎ Èы ÓË ÒÔÌËтË раÍыÉратâ Ðарту ÓÎ È ÔдÓÔй ÑÔÐа-

ÜÎÎ� сбросьте её и
получите всё, что

 указано на клетке «Нель-

зя разыграть?» в вашем квадрате на листе разум
а. Получайте 

поддержку из резерва той же масти, что и у сброшенной 

карты, и добавляйте её в область «
Амбиции» вашего план-

шета. Символы щита с мечом продвигают жетон тактики.

´рÔдÈÎÓâтË ÌËтÔÓ ÔтÓÔÞËÓÎй той же масти, что и
у ра-

зыгранной или сброшенной карты, на 1 деление �если он 

еÞæ не на самом веÕху�. Если на новом делении есть друг
ие 

жетоны, поместите продвинувшийся жетон справа от них.

�� §ыÕÔÑÓËÓÎË дËй×тÈÎй

Посмотрите на область «О
тношения» на вашем планше-

те. Выполните столько
 действий, сколько 

указано напротив 

деления, на которое вы передвинули жетон на этом ходу 

�максимум ��. Если вы ÕрÔÕу×ÐаËтË какие‑либо действия, 

не считайте их за выполненные. �²е отмечайте ÔÕовиант��

За каждое действие продвигайте жетон текуще-

го действия по стрелке от текущей ячейки дей-

ствия к новой и выполняйте её действие. Чтобы 

продвинуться по стрелке, вы должны удовлетво
-

рять её ус
ловию. �²е ÔеÕеÉвиÈайте начальный 

Ëетон Éействиä� Он ÔомоÈает отслеËивать� 

сколько Éействий вы уËе выÔолнили на текуÞем хоÉу��

Если вы можете продвинуться по нескольким стрелкам, 

выберите красную �если возмоËно�, затем оранжевую �если 

возмоËно�, затем чёрную. �ªсли оÕанËевых стÕелок Éве� 

выбеÕите ту из них� у котоÕой есть Ôометка r´ÕиоÕи-

тет выÝе���

Äчейка 

Éействиä

�ËÛаÓÎÝË×ÐÎй ÐÓåÍâ

°ист Прави° и °ист разума

Ëèñò ðàçóìà — ýòî îáðàòíàÿ 
ñòîðîíà ëèñòà õðîíèêè.

²¥¼¥°³²¥¼¥°³

� «етонов отно½ени®, 
2 «етона де®стви®, 

1 «етон угрозÀ и 1 «етон
та¯ти¯и

Ýòî îáðàòíûå ñòîðîíû 
æåòîíîâ áàíä.
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  àçáèðàåòå ïðàâèëà çàðàíåå?
ª×ÑÎ Èы ÎÍуÝаËтË ÕраÈÎÑа ÍараÓËË ÕËрËд тËÒ� ÐаÐ ×Ôбратâ×å ×Ô ×ÈÔËй ÎÉрÔ-

ÈÔй ÉруÕÕÔй� Èы ÒÔÌËтË ×дËÑатâ ãтÔ ÓË×ÐÔÑâÐÎÒÎ ×ÕÔ×ÔбаÒÎ�
ª×ÑÎ Èы ÑäбÎтË уÝÎтâ×å ÕÔ×тËÕËÓÓÔ Î Óа ÒÓÔÌË×тÈË ÕрÎÒËрÔÈ� прочтите эти пра-

вила. Если за плечами у вас преимущественно игры уровня «Колонизаторов» и «Пандемии»,  
этот буклет — то, что вам надо.

ª×ÑÎ Èы ÑäбÎтË уÝÎтâ×å ÕÔ ×труÐтурÎрÔÈаÓÓыÒ ×уÛÎÒ ÕраÈÎÑаÒ� прочтите «Свод 
законов». Это исчерпывающее справочное пособие, в котором тем не менее мало иллюстра-
ций и нет примеров. Если чаще всего вы играете во что‑то вроде «Сумеречной борьбы» или 
серии «18ХХ», значит, «Свод законов» для вас.

ª×ÑÎ Èы ÑäбÎтË уÝÎтâ×å Óа ÕраÐтÎÐË� то вам поможет подготовка к игре по картам 
и обучающий раунд из этого буклета �см� ÕазÉел rµазбиÕаете ÔÕавила ÔÕäмо в ÔÕоÛессе 
иÈÕы"� ниËе�. Независимо от выбранного способа, мы настоятельно советуем прочесть или 
отыграть обучающий раунд.

советÀ и ПредуПре«дения
¶ыÉрайтË ÕËрÈуä ÕартÎä × �h� уÝа×тÓÎÐаÒÎ� Неважно, продолжаете ли вы обуча-

ющий раунд или нет. Если игроков больше 4, возможно, некоторым из них лучше объеди-
ниться в пары. 

Если вы играете в «Обет» вдвоём, рекомендуем добавить Механического князя, но не со-
ветуем делать это в первой партии.

¦удâтË ÉÔтÔÈы Ð раÍÓÔй ÕрÔдÔÑÌÎтËÑâÓÔ×тÎ ÎÉры� Партия в «Обет» может пройти 
быстро, а может затянуться надолго. Первая партия для новичков, скорее всего, продлится 
2—3 часа, реже 4—5. Когда все освоятся, партии будут длиться не более 2 часов.

 àçáèðàåòå ïðàâèëà ïðÿìî 
â ïðîöåññå èãðû?

ª×ÑÎ Èы ÛÔтÎтË ÎÍуÝатâ ÕрÎÓÜÎÕы ÎÉры� ÓË ÍабËÉаå даÑËÐÔ ÈÕËрæд� ×ÔÈËтуËÒ ÕÔд-
ÉÔтÔÈÎтâ×å Ð ÕартÎÎ ÕÔ ÐартаÒ Î ÔтыÉратâ ÔбуÝаäßÎй рауÓд�

´ÔдÉÔтÔÈâтË ÎÉру ÕÔ уÐаÍаÓÎåÒ Óа ÐартаÛ� Достаньте из коробки 3 пачки карт: ¥, ¦
и §. Распакуйте пачку А и переверните первую карту, чтобы начать подготовку к игре. 
Когда вы закончите, всё будет выглядеть так, как на рисунке на следующей странице.

В этом буклете встречаются вот такие рамки с текстом. Они ускоряют изу-
чение правил и подсказывают, какие пачки карт вам нужны.

­ÍуÝÎтË Ô×ÓÔÈы ÎÉры� ÕрÔÝтå ×� �h��� Эти страницы содержат всю информацию, 
необходимую для начала партии. Прочтите их вслух, рассматривая упоминаемые компо-
ненты игры.

´рÔÕу×тÎтË ÕÔдрÔбÓÔË ÔÕÎ×аÓÎË дËй×тÈÎй Óа ×� ��h��� Этот раздел для тех, кто 
изучает правила игры заранее. Для вас же нет необходимости сразу же погружаться во все 
нюансы, пропустите его.

´рÔÝтÎтË�×ыÉрайтË ÔбуÝаäßÎй рауÓд Óа ×� ��h��� Обучение рассчитано на 4 участ-
ников, но вы можете пройти его и втроём, кто‑то один сыграет за двоих. Завершив обучаю-
щий раунд, вы сможете убрать красные, синие или жёлтые компоненты, сбросить соответ-
ствующие карты и продолжить партию на троих. Вот какие игровые стили характерны для 
разных персонажей в обучении:

• Играйте ÐаÓÜÑËрÔÒ� если хотите править твёрдой рукой, преодолевая один кризис 
за другим.

• Играйте Ðра×ÓыÒ ÎÍÉÓаÓÓÎÐÔÒ, если хотите строить сильную экономику.
• Играйте ×ÎÓÎÒ ÎÍÉÓаÓÓÎÐÔÒ, если хотите идти к победе разными путями.
• Играйте ÌæÑтыÒ ÎÍÉÓаÓÓÎÐÔÒ, если хотите сокрушать врагов военной мощью.
ª×ÑÎ ÈаÒ ÓадÔ ÍаÓÔÈÔ ×Ôбратâ ÕаÝÐÎ Ðарт� то карты, используемые в обучении, упо-

мянуты на с. 6—�. Подробные указания можно найти на сайте FURZGJDPHV.UX�RDWK.

P  àçáèðàåòå ïðàâèëà çàðàíåå?P  àçáèðàåòå ïðàâèëà çàðàíåå?P

P àçáèðàåòå ïðàâèëà ïðÿìî P àçáèðàåòå ïðàâèëà ïðÿìî P
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µа×ÕаÐуйтË ÕаÝÐу Ðарт ¥� ±ибо подготовьтесь к игре по картам, либо восполь-
зуйтесь указаниями этого раздела. В таких рамках мы будем подсказывать, откуда 
брать упоминаемые карты.
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×11×11

1. Разверните ÎÉрÔÈÔË ÕÔÑË 
на столе.

2. Поместите Ðарты ÑÔÐа-
ÜÎй rµаÈÓÎÓы�� r¨Ôры�
и r¶ÐаÑÎ×тÔË ÕÔбËрË-
ÌâË�лицевой стороной 
вверх на поле — на верх-
ние клетки ×тÔÑÎÜы, ÕрÔÈÎÓÜÎй и ÔÐраÎÓ
соответственно. Поместите 5 оставшихся карт 
локаций лицевой стороной вниз на клетки, 
отмеченные буквами от а до д на рисунке. 
�r»ветуÞее ÔобеÕеËье� h а� r´устоÝи� h в� 
r¶олончак� h È��

3. Поместите ÑÎÑÔÈуä ÚÎÉурÐу на карту 
«Равнины», Ðра×Óуä и ×ÎÓää — на карту 
«©оры», а ÌæÑтуä — на карту «Скалистое 
побережье».

4. Заберите 24 ÑÎÑÔÈыÛ Ôтрåда. Поместите 2 
из них на карту «Равнины», 1 на карту «©оры» 
и ещё 1 на карту «Скалистое побережье».

àê ïîäãîòîâèòüñÿ ê ïåðâîé 
ïàðòèèK

5. Поместите � ÒарÐËра ÞÐаÑ, показанных 
на рисунке, на начальные деления �со звезÉой�
шкалы раундов и шкалы видений.

6. Поместите в ÔбßÎй рËÍËрÈ рядом с игровым 
полем: 36 жетонов поддержки, 2� жетонов 
тайн, 1� кубиков нападения, 6 кубиков за-
щиты, кубик завершения, жетон цели «Вер-
ный обету главенства», знамя народной под-
держки �с Ûелым знаменем ввеÕх� и знамя 
страшной тайны. Поместите 1 ÌËтÔÓ ÕÔд-
дËрÌÐÎ  на знамя народной поддержки 
и 1 ÌËтÔÓ  тайÓы  на знамя страшной 
тайны.

�. Поместите 3 ÌËтÔÓа ÕÔддËрÌÐÎ
в  каждый из 6 резервов поддержки на игро-
вом поле.

8. Выберите игрока, который станет канцлером. 
Он забирает ÕÑаÓÞËт ÐаÓÜÑËра и ÕÑаÓÞËт 
ÎÒÕËр×ÐÔÉÔ рËÑÎÐÈарÎå и садится рядом 
со столицей с узкой стороны игрового поля.

×3 ×3

Па¼¯а ¯арт $
Ýòàï 2
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¶оÈËтÓиÐи
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©ËÕоÖтÆÜиå©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó ñîæãèòå ïîëîâèíó �ÍÉÓÆÓÓиÐ

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà 
èëè â êîíöå 8-ãî ðàóíäà.
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´ÖоÈиÆÓт
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 1
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10—11

10—11

È
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×11
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×10 Правит
бо°Á½инством
°о¯аци®

в°адеет бо°Á½им ¼ис°ом
ре°и¯ви® и знамÅн

�ернÀ® обету

г°авенства

�реемни¯
¯анц°ера

×6

×1
¬ÓаÒå ÓарÔдÓÔй 
ÕÔддËрÌÐÎ
µри заÛвате� переверните 
и  отсюда.

±ин� �

¬ÓаÒå ×траÞÓÔй 
тайÓы
µри заÛвате�  отсюда.

±ин� �

����¬Дª¶Á
è 24  íå çäåñü.

����¬Дª¶Á
è 5  íå çäåñü.

�. Если вы канцлер:
• Заберите 2� ÑÎÑÔÈыÛ ÔтрåдÔÈ. Поместите 

3 из них на планшет канцлера, а 1� осталь-
ных рядом с ним.

• Поместите 2 ÌËтÔÓа ÕÔддËрÌÐÎ
и 1 ÌËтÔÓ тайÓы  на планшет канцлера.

• Поместите лиловый ÒарÐËр ÞÐаÑы
на крайнее левое деление шкалы провианта 
на планшете канцлера.

• Поместите ÌËтÔÓ тÎтуÑа стороной с вер-
ным обету вверх на ваше имя на планшете 
канцлера.

1�.Оставшиеся 3 участника получают Ðра×Óый, 
×ÎÓÎй и ÌæÑтый ÕÑаÓÞËты ÎÉрÔÐÔÈ сто-
роной с изгнанником вверх. Игроки садятся 
так, чтобы делать ходы в следующем порядке 
по часовой стрелке: канцлер, красный изгнан-
ник, синий изгнанник, жёлтый изгнанник.

11.Если вы изгнанник:
• Заберите 14 ÔтрåдÔÈ вашего цвета. По-

местите 3 из них на свой планшет, а 11 
остальных рядом с ним.

• Поместите 1 ÌËтÔÓ ÕÔддËрÌÐÎ  и 1 ÌË-
тÔÓ тайÓы  на свой планшет.

• Поместите ÒарÐËр ÞÐаÑы вашего цвета 
на крайнее левое деление шкалы провиан-
та на своём планшете.

12.Поместите Ðарты ÔбÎта-
тËÑËй на игровое поле сле-
дующим образом:
• ¶тÔÑÎÜа� «Длинные лу‑

ки» — рядом с  картой 

Па¼¯а ¯арт б
Ýòàïû 12—14

«Равнины», 3 карты лицевой стороной 
вниз — в стопку сброса столицы.

• ´рÔÈÎÓÜÎÎ� «Амулет приручения» — ря-
дом с картой «©оры», 3 карты лицевой сто-
роной вниз — в стопку сброса провинций.

• ³ÐраÎÓы� «Старейшины» — рядом с кар-
той «Скалистое побережье», 5 карт лицевой 
стороной вниз — в стопку сброса окраин.

13.Каждый игрок помещает лицевой стороной 
вниз справа от планшета Ðарту ÔбÎтатËÑå:
• ¯аÓÜÑËр� «±есные тропки».
• ¯ра×Óый ÎÍÉÓаÓÓÎÐ� «Питомцы».
• ¶ÎÓÎй ÎÍÉÓаÓÓÎÐ� «§узотёры».
• «æÑтый ÎÍÉÓаÓÓÎÐ� «Небольшая услуга».

14.Поместите 41 оставшуюся Ðарту ÔбÎтатËÑËй
и ÈÎдËÓÎй в том порядке, в каком они лежат 
в пачке карт §, на клетку «Колода земель» 
на игровом поле.

15.Канцлер получает Ðарту 
рËÑÎÐÈÎÎ r¦ÔÑâÞÔй ×ÐÎ-
ÕËтр� и помещает её рядом 
с планшетом канцлера.

16.Поместите Ðарту рËÑÎÐ-
ÈÎÎ «Костяной глаз» лице-
вой стороной вниз рядом 
с картой «©оры».

1�.Поместите следующие 4 Ðарты рËÑÎÐÈÎй ли-
цевой стороной вниз на 4 клетки имперского 
реликвария.

18.Поместите оставшиеся 15 Ðарт рËÑÎÐÈÎй ли-
цевой стороной вниз на клетку «Колода релик-
вий» на игровом поле.

Па¼¯а ¯арт в
Ýòàïû 15—18

о¦¾­® µª¬ªµ§

×3
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Правит
бо°Á½инством
°о¯аци®

в°адеет бо°Á½им ¼ис°ом
ре°и¯ви® и знамÅн

�ернÀ® обету

г°авенства

�реемни¯
¯анц°ера

»ËÑâ
ÈËÖÓоÉо
оÇËту

Íèæíÿÿ öåëü
îáúÿñíÿåòñÿ

íà ñ. 26.

«ªто² »ª°­

°о¯¥»­­��¯отоµы±­ ´µ¥§­т ¯¥²»°ªµ

PÆÈÓиÓá

3

�ÐÆÑистоË�ÕоÇËÖËÌâË

23

ГRÖá

2

«ªто² т­т¸°¥

�ернÀ® обету
КанÜлер не моÌет бросать кубик 
завершениå, если вы изгнанник.
´ÔдàæÒ� µереверните титул, +

´
Ö
оÈ
и
ÆÓ
т

�оÊàæÒ� Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

�ËÏстÈиå� Òðàòüòå ïðîâèàíò è

´оисÐ
2—4 ïðîâèàíòà

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç
Ðàçûãðàéòå 1 êàðòó â
â ñîâåòå è

¶оÍáÈ
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â
Ïîìåñòèòå 

·оÖÉоÈÑå
1 ïðîâèàíò

Íà ïóñòóþ êàðòó â
Ïîìåñòèòå 
òîé
—
Ïîìåñòèòå 
òîé

³ÇÖËтËÓиË
1 ïðîâèàíò

Âûáåðèòå 1 ðåëèêâèþ â
äåðæêó èëè ñòðàøíóþ òàéíó. Çàïëàòèòå ñòîèìîñòü è
áåðèòå å¸.

²ÆÇËÉ
2 ïðîâèàíòà

Âûáåðèòå âðàãà â
çíàì¸íà è
ïîëîâèíó 

´ËÖËÒËßË-
ÓиË
1—4 ïðîâèàíòà

Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó èç
âåðíèòå íîâóþ ëîêàöèþ, åñëè îíà ëåæèò ëèöåâîé ñòî
ðîíîé âíèç.

©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .ÆÓÜÑËÖ

åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 

åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

17—11 10—4 3—0

¶
оÈ
Ëт
Ó
и
Ð
и

3

ернÀ® обету
моÌет бросать кубик 

завершениå, если вы изгнанник.
 µереверните титул, +

  òî âû è êàê ïîáåäèòü
rОбет� h âто иÈÕа� ÕассказываãÞаä истоÕиã� 

­стоÕиã о том� что ÔÕеÉаæтсä забвениã� кто теÕä-
ет своæ место ÔоÉ солнÛем и как власть ÔеÕехоÉит от оÉ-
ной части обÞества к ÉÕуÈой� § каËÉой ÔаÕтии иÈÕоки� 
ÔÕеслеÉуä личные Ûели� менäãт виÉ местных земель� что 
влиäет на все ÔослеÉуãÞие ÔаÕтии�

В первой партии один игрок станет ÐаÓÜÑËрÔÒ, а все осталь-
ные — ÎÍÉÓаÓÓÎÐаÒÎ. В процессе игры некоторые из них могут 
стать Èа××аÑаÒÎ.

¯анц°ер
´ËрÈуä ÕартÎä ÐаÓÜÑËр ÓаÝÎÓаËт È ÐаÝË-

×тÈË ÈËрÓÔÉÔ ÔбËту ÉÑаÈËÓ×тÈа�
Чтобы оставаться верным обету главенства, канцлер 

должен править наибольшим числом локаций, как 
указано на жетоне цели ниже.

K  òî âû è êàê ïîáåäèòüK  òî âû è êàê ïîáåäèòüK

§ ÓаÝаÑË ÕартÎÎ ÐаÓÜÑËр ÕраÈÎт 
� ÑÔÐаÜÎåÒÎ� 

Как можно видеть выше, игровое поле раз-
делено на 3 рËÉÎÔÓа: столицу, провинции 
и окраины. В столице 2 ÑÔÐаÜÎÎ, а в провин-
циях и на окраинах по 3. �²а Õисунке изобÕа-
Ëены лиÝь веÕхние локаÛии каËÉоÈо ÕеÈиона��

Вы ÕраÈÎтË локацией, если в ней находится 
хотя бы 1 ваш Ôтрåд. В локации могут быть 
отряды только 1 цвета, так что по умолчанию 
только 1 игрок правит локацией.

Канцлер правит 3 локациями, а изгнанники 
не правят ни одной. По этой причине канцлер 
владеет жетоном титула, дающимся за вы-
полнение условий жетона цели.

´ÖоÝтитË�
с� �h���ÈсÑуÛ�
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Âто §­Дª²­ª ÏÎÂÒÎÐßÅÒ

Âтот о¦ªт

Åñëè îíî âçÿòî èç êîëîäû çåìåëü,
ïðîäâèíüòå ìàðêåð íà øêàëå âèäåíèé. 

­ÍÉÓÆÓÓиÐ ìîæåò ðàçûãðàòü ýòî âèäåíèå ëèöå-
âîé ñòîðîíîé ââåðõ íà êëåòêå «Îòêðûòîå âèäåíèå».

´оД¿Å±. Âû âûèãðûâàåòå, åñëè 
ïðàâèòå ÇоÑâшиÓстÈоÒ�ÑоÐÆÜиÏ, 
à èç êîëîäû âçÿòî õîòÿ áû 3 âèäåíèÿ.

�иÊËÓиË�
о ÍÆÈоËÈÆÓии

Правит
бо°Á½инством
°о¯аци®

в°адеет бо°Á½им ¼ис°ом
ре°и¯ви® и знамÅн

�ернÀ® обету

г°авенства

�реемни¯
¯анц°ера

´артÎå дÑÎт×å ÓË бÔÑËË � рауÓдÔÈ� ÔдÓа-
ÐÔ ÐаÓÜÑËр ÒÔÌËт ÕÔбËдÎтâ ÑÎÞâ È рауÓ-
даÛ �h��

В конце 5, 6 и �‑го раундов у канцлера появляется 
шанс победить. Если канцлер — верный обету, он 
бросает кубик завершения, чтобы определить, за-
канчивается ли партия.

• ¯ÔÓËÜ �tÉÔ рауÓда� Партия заканчивается, 
если выпало 6.

• ¯ÔÓËÜ �tÉÔ рауÓда� Партия заканчивается, 
если выпало 5 или 6.

• ¯ÔÓËÜ �tÉÔ рауÓда� Партия заканчивается, 
если выпало 3—6.

• ¯ÔÓËÜ �tÉÔ рауÓда� Партия заканчивается 
в любом случае.

Канцлер побеждает, если на кубике выпало нужное зна-
чение или если канцлер — верный обету в конце 8‑го раунда.

ªсли какиеtлибо изÈнанники стали вассалами� они моÈут Ôобе-
Éить вместо канÛлеÕа� ²о об âтом мы ÔоÈовоÕим на с� ���

изгнанни¯и
­ÍÉÓаÓÓÎÐ ÒÔÌËт ×татâ ÈËрÓыÒ ÔбËту� ÓÔ дÑå 

ÕÔбËды ÓадÔ бытâ уÍурÕатÔрÔÒ�
Если изгнанник правит наибольшим числом локаций, он забирает 

у текущего владельца жетон титула, помещая его себе на планшет 
стороной с верным обету вверх. Если этот изгнанник начинает 
ход в качестве верного обету, его жетон титула переворачивается 
на сторону с узурпатором.

Если этот изгнанник 
остаётся узурпатором 
к началу своего следую-
щего хода, он побежда-
ет. Он также побежда-
ет, если он узурпатор 
в конце 8‑го раунда.

­ÍÉÓаÓÓÎÐ ÒÔÌËт ÕÔбËдÎтâ ÎÓыÒ ×ÕÔ×ÔбÔÒ h ×татâ å×ÓÔÈÎдÜËÒ�
В каждой партии вы играете только с 1 из 4 жетонов целей. В первой партии это цель 

«Верный обету главенства». Но также вы всегда играете с 4 Î×тÎÓÓыÒÎ ÈÎдËÓÎå-
ÒÎ, которые совпадают с 4 целями верного обету. Например, «Видение о завоевании» 
позволяет победить, если вы правите наибольшим числом локаций, что совпадает 
с условием жетона цели «Верный обету главенства». Вы можете получить видение дей-

ствием поиска.
Изгнанник побеждает, если у него есть 

разыгранное видение и он достиг его цели 
к началу своего хода. Кроме того, он по-
беждает этим способом в конце 8‑го ра-
унда, если канцлер — не верный обету.

Обычно изгнанники стараются достичь 
цели видения и при этом не давать канц-
леру бросать кубик завершения, держа 
от него подальше жетон титула.

²а с� �� вы узнаете о r¬{аÈовоÕе� h 
�tм �лоËном� виÉении�

�ернÀ® обету
КанÜлер не моÌет бросать кубик 
завершениå, если вы изгнанник.
´ÔдàæÒ� µереверните титул, 
если вы изгнанник.

+

�зурПатор
КанÜлер не моÌет бросать 
кубик завершениå.
КанÜлер не моÌет бросать 
кубик завершениå.
КанÜлер не моÌет бросать 

´ÔдàæÒ� ¨ы победили�
+
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  êðàòöå îá èãðå
Ваш ход состоит из 3 фаз: ÕÔдàæÒ� дËй×тÈÎå и ÔтдыÛ. Сделав ход, вы передаё-

те право хода следующему игроку по часовой стрелке. Когда все сделают по ходу, 
закончится раунд. Играйте, пока кто‑нибудь не победит или не завершится 8‑й раунд.

¹аза Под¿Åма
Эта фаза важна преимущественно для изгнанников. Если вы изгнанник, проверьте, по-

бедили ли вы в качестве узурпатора или ясновидца. Затем, если у вас есть жетон титула 
и он лежит стороной с верным обету вверх, переверните его на сторону с узурпатором. Вне 
зависимости от того, изгнанник вы или нет, вы можете применить способности r´ÔдàæÒ�
на имеющихся у вас картах.

¹аза де®стви®
Это основная фаза игры, в которой вы выполняете следующие ÉÑаÈÓыË дËй×тÈÎå:

´ÔÎ×Ð� §ÔÍâÒÎтË � Ðарты� ×брÔ×âтË � Î раÍыÉрайтË �� Вы мо-
жете брать карты из колоды земель или стопки сброса того реги-
она, в котором находится ваша фигурка. Так вы получаете новые 
способности и пути к победе. Разыграв карту в вашей локации, 
вы также получаете 1 поддержку.

+ + ?

¶ÔÍыÈ� ´ÔÑуÝÎтË Ôтрåды Ôт Ðарты È ÈаÞËй ÑÔÐаÜÎÎ� Для 
получения отрядов надо потратить поддержку. Отряды помогают 
эффективнее устраивать набеги и защищаться от врагов. +

·ÔрÉÔÈÑå� ´ÔÑуÝÎтË ÕÔддËрÌÐу ÎÑÎ тайÓы Ôт Ðарты È Èа-
ÞËй ÑÔÐаÜÎÎ� Поддержка и тайны — ресурсы, необходимые для 
выполнения многих действий. Для получения тайн понадобится 
поддержка, а для получения поддержки — тайны.

+ или

³брËтËÓÎË� ¬абËрÎтË � рËÑÎÐÈÎä ÎÍ ÈаÞËй ÑÔÐаÜÎÎ� Для 
этого придётся потратить немного тайн и поддержки, но релик-
вии дают мощные способности и помогают достичь некоторых 
победных целей.

+

²абËÉ� ²аÕадайтË Óа ÑÔÐаÜÎÎ� рËÑÎÐÈÎÎ� ÍÓаÒæÓа Î ÚÎÉур-
ÐÎ� Если у врага есть то, что вам нужно, устройте на него набег 
и заберите это. Однако победа может обойтись дорогой ценой...

ÔÕотив

´ËрËÒËßËÓÎË� ´ËрËÓË×ÎтË ÈаÞу ÚÎÉурÐу È друÉуä ÑÔÐа-
ÜÎä� Чтобы использовать сильные карты и эффективно выпол-
нять действия, вам необходимо перемещаться по игровому полю.

§á�ÒоÌËтË�ÈáÕоÑÓитâ�ÑäÇоË�ÐоÑиÝËстÈо�ÊËÏстÈиÏ�È�ÑäÇоÒ�ÕоÖåÊÐË�
Даже одни и те же действия или вообще никаких.

§сË�ÉÑÆÈÓáË�ÊËÏстÈиå�стоåт��h��ÕÖоÈиÆÓтÆ�
Тратя ÕрÔÈÎаÓт, сдвигайте маркер шкалы на вашем 

планшете вправо. Стоимость действий указана на с. 12—1�.

¦оÑâшиÓстÈо�ÉÑÆÈÓáÛ�ÊËÏстÈиÏ�сÈåÍÆÓо�
с rÈÆшËÏ�ÑоÐÆÜиËÏ��

Ваша локация — это локация с вашей фигуркой.

§á�тÆÐÌË�ÒоÌËтË�ÈáÕоÑÓåтâ�ÕоÇоÝÓáË�
ÊËÏстÈиå��²Æ�ÓиÛ�ÓË�тÖÆтитсå�ÕÖоÈиÆÓт�

Вот некоторые из них: перевернуть карту, лежащую лицевой стороной вниз �чтобы 
ÕазыÈÕать еæ�, посмотреть реликвию в вашей локации, забрать отряды из вашей локации, 
если вы ей правите, или добавить их в неё (см. с. 1�).  

B  êðàòöå îá èãðåB  êðàòöå îá èãðåB

Ïîòðàòèâ 2 ïðîâèàíòà, 
ñäâèíüòå ìàðêåð 

íà 2 äåëåíèÿ.
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±ÓоÉиË�ÐÆÖтá�ÕÖиÓосåт�ÓоÈáË�ÊËÏстÈиå��
Для их выполнения не нужно тратить провиант, однако 

иногда приходится тратить поддержку и тайны. Обыч-
но вы помещаете их прямо на карту. По умолчанию вы 
не можете поместить ни поддержку, ни тайны на карту, 
на которой они уже лежат. Почти все известные обитатели 
находятся либо в локациях, либо в совете того или иного 
игрока — личном ряду карт справа от планшета.

§ы ÒÔÌËтË ÈÔ×ÕÔÑâÍÔÈатâ×å ×ÕÔ×ÔбÓÔ×тâä 
Ðарты� Ë×ÑÎ�

• Ваша фигурка находится в локации с этой картой.
• Вы правите этой картой �неваËно� ÈÉе нахоÉитсä 

ваÝа ÙиÈуÕка�. Вы правите всеми картами в своём 
совете и в локациях, которыми правите.

ªстâ�и�ÊÖуÉиË�ÈиÊá�сÕосоÇÓостËÏ�ÐÆÖт�
Некоторые модифицируют 6 главных действий, другие применяются при розыгрыше, 

третьи можно использовать, только если вы правите ими �неваËно� нахоÉитсä ли ваÝа 
ÙиÈуÕка в их локаÛии�.

29292929

�ÆтÖá

ïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþïåðåìåùàÿñü â ëîêàöèþ
â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå.â âàøåì ðåãèîíå. 151515

ПППППриририри розÀгрÀ½ерозÀгрÀ½ерозÀгрÀ½ерозÀгрÀ½ерозÀгрÀ½е..
µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.µолучите � отрåда.

�ËбÔÑâÞаå у×ÑуÉа

4444

....

�ÑиÓÓáË�ÑуÐи

±оÊиÚиÐÆтоÖ�ÊËÏстÈиå�
Ýòà ñïîñîáíîñòü ìîäèôèöè-
ðóåò äåéñòâèå ïåðåìåùåíèÿ.

´Öи�ÖоÍáÉÖáшË� Ýòà ñïî-
ñîáíîñòü ïðèìåíÿåòñÿ, êîãäà 
âû ðàçûãðûâàåòå å¸ êàðòó.

¶ÛËÒÆ�сÖÆÌËÓиå� Êîðîíà ïîêàçûâà-
åò, ÷òî âû äîëæíû ïðàâèòü ýòîé êàð-
òîé äëÿ ïðèìåíåíèÿ å¸ ñïîñîáíîñòè.

¹аза отдÀºа
В этой фазе вы возвращаете жетоны поддержки с карт в 6 резервов поддержки на игро-

вом поле в соответствии с мастями этих карт. Также вы возвращаете жетоны тайн на ваш 
планшет. Как вы узнаете позже, без тайн трудно получить поддержку, поэтому постарайтесь 
не лишиться последней тайны.

�ÖÆÐтиÖ

O÷àã

AÑÛиÒиÐ

тÐÖáтоË�ÈиÊËÓиË

´
Ö
оÈ
и
ÆÓ
т

ÍÉÓÆÓÓиÐÍÉÓÆÓÓиÐ
åñëè âû óçóðïàòîð â íà÷àëå âàøåãî õîäà 

¶
оÈ
Ëт
Ó
и
Ð
и

тÐÖáтоË�ÈиÊËÓиËтÐÖáтоË�ÈиÊËÓиËтÐÖáтоË�ÈиÊËÓиË

AA

Ïîääåðæêà ñ êàðòû âîçâðàùàåòñÿ 
â ðåçåðâ òîé æå ìàñòè.

Òàéíû ñ êàðò âîçâðàùàþòñÿ âàì íà ïëàíøåò.

Затем вы пополняете провиант. На сколько? Зависит от того, сколько отрядов осталось
в вашем личном резерве рядом с планшетом �не на ÔланÝете и не на иÈÕовом Ôоле�. Чем 
больше отрядов вы созвали и отныне вынуждены кормить, тем меньше провианта остаётся 
для вас лично.

Если вы не потратили весь провиант за ход, вы сохраняете его на следующий ход. За каж-
дый непотраченный провиант сдвиньте маркер на 1 дополнительное деление влево.

´
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оÈ
и
ÆÓ
т
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и
Ð
и

9+ 8—4 3——0

2. Âû ïîïîëíÿåòå ïðîâèàíò äî äåëåíèÿ «3—0», òàê êàê ó âàñ îò 0 äî 3 îòðÿäîâ.

1. Â âàøåì ëè÷íîì 
ðåçåðâå ðÿäîì 
ñ ïëàíøåòîì 

îñòàëèñü 2 îòðÿäà.

´
Ö
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и
ÆÓ
т
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Ëт
Ó
и
Ð
и

9+ 8 4 3—9+ 8—4 3——0—

Ïîòðàòü âû íà ýòîì õîäó íà 2 ïðîâèàíòà ìåíüøå, âû 
ñäâèíóëè áû ìàðêåð åù¸ íà 2 äåëåíèÿ âëåâî.

Ýòà êàðòà 
äà¸ò íîâîå 
äåéñòâèå, 
êîòîðîå 
ìîæíî 

âûïîëíèòü, 
ïîìåñòèâ 

íà íå¸
1 ïîääåðæêó.

47474747

�ÖÆÐтиÖ

Ýòà êàðòà 
äà¸ò íîâîå 
äåéñòâèå, 

ÖÆÐтиÖÖÆÐтиÖÖÆÐтиÖÖÆÐтиÖÖÆÐтиÖÖÆÐтиÖÖÆÐтиÖÖÆÐтиÖ ¶то­±о¶тÁ

´оДДªµ«¯¥
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   ïèñàíèå äåéñòâèé

Поис¯
§озьмите � каÕты� сбÕосьте � и Õазы-
ÈÕайте ��
¶тÔÎÒÔ×тâ� 2—4 провианта, как пока‑
зано справа.

§ÔÍâÒÎтË � Ðарты� Вы можете взять карты 
либо из колоды земель, либо из стопки сброса 
региона, в котором находится ваша фигурка. 

¬атËÒ ×брÔ×âтË � Ðарты� Если ваша фигур-
ка находится в столице, положите сброшенные 
карты на верх стопки сброса провинций. Если 
вы в провинциях — на верх стопки сброса 
окраин. Если вы на окраинах — на верх стопки 
сброса столицы.

²аÐÔÓËÜ раÍыÉрайтË � Ðарту� Разыграйте 
оставшуюся карту в вашей локации или в совете. 
±ибо просто сбросьте её. Карту с символом де‑
рева  можно разыграть лишь в локации, а кар-
ту с символом персонажа — лишь в совете.

Разыграв карту в локации, заберите 1 под-
держку  из резерва поддержки той же масти, 
что и карта. §ы ÓË ÒÔÌËтË раÍыÉратâ Ðарту 
È ÑÔÐаÜÎÎ� Ë×ÑÎ È ÓËй уÌË ÓаÛÔдÎт×å ÒаÐ-
×ÎÒаÑâÓÔË ÝÎ×ÑÔ Ðарт� см. справа.

Разыгрывая карту в совете �Éелаä еæ совет-
ником�, вы можете положить её лицевой сто-
роной вниз, чтобы не разыгрывать её сейчас, 
а сделать это позже (см. с. 1�). ¸ Èа× ÓË ÒÔ-
ÌËт бытâ бÔÑËË � ×ÔÈËтÓÎÐÔÈ �неваËно� ка-
кой стоÕоной ввеÕх они леËат�. Сбросьте од-
ного, если хотите разыграть четвёртого.

видения
Видения — особые карты со своей рубашкой и дополнительными правилами.
• Взяв карту видения из ÐÔÑÔды ÍËÒËÑâ, перестаньте брать карты и продвиньте маркер 

на шкале видений на 1 деление. В текущем поиске вы больше не берёте карты.
• ±юбой участник может разыграть видение в качестве лежащего лицевой стороной 

вниз советника, но только изгнанники могут разыграть видение лицевой стороной 
вверх, чтобы получить новую победную цель.

• Разыгрывая видение лицевой стороной вверх, поместите его на клетку «Открытое 
видение» на вашем планшете. �Âта каÕта h не советник�� Если после вы захотите 
разыграть новое видение лицевой стороной вверх, вам придётся сбросить текущее.

Зачем нужен поиск?
²ÔÈыË ÈÔÍÒÔÌÓÔ×тÎ� Если игра складывается не в вашу пользу, поиск может принести 

карту с новой стратегией или победной целью.
¯арты ÒÔÌÓÔ ÕрÎдËрÌатâ дÔ ÕÔдÛÔдåßËÉÔ ÒÔÒËÓта� В этой игре нет привычной 

руки карт. Однако, проводя поиск, вы вправе класть карты в совет лицевой стороной вниз. 
Можете считать их своего рода картами в руке. Позже их можно будет сбросить или ра-
зыграть.

µÔÍыÉрыÞ Ðарты È ÑÔÐаÜÎÎ даæт ÕÔддËрÌÐу� Если вам не хватает жетонов поддерж-
ки, вы можете разыграть карту в вашей локации и получить 1 поддержку. Не самый лучший 
способ её получения, но и он может пригодиться.

O   ïèñàíèå äåéñòâèéO   ïèñàíèå äåéñòâèéO ´ËÖËÏÊитË�Ð оÇуÝË-
Óиä íà ñ. 18, ÷òîáû 
ñðàçó íà÷àòü èãðàòü!

3 KÖËÕостâ

Ýòà ëîêàöèÿ (ñëåâà) âìåùàåò 3 êàðòû.
Êàðòó ñïðàâà ìîæíî ðàçûãðàòü ëèøü â ëî-

êàöèè, òàê êàê ó íå¸ åñòü ñèìâîë .

стоимостÁ Поис¯а

Íà ïîèñê êàðò èç ñòîïêè ñáðîñà 
âàøåãî ðåãèîíà âû âñåãäà òðàòèòå 

2 ïðîâèàíòà.
Íà ïîèñê êàðò èç ÐоÑоÊá�ÍËÒËÑâ âû 
òðàòèòå 2—4 ïðîâèàíòà â çàâèñèìîñòè 

îò ïîëîæåíèÿ ìàðêåðà íà øêàëå âèäåíèé.

Åñëè èç êîëîäû çåìåëü âçÿëè 1 âèäåíèå, 
òî ñòîèìîñòü ïîèñêà â êîëîäå

çåìåëü — 3 ïðîâèàíòà.

Åñëè èç êîëîäû çåìåëü âçÿëè 1 âèäåíèå, 

12 R



­Í ÐÔÑÔды ÓуÌÓÔ ÈÍåтâ ÓË×ÐÔÑâÐÔ ÈÎдËÓÎй� Одно из условий любой карты виде-
ния — игроки должны взять из колоды земель хотя бы 3 видения. Пока этого не про-
изойдёт, вы не победите в качестве ясновидца. Можно заранее выложить видение лицевой 
стороной вверх, но для победы этого недостаточно.

созÀв
´олучите отÕäÉы от каÕты в ваÝей локаÛии�
¶тÔÎÒÔ×тâ� 1 провиант.

Поместите 1 поддержку  на пустую карту �каÕ-
ту� на котоÕой нет ни ÔоÉÉеÕËки� ни тайн� в ва-
шей локации.

Заберите 2 отряда из личного резерва рядом с ва‑
шим планшетом и поместите их на планшет. Число
отрядов на планшете не ограничено.

Зачем нужен соЗыв?
³трåды ÌÎÍÓËÓÓÔ ÈаÌÓы È ÓабËÉаÛ� Чем больше у вас отрядов, тем больше кубиков 

нападения вы бросаете, когда нападаете. При защите число ваших отрядов добавляется 
к значению защиты, усложняя задачу напавшему игроку.

торгов°я
´олучите ÔоÉÉеÕËку или тайны от каÕты в ваÝей локаÛии�
¶тÔÎÒÔ×тâ� 1 провиант.

Вы можете обменять либо 1 жетон тайны на несколько жетонов поддержки, либо 2 же-
тона поддержки на несколько жетонов тайн.

·ÔрÉÔÈÑå Íа ÕÔддËрÌÐу� Поместите 1 тайну  на пустую карту в вашей локации. За-
берите 1 поддержку , а затем ещё 1 поддержку  ̂за каждого вашего лежащего лицевой 
стороной вверх советника той же масти, что и карта, с которой вы торгуете. Забирайте 
поддержку из резерва поддержки той же масти, что и у карты, с которой вы торгуете.

·ÔрÉÔÈÑå Íа тайÓы� Поместите 2 поддержки  на пустую карту в вашей локации. 
Заберите 1 тайну  за каждого вашего лежащего лицевой стороной вверх советника той же 
масти, что и у карты, с которой вы торгуете. Забирайте тайны из общего резерва.

Êàíöëåð òîðãóåò 
ñ «Âîðîæååé»  â ñâîåé 
ëîêàöèè. Ó íåãî ëèøü 
ñîâåòíèê ïîðÿäêà , 
ïîýòîìó îí áåð¸ò 

1 ïîääåðæêó èç ðåçåðâà 
ðàçäîðà . Åñëè áû îí â¸ë òîðãîâëþ 
çà òàéíû , òî íå ïîëó÷èë áû íè÷åãî.

´
Ö
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и
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т

©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�ÆÓÜÑËÖ

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

¶
оÈ
Ëт
Ó
и
Ð
и

3

�ËдÈËÌâÎ ÐаÕÐаÓы �оÖоÌËå3
+ !

èç

Зачем нужна торговля?
¦ËÍ ÕÔддËрÌÐÎ Î тайÓ ÕÔÝтÎ ÓÎÝËÉÔ ÓË ×дËÑатâ� Когда вы созываете отряды, обретаете 

реликвии и применяете способности карт, вы тратите эти ресурсы.
¦ÔÑâÞË тайÓ h ×ÎÑâÓËË ãÐÔÓÔÒÎÐа� Чем больше у вас тайн, тем больше раз вы мо-

жете торговать в ход, ведь тайны, которые вы кладёте на карты, возвращаются к вам в фазе 
отдыха. Тайны достаются непросто, поэтому не будет лишним по возможности выторговать 
их. Настоятельно советуем не сжигать �возвÕаÞать в обÞий ÕезеÕв� последнюю тайну 
на раннем этапе игры.

±ÔÌÓÔ ÑÎÞатâ ÈраÉÔÈ Î×тÔÝÓÎÐÔÈ ÕÔддËрÌÐÎ� Если другие игроки привыкли полу-
чать поддержку из резерва определённой масти, опустошите его. Это не будет стоить вам 
многого, но зато замедлит их.

3 �ÑиÓÓáË�ÑуÐи

+2
íà ïëàíøåò
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обретение
¬абеÕите � Õеликвиã из ваÝей локаÛии�
¶тÔÎÒÔ×тâ� 1 провиант.

Вы можете обрести реликвию, лежащую лицевой 
стороной вниз в вашей локации. Для этого оплатите 
стоимость, указанную в правом нижнем углу карты 
локации. От вас может потребоваться поместить 
поддержку  в определённый резерв поддержки 
либо ×ÌËÝâ поддержку  или тайну , вернув 
их в общий резерв.

Заберите обретённую реликвию и поместите её 
рядом с вашим планшетом лицевой стороной вверх. 
У вас может быть сколько угодно реликвий.

Зачем нужно обретение?
©Ñå дÔ×тÎÌËÓÎå ÓËÐÔтÔрыÛ ÕÔбËдÓыÛ ÜË-

ÑËй ÓуÌÓы рËÑÎÐÈÎÎ� Также они дают мощные 
способности. Но будьте осторожны: враги могут 
устроить набег и забрать ваши реликвии.

набег
²аÔаÉайте на локаÛии� Õеликвии� знамæна и ÙиÈуÕки�
¶тÔÎÒÔ×тâ� 2 провианта.

§ыбËрÎтË � ÍаßÎтÓÎÐа� Им может стать любой другой игрок, который правит вашей 
локацией или фигурка которого находится в вашей локации. Если ни один игрок не правит 
вашей локацией, вы можете выбрать защитником банды — нейтрального игрока, правящего 
локациями без отрядов.

³бàåÈÎтË ÜËÑÎ� Вы можете объявить любое чис-
ло целей, но хотя бы 1 цель должна быть в вашей 
локации �ÈÉе нахоÉитсä ваÝа ÙиÈуÕка�, и вы дол-
жны объявить целью вашу локацию, если ею правит 
защитник �то есть в ней есть еÈо отÕäÉы�.

Ваши возможные цели:
• °äбыË ÑÔÐаÜÎÎ� которыми правит защит-

ник, на всём игровом поле.
• °äбыË рËÑÎÐÈÎÎ� которыми владеет за-

щитник, если его фигурка в вашей локации.
• ¹ÎÉурÐа Î ÕÔддËрÌÐа ÍаßÎтÓÎÐа� если 

его фигурка в вашей локации.
Каждая цель приносит защитнику столько Ðу-

бÎÐÔÈ ÍаßÎты, сколько указано на щите в её 
правом верхнем углу. �¾ит Éлä ÙиÈуÕки и ÔоÉ-
ÉеÕËки изобÕаËæн на ÔланÝете заÞитника��

Вы получаете столько ÐубÎÐÔÈ ÓаÕадËÓÎå, 
сколько отрядов находится на вашем планшете.

­×ÕÔÑâÍуйтË ×ÛËÒы ×раÌËÓÎй� Сначала вы 
объявляете, какие схемы сражений будете использо-
вать �если буÉете�. Затем то же делает защитник. 
Эти карты помогают победить в набеге (с. 2�).

¦рÔ×âтË ÐубÎÐÎ ÍаßÎты� Защитник бросает 
полученные ÐубÎÐÎ ÍаßÎты и определяет ÍÓа-
ÝËÓÎË ÍаßÎты, складывая:

• Выпавшие ßÎты $. Каждый выпавший множитель # удваивает сумму выпавших $.
• Число своих ÔтрåдÔÈ È ÔбàåÈÑËÓÓыÛ ÜËÑåÒÎ ÑÔÐаÜÎåÛ. §анды добавляют 1 за ло-

кацию.
• Число своих ÔтрåдÔÈ Óа ÕÑаÓÞËтË, если его фигурка находится в вашей локации или 

в локации, объявленной целью.

ÍÐиÏ�ÕËÖËÈÆÑ ▶
×òîáû îáðåñòè ðåëèêâèþ èç ýòîé 
ëîêàöèè, ïîìåñòèòå 3 ïîääåðæ-

êè  â ðåçåðâ ìàãèè .

знамÅна

Ïîìèìî ðåëèêâèé, âû òàêæå
ìîæåòå îáðåñòè ÍÓÆÒå�ÓÆÖоÊÓоÏ�
ÕоÊÊËÖÌÐи è ÍÓÆÒå�стÖÆшÓоÏ�
тÆÏÓá. Îíè îïèñàíû íà ñ. 28.

�остåÓоÏ�ÉÑÆÍ

Ñòàâ öåëüþ, ýòà ðåëèêâèÿ ïðè-
íîñèò 2 êóáèêà çàùèòû .

Ó ñïîñîáíîñòåé ñõåì ñðàæåíèé ìîæåò 
áûòü êðàñíûé, ñèíèé èëè ãðàäèåíòíûé 
ñèíå-êðàñíûé ôîí. Âñå îíè îòìå÷åíû 

ñèìâîëîì íàáåãà â êîðîíå.

1
1111

�оÖÜá

+++++++++++++ ,,,,,,,,,,
åñëè âû æåðòâóåòå åñëè âû æåðòâóåòå åñëè âû æåðòâóåòå åñëè âû æåðòâóåòå åñëè âû æåðòâóåòå 
1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç1 îòðÿä èç âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé âàøåé 
àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.àðìèè.
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¦рÔ×âтË ÐубÎÐÎ ÓаÕадËÓÎå� Вы бросаете по-
лученные ÐубÎÐÎ ÓаÕадËÓÎå и определяете ÍÓа-
ÝËÓÎË ÓаÕадËÓÎå, складывая выпавшие ÒËÝÎ ^7
и считая каждые 2 пустых меча ^&&̂ за 1 меч ^7. 
�ªÉинственный Ôустой меч не учитываетсä��

Каждый выпавший череп %̂ сразу же убивает 
1 отряд на вашем планшете �не на ÔланÝете за-
Þитника�.

Если значение нападения бÔÑâÞË значения за-
щиты, вы становитесь трÎуÒÚатÔрÔÒ. В против-
ном случае триумфатор — защитник. 

Если значение нападения недостаточно высоко, 
вы можете увеличить его, ÕÔÌËртÈÔÈаÈ �убÕав 
в личный ÕезеÕв� отряды со своего планшета: каж-
дый из них добавляет 1 к значению нападения.

­×ÛÔд ÓабËÉа� Если триумфатор — вы, сделай-
те следующее:

• Из отрядов защитника, число которых добав-
лялось к значению защиты, убËйтË половину 
отрядов �окÕуÈление в меньÝуã стоÕону�, 
поместив их рядом с планшетом защитника, 
а остальные верните на его планшет.

• Поместите любое число отрядов с вашего 
планшета в объявленные целями локации.

• Заберите все объявленные целями реликвии.
• Если вы объявили целью фигурку и под-

держку защитника, заставьте его фигурку 
переместиться в любую локацию по ваше-
му выбору. Затем ×ÔÌÉÎтË половину под-
держки с планшета защитника �окÕуÈление 
в меньÝуã стоÕону�, вернув её в общий 
резерв.

Если вы проигравший, вы не забираете никакие 
цели, а убиваете половину отрядов с вашего план-
шета �окÕуÈление в меньÝуã стоÕону�.

Зачем нужен набег?
ÂтÔ ÕрÔ×тÔй ×ÕÔ×Ôб ÝтÔtÓÎбудâ Íабратâ� Но будьте осмотрительны: набег может доро-

го вам обойтись. На него можно потратить много провианта и отрядов и остаться ни с чем.

грани ¯уби¯ов

¯уÇиÐ
ÓÆÕÆÊËÓиå

×3 ×2 ×1

¯уÇиÐ�
ÍÆßитá

×2 ×2 ×1 ×1

ïðîòèâ

Íàïàäåíèå 2 Çàùèòà 3
Íà êóáèêå çàùèòíèêà âûïàë 1 ùèò. 
Ó íåãî 2 îòðÿäà â ëîêàöèè, îáúÿâ-
ëåííîé öåëüþ. Èòîãî åãî çíà÷åíèå 

çàùèòû ðàâíî 3.
Íà âàøèõ êóáèêàõ — 2 ìå÷à è 1 ïó-
ñòîé ìå÷, êîòîðûé íå ó÷èòûâàåòñÿ 
áåç ïàðû. Èòîãî çíà÷åíèå íàïàäåíèÿ 

ðàâíî 2.
×òîáû ïîáåäèòü, âàì íóæíî ïîæåðò-
âîâàòü 2 îòðÿäà. Âû òàê è äåëàåòå: 
áåð¸òå 2 îòðÿäà ñî ñâîåãî ïëàíøåòà 

è ïîìåùàåòå èõ ðÿäîì ñ íèì.
Âû óáèâàåòå 1 îòðÿä çàùèòíèêà,
ïîìåùàÿ åãî ðÿäîì ñ ïëàíøåòîì 

çàùèòíèêà, è âîçâðàùàåòå âòîðîé 
íà åãî ïëàíøåò.
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стоимостÁ Переме¾ения

Ñòîèìîñòü çàâèñèò îò òîãî, 
â êàêîì ðåãèîíå íàõîäèòñÿ âàøà 

ôèãóðêà è â êàêîé ðåãèîí âû õîòè-
òå ïåðåìåñòèòüñÿ. Íèæå ïðèâåä¸í 
ïðèìåð ïåðåìåùåíèÿ èç ñòîëèöû.

сто°ица

1 ïðîâèàíò 
äëÿ ïåðå-
ìåùåíèÿ 
â äðóãóþ 
ëîêàöèþ 
ñòîëèöû.

2 ïðîâèàí-
òà äëÿ ïå-
ðåìåùåíèÿ 
â ëþáóþ 
ëîêàöèþ 

ïðîâèíöèé.

4 ïðîâèàí-
òà äëÿ ïå-
ðåìåùåíèÿ 
â ëþáóþ 
ëîêàöèþ 
îêðàèí.

Ïåðåâåðíóâ ýòó ëîêàöèþ ëèöåâîé 
ñòîðîíîé ââåðõ, âû ïîìåùàåòå â íå¸ 

3 ïîääåðæêè èç îáùåãî ðåçåðâà è êëàä¸òå 
ðÿäîì ñ íåé 1 êàðòó èç êîëîäû

ðåëèêâèé.

Переме¾ение
´еÕенесите ваÝу ÙиÈуÕку в ÉÕуÈуã 
локаÛиã�
¶тÔÎÒÔ×тâ� 1—4 провианта, как по-
казано справа.

Перенесите вашу фигурку в любую лока-
цию. Если карта этой локации лежит лице-
вой стороной вниз, переверните её. Если вы 
перевернули карту и в её левом верхнем углу 
есть символы поддержки  или тайны , по-
местите на неё изображённое количество же-
тонов поддержки и тайн из общего резерва. 
Аналогично, если в левом верхнем углу карты 
есть символы «Р», поместите соответствующее 
количество карт из колоды реликвий рядом 
с локацией лицевой стороной вниз.

Зачем нужно перемещение?
­×ÕÔÑâÍÔÈаÓÎË ÓÔÈыÛ Ðарт� Переместив-

шись, вы окажетесь в локации, где сможете 
поторговать и созвать отряды либо применить 
определённую способность.

´ÔÎ×Ð È ÓÔÈÔÒ ÒË×тË� Переместитесь 
в локацию другого региона, если в его стоп-
ке сброса лежит нужная вам карта или если 
в стопке сброса вашего региона пусто, а вы 
не хотите искать карты в колоде земель.

²ÔÈыË ÐÑËтÐÎ дÑå рÔÍыÉрыÞа Ðарт�
Каждая локация вмещает определённое число 
карт. Если ваша локация заполнена, но вы 
хотите разыграть карты в локации, переме-
ститесь.

²ÔÈыË рËÑÎÐÈÎÎ� Чтобы обрести релик-
вию, надо находиться в её локации. Если 
в лежащих лицевой стороной вверх локациях 
не осталось реликвий, вы, вероятно, найдёте 
новую, переместившись в локацию, лежащую 
лицевой стороной вниз.
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¯оеt¼то е¾Å...
Åñòü íåñêîëüêî ïîáî÷íûõ äåé-
ñòâèé, ñâÿçàííûõ ñ ïðåäëîæå-
íèåì âàññàëèòåòà è èçãíàíèåì 

âàññàëîâ. Ìû îáñóäèì èõ âìåñòå 
ñ ïðàâèëàìè âàññàëèòåòà íà ñ. 26.

´
Ö
оÈ
и
ÆÓ
т

©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�ÆÓÜÑËÖ

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

¶
оÈ
Ëт
Ó
и
Ð
и

3

�ËсÓáË�тÖоÕÐи

Êàæäûé èãðîê íà÷èíàåò ñ 1 ñîâåò-
íèêîì, ëåæàùèì ëèöåâîé ñòîðîíîé 
âíèç. Íàïðèìåð, êàíöëåð íà÷èíàåò 
ïåðâóþ ïàðòèþ ñ «Ëåñíûìè òðîï-
êàìè». Îí ìîæåò ðàçûãðàòü ýòó 

êàðòó â ñâîåé ëîêàöèè èëè ñîâåòå.

Побо¼нÀе де®ствия
¶тÔÎÒÔ×тâ� � провианта.
´ËрËÈËрÓÎтË ×ÔÈËтÓÎÐа� ÑËÌаßËÉÔ ÑÎÜË-

ÈÔй ×тÔрÔÓÔй ÈÓÎÍ� ÎÑÎ ×брÔ×âтË ËÉÔ� При-
меняйте те же правила, как если бы вы взяли 
его во время поиска (с. 12).

В общем случае можете считать советни-
ков, лежащих лицевой стороной вниз, картами 
в руке, которые вы можете разыграть в свой ход, 
не тратя провиант. Но не забывайте, что у вас 
не может быть более 3 советников �леËаÞих 
лãбой стоÕоной ввеÕх�.

­×ÕÔÑâÍуйтË ×ÕÔ×ÔбÓÔ×тâ r©Ëй×тÈÎË��
Об этом говорилось в разделе «Вкратце об игре» 
(с. 1�—11).

В общем случае вы можете применить спо-
собность карты, начинающуюся со слова r©Ëй-
×тÈÎË�, если эта карта находится в локации с ва-
шей фигуркой, лежит лицевой стороной вверх 
в вашем совете или вы правите локацией с этой 
картой �ÉаËе если в ней нет ваÝей ÙиÈуÕки�.

§ÔÍâÒÎтË Ôтрåды ÎÍ ÑÔÐаÜÎÎ� ÐÔтÔрÔй 
ÕраÈÎтË� ÎÑÎ дÔбаÈâтË ÎÛ È ÓËæ� При этом 
вы должны оставить в локации хотя бы 1 отряд.

´Ô×ÒÔтрÎтË рËÑÎÐÈÎÎ È ÈаÞËй ÑÔÐаÜÎÎ�
Владелец «§ольшого скипетра» �начальной Õе-
ликвии канÛлеÕа� также может посмотреть ре-
ликвии в имперском реликварии.
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   áó÷åíèå. Êàíöëåð
´еÕваä Ùаза хоÉа h Ùаза ÔоÉßæма� §сæ� что Ôока моËет сÉелать канÛ-

леÕ� так âто ÔÕовеÕить знамä наÕоÉной ÔоÉÉеÕËки� ªÈо у канÛлеÕа нет 
�он не слиÝкомtто ÔоÔулäÕен�� Ôоâтому он ÔеÕехоÉит к основной Ùазе иÈÕы h Ùазе 
Éействий�

´ÔÎ×Ð È ÐÔÑÔдË� Чтобы взять карты из колоды земель, я должен потратить 2 провианта, 
так что я сдвигаю свой маркер шкалы на 2 деления вправо и беру 3 карты.

´ÔÝËÒу � ÕрÔÈÎаÓта" §зÈлäните на Ýкалу виÉений ÕäÉом с колоÉой земель� Она 
Ôоказывает� что на Éанный момент стоимость Ôоиска в колоÉе h � ÔÕовианта� Âта 
стоимость Õастæт Ôо меÕе тоÈо� как иÈÕоки беÕут каÕты виÉений из колоÉы�

´
Ö
оÈ
и
ÆÓ
т

©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�ÆÓÜÑËÖ

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .

¶
оÈ
Ëт
Ó
и
Ð
и

—1118+

´
Ö
оÈ
и
ÆÓ
т

18+ 17—18+

Å могу оставить только 1 карту, пусть ею будет «©арнизон». Моя фигурка находится 
на «Равнинах» в столице, так что я кладу 2 оставшиеся карты лицевой стороной вниз 
на верх стопки сброса провинций.

§сäкий Õаз� сбÕасываä каÕты� ÔомеÞайте их в стоÔку сбÕоса слеÉуãÞеÈо ÕеÈиона� 
·аким обÕазом� каÕты� сбÕоÝенные из столиÛы� ÔоÔаÉаãт в стоÔку сбÕоса ÔÕовинÛий� 
каÕты из ÔÕовинÛий h в сбÕос окÕаин� каÕты с окÕаин h в сбÕос столиÛы�

Å разыгрываю «©арнизон» в своей локации «Равнины».
§ левом веÕхнем уÈлу r¨аÕнизона� �ÔоÉ ма-

стьã� изобÕаËæн символ ÉеÕева � ¬начит� 
âту каÕту моËно ÕазыÈÕать только в ваÝей 
локаÛии� ¬аметьте� что лãбуã каÕту моËно 
ÕазыÈÕать лиÛевой стоÕоной вниз в совете� 
ÉаËе такуã как r¨аÕнизон��

Å забираю 1 поддержку  из резерва порядка  на игро-
вом поле и помещаю её на свой планшет.

´ÔÝËÒу å ÍабÎраä ÕÔддËрÌÐу" §сäкий Õаз� ÕазыÈÕы-
ваä каÕту в ваÝей локаÛии� вы Ôолучаете � ÔоÉÉеÕËку 
из ÕезеÕва той Ëе масти� что и у ÕазыÈÕываемой 
каÕты� § Éанном случае âто ÕезеÕв ÔоÕäÉка �

Теперь я применяю способность «©арнизона» — получаю 3 отряда и помещаю по 1 из них
в каждую локацию, которой правлю: «Равнины», «©оры» и «Скалистое побережье».

¬аÔомните� вы ÔÕавите локаÛией� если в ней есть хотä бы � ваÝ отÕäÉ� ²еваËно� 
нахоÉитсä ли в âтой локаÛии ваÝа ÙиÈуÕка�

+

·ÔрÉÔÈÑå × r¨арÓÎÍÔÓÔÒ�� Å трачу 1 провиант, а затем забираю 1 тайну  с моего
планшета и помещаю её на карту «©арнизон» . Взамен я забираю 1 поддержку  из ре-
зерва порядка  и помещаю её на свой планшет.

·оÕÈовлä не ÔÕосто ÔÕиносит � ÔоÉÉеÕËку� ÔоÉобно 
ÕозыÈÕыÝу каÕты в локаÛии� §еÉä тоÕÈовлã с каÕтой� 
вы Ôолучаете � ÔоÉÉеÕËку Ôлãс еÞæ � ÔоÉÉеÕËку 
за каËÉоÈо ваÝеÈо советника той Ëе масти� что 
и âта каÕта� ¬аÔомните� советники h âто каÕты� 
леËаÞие сÔÕава от ваÝеÈо ÔланÝета� но не Õеликвии�

O   áó÷åíèå. ÊàíöëåðO   áó÷åíèå. ÊàíöëåðO
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©ËÕоÖтÆÜиå
Ïåðåíåñèòå ôèãóðêó, 
ñîæãèòå ïîëîâèíó .�ÆÓÜÑËÖ

Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .
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Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .
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åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä

 Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 

åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-

 Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
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´ÔÎ×Ð È ÐÔÑÔдË� Как и прежде, я трачу 2 провианта и беру 
3 карты из колоды земель. Å разыгрываю «Посыльного» в совете 
�клаÉу еÈо сÔÕава от моеÈо ÔланÝета� и сбрасываю оставшиеся 
2 карты в стопку провинций.

§ отличие от r¨аÕнизона�� у r´осыльноÈо� нет оÈÕаничи-
тельноÈо символа ÔоÉ мастьã� так что еÈо моËно ÕазыÈÕать 
как в локаÛии� так и в совете� ¬аметьте� что вы не Ôолучаете 
� ÔоÉÉеÕËку� ÕазыÈÕываä каÕту в совете�

´ËрËÒËßËÓÎË È друÉуä ÑÔÐаÜÎä ×тÔÑÎÜы� Å трачу 1 провиант, переворачиваю лежа-
щую лицевой стороной вниз локацию в столице �еã оказываетсä r»ветуÞее ÔобеÕеËье�� 
и помещаю в неё свою фигурку.

´ÔÝËÒу � ÕрÔÈÎаÓт" §зÈлäните на ÔоÉсказ-
ку Ôо ÔеÕемеÞениäм ÔоÉ словом r¶толиÛа� на 
иÈÕовом Ôоле� ªсли вы в столиÛе� ÔеÕемеÞе-
ние в ÉÕуÈуã еæ локаÛиã стоит � ÔÕовиант� 
в лãбуã локаÛиã ÔÕовинÛий h �� а в лãбуã 
локаÛиã окÕаин h ��

³тÐрытÎË r°Ë×ÓыÛ трÔÕÔÐ�� В качестве побочного действия я переворачиваю карту 
«±есные тропки», лежащую лицевой стороной вниз у меня в совете. Å разыгрываю её в моей 
локации и забираю 1 поддержку  из резерва зверей . Å не трачу на это провиант.

´ÔÝËÒу å ×ÒÔÉ 
раÍыÉратâ r°Ë×ÓыË 
трÔÕÐÎ�" ªсли у вас 
в совете есть каÕ-
та� леËаÞаä лиÛевой 
стоÕоной вниз� вы 
моËете ÕазыÈÕать еæ 
на лãбом своæм хоÉу� 
µеÝив сÉелать âто� считайте� что только что взäли еæ �как обычно� вы Ôолучите ÔоÉ-
ÉеÕËку� ÕазыÈÕав еæ в локаÛии�� ©еÕËа каÕты в совете лиÛевой стоÕоной вниз� моËно 
скÕывать Ôолезнуã инÙоÕмаÛиã и ËÉать ÔоÉхоÉäÞеÈо момента Éлä их ÕозыÈÕыÝа� 
§ы моËете хÕанить ÉаËе каÕты с оÈÕаничениäми� такими как �

·ÔрÉÔÈÑå × r°Ë×ÓыÒÎ трÔÕÐаÒÎ�� Å трачу 1 провиант, помещаю 
на карту «±есные тропки» 2 поддержки , забираю 1 тайну 
из общего резерва и помещаю её на свой планшет.

Âåñòè òîðãîâëþ çà òàéíû ñëîæíåå, ÷åì çà ïîääåðæêó. Âû ïî-
ëó÷àåòå ëèøü 1 òàéíó çà êàæäîãî ñîâåòíèêà ñîâïàäàþùåé ìà-
ñòè. Åñëè ó âàñ èõ íåò, âû íå ïîëó÷èòå òàéíû. Ìåñòíûå îáèòà-
òåëè ðåâíîñòíî õðàíÿò ñâîè ñåêðåòû!

³тдыÛ� У меня больше нет провианта, поэтому я отдыхаю. Å возвращаю 2 поддержки 
с «±есных тропок» в резерв поддержки зверей , а тайну с «©арнизона» — себе на план-
шет. В моём резерве �не на иÈÕовом Ôоле и не на ÔланÝете� 14 отрядов, поэтому я попол-
няю провиант до деления «1�—11».

¼ем больÝе отÕäÉов вы 
созвали и отныне вынуËÉе-
ны коÕмить� тем меньÝе 
ÔÕовианта остаæтсä Éлä вас 
лично�

R
´ÔÝËÒу ÐаÓÜÑËр ÎÉраËт таÐ" ¯анÛлеÕ хочет увеличить количество отÕäÉов в ло-

каÛиäх� котоÕыми ÔÕавит� чтобы ÔÕотив неÈо было слоËнее устÕоить набеÈ� § âтой 
ÔаÕтии Ûель веÕноÈо обету h уÉеÕËивать наибольÝее число локаÛий� а оставатьсä 
веÕным обету h основной сÔособ ÔобеÉы Éлä канÛлеÕа�

ОÉнако никоÈÉа не ÔомеÝает обзавестись тайнами и ÔоÉÉеÕËкой� веÉь они h Èлавные 
ÕесуÕсы в иÈÕе� Особенно ваËно Ôолучить новуã тайну� Ôоскольку тайны неÔÕосто 
Éобыть� а они Ôозволäãт тоÕÈовать чаÞе�
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Âû ïîáåæäàåòå, åñëè âû èëè êàêîé-ëèáî âàññàë — âåðíûé îáåòó 
â êîíöå èãðû èëè íèêòî äðóãîé íå ïîáåäèë. Âìåñòî âàñ ïîáåæäàåò 
âàññàë, åñëè îí äîñòèã öåëè ïðååìíèêà.

Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä-
äåðæêó ñ . Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
ñòðàøíóþ òàéíó ñ .
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Âû íà÷èíàåòå èãðó ñ «Áîëüøèì ñêèïåòðîì» è, âîçìîæíî, çíàìåíåì. 
Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ñëóæåíèÿ, âû ïîëó÷àåòå íàðîäíóþ ïîä

 Íà÷àâ èãðó êàê âåðíûé îáåòó ìóäðîñòè, âû ïîëó÷àåòå 
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   áó÷åíèå. Êðàñíûé èçãíàííèê
´ÔÎ×Ð È ×брÔ×Ë ÕрÔÈÎÓÜÎй� Стоимость этого действия — 2 провианта. 

Å беру 3 карты с верха стопки сброса провинций, разыгрываю «Старый дуб» 
в моей локации, забираю 1 поддержку из резерва зверей  и кладу 2 оставшиеся карты 
в стопку сброса окраин.

©ÔрÔÌаËт ÑÎ ÕÔÎ×Ð Ðарт È ×брÔ×Ë" ²ет� ªÈо стоимость всеÈÉа со-
ставлäет � ÔÕовианта� она 
не зависит от стоимости Ôо-
иска в колоÉе земель� ¬аметь-
те� что вы моËете бÕать каÕ-
ты только из стоÔки сбÕоса 
ÕеÈиона� в котоÕом нахоÉитсä 
ваÝа ÙиÈуÕка� а âта стоÔка 
моËет закончитьсä�

±окация «©оры» вмещает лишь 2 карты, как указано на символе карты в её правом верх-
нем углу. Следовательно, теперь она заполнена.

±ÔÉу ÑÎ å ×брÔ×Îтâ Ðарту ÎÍ ÑÔÐаÜÎÎ" § обÞем случае нет� оÉнако некотоÕые 
âÙÙекты Ôозволäãт Éелать âто� ²аÔÕимеÕ� знамä наÕоÉной ÔоÉÉеÕËки� котоÕое вы 
обÕетæте чуть ÔозËе�

³тÐрытÎË r´ÎтÔÒÜËÈ�� В качестве побочного действия я пе-
реворачиваю карту «Питомцы» �своеÈо леËаÞеÈо лиÛевой стоÕо-
ной вниз советника� и разыгрываю её в совете.

§ левом веÕхнем уÈлу каÕты r´итомÛы� изобÕаËæн сим-
вол ÔеÕсонаËа � означаãÞий� что еæ моËно ÕазыÈÕать 
только в совете� ²и у коÈо не моËет быть более � советни-
ков� леËаÞих лãбой стоÕоной ввеÕх�

·ÔрÉÔÈÑå ×Ô r¶тарыÒ дубÔÒ�� Å трачу 1 провиант и помещаю 2 поддержки на «Ста-
рый дуб». Взамен я забираю 2 тайны из об-
щего резерва.

´ÔÝËÒу � тайÓы" ¯Õасный изÈнан-
ник забиÕает � тайну� так как у неÈо 
есть � советник масти звеÕей � и еÞæ 
� тайну� Ôотому что веÉæт тоÕÈовлã 
со r¶таÕым Éубом� за тайны и у неÈо 
есть хотä бы � советник масти зве-
Õей �

´ÔÎ×Ð È ÐÔÑÔдË� Стоимость этого действия — 2 провианта. Å беру лишь 2 карты, а не 3, 
поскольку взял «Алхимика» и ÈÎдËÓÎË. Å продвигаю маркер на шкале видений на 1 деление, 
разыгрываю «Алхимика» в совете и сбрасываю видение в стопку окраин.

´ÔÝËÒу � Ðарты" §зäв каÕту виÉениä из колоÉы земель� вы тут Ëе ÔÕекÕаÞаете 
бÕать каÕты� ·ак что беÕите каÕты из колоÉы земель Ôо оÉной� ¬аметьте� что вы 
не ÔÕекÕаÞаете бÕать каÕты� взäв виÉение из стоÔки сбÕоса�

²а ÝтÔ ÈÑÎåËт ÞÐаÑа ÈÎдËÓÎй" Она заÉаæт стоимость Ôоиска каÕт в колоÉе зе-
мель� ¼ем больÝе виÉений взäли иÈÕоки из колоÉы� тем выÝе âта стоимость�
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­×ÕÔÑâÍÔÈаÓÎË r¥ÑÛÎÒÎÐа�� Å помещаю на «Алхимика» 
1 тайну и сжигаю 1 тайну, возвращая её в общий резерв. 
Взамен я забираю 4 поддержки: по 1 из резервов кочевья , 
магии , раздора  и порядка .

²а выÔолнение Éействий на каÕтах не тÕатитсä 
ÔÕовиант� ¶имвол  наÉ сÔособностьã каÕты Ôоказы-
вает� что вы ÉолËны Ôоместить на неæ � тайну� а сим-
вол h что вы ÉолËны сËечь � тайну�

³брËтËÓÎË ÍÓаÒËÓÎ ÓарÔдÓÔй ÕÔддËрÌÐÎ� Стоимость этого действия — 1 провиант. 
Å забираю знамя народной поддержки и помещаю его рядом с моим планшетом. Å решаю 
поместить на него 2 свои поддержки, а лежавшую на нём 1 поддержку убрать в резерв 
зверей .

¼тÔ Íа ÍÓаÒå ÓарÔдÓÔй ÕÔддËрÌÐÎ" ¶ ним свäзаны некотоÕые ÔобеÉные Ûели� 
Отныне� ÕазыÈÕываä каÕту в локаÛии� вы моËете сначала сбÕосить � каÕту из лã-
бой локаÛии ваÝеÈо ÕеÈиона� ·акËе вы моËете ÕазыÈÕать каÕту в лãбой локаÛии 
�не только своей� ваÝеÈо ÕеÈиона� ²еобäзательно сбÕасывать и ÕазыÈÕывать каÕту 
в оÉной и той Ëе локаÛии� ­сÔользуйте âту сÔособность� чтобы ÕазыÈÕывать Ôолез-
ные вам каÕты и сбÕасывать каÕты� Ôолезные вÕаÈам�

´ÔÝËÒу � ÕÔддËрÌÐÎ" ¼тобы обÕести знамä наÕоÉной ÔоÉÉеÕËки� нуËно Ôоме-
стить на неÈо больÝе ÔоÉÉеÕËки� чем на нæм есть �в начале ÔаÕтии на знамени уËе 
леËит � ÔоÉÉеÕËка�� ´Õи Ëелании кÕасный изÈнанник моÈ бы Ôоместить более чем 
� ÔоÉÉеÕËки� ¼ем больÝе на знамени ÔоÉÉеÕËки� тем слоËнее вÕаÈам обÕести еÈо или 
забÕать в набеÈе�

¼тÔ ãтÔ Íа ×ÕÔ×ÔбÓÔ×тâ r´ÔдàæÒ� Óа ÍÓаÒËÓÎ" Отныне в каËÉой Ùазе ÔоÉßæма 
кÕасный изÈнанник ÉолËен либо Ôоместить � ÔоÉÉеÕËку на знамä� либо убÕать � ÔоÉ-
ÉеÕËку со знамени в ÕезеÕв с наименьÝим количеством ÔоÉÉеÕËки� ²аÕоÉ ÈолоÉа-
ет� ¬аметьте� что знамä наÕоÉной ÔоÉÉеÕËки не моËет лиÝитьсä ÔослеÉнеÈо Ëето-
на ÔоÉÉеÕËки� ´оâтому если на нæм осталась � ÔоÉÉеÕËка� вы обäзаны Ôоместить 
на неÈо хотä бы � ÔоÉÉеÕËку� если она у вас есть�

±ÔÉут ÑÎ друÉÎË Ôб-
рË×тÎ ÍÓаÒå" ©а� так 
что буÉьте начеку� ¯то 
уÈоÉно моËет обÕести 
ваÝе знамä наÕоÉной 
ÔоÉÉеÕËки� Ôоместив 
на неÈо больÝе ÔоÉÉеÕË-
ки� чем на нæм есть�

³тдыÛ� Å возвращаю 2 поддержки со «Старого дуба» в резерв зверей , а тайну с «Ал-
химика» себе на планшет. Учитывая мои отряды, я должен был бы пополнить провиант 
до деления «��», однако я не потратил свой последний провиант, поэтому теперь сдвигаю 
маркер шкалы до крайнего левого деления.

¬аканчиваä хоÉ с неÔотÕаченным ÔÕовиантом� вы сохÕанäете еÈо на слеÉуãÞий 
хоÉ� ОÉнако нельзä ÔÕоÉвинуть маÕкеÕ левее кÕайнеÈо левоÈо Éелениä�

R
´ÔÝËÒу Ðра×Óый ÎÍÉÓаÓÓÎÐ ÎÉраËт таÐ" §иÉä сильнуã заÞиту в локаÛиäх кан-

ÛлеÕа� кÕасный изÈнанник ÕеÝает не встуÔать в откÕытуã боÕьбу� §место âтоÈо он 
начинает стÕоить сильнуã âкономику� Он Ôолучает � тайны и r¥лхимика� h оÉну 
из лучÝих каÕт Éлä быстÕоÈо накоÔлениä ÔоÉÉеÕËки� Ôусть и высокой Ûеной�

¯Õасный изÈнанник обÕетает знамä наÕоÉной ÔоÉÉеÕËки� что ÔÕиблиËает еÈо к Éо-
стиËениã Ûелей � виÉений� rвлаÉеть больÝинством Õеликвий и знамæн� и rвлаÉеть 
наÕоÉной ÔоÉÉеÕËкой�� ªму нуËно Õазвивать âкономику� чтобы снабËать знамä наÕоÉ-
ной ÔоÉÉеÕËки и заÞиÞать еÈо от набеÈов� ©лä ÔобеÉы кÕасному изÈнаннику слеÉует 
найти ÔоÉхоÉäÞуã каÕту виÉениä� ·акËе� если он станет вассалом� у неÈо Ôоäвитсä 
возмоËность Éостичь Ûели ÔÕеемника h влаÉеть больÝим числом Õеликвий и знамæн� 
чем канÛлеÕ и каËÉый ÉÕуÈой вассал�
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�оÊàæÒ� Ïðîâåðüòå íàðîäíóþ ïîääåðæêó, åñëè âëàäååòå åþ.

�ËÏстÈиå� Òðàòüòå ïðîâèàíò è âûïîëíÿéòå äåéñòâèÿ.

´оисÐ
2—4 ïðîâèàíòà

Âîçüìèòå 3 êàðòû èç êîëîäû èëè ñáðîñà âàøåãî ðåãèîíà. 
Ðàçûãðàéòå 1 êàðòó â âàøåé ëîêàöèè (çàáåðèòå ) èëè 

¶оÍáÈ
1 ïðîâèàíò

·оÖÉоÈÑå
1 ïðîâèàíò

³ÇÖËтËÓиË
1 ïðîâèàíò

²ÆÇËÉ
2 ïðîâèàíòà

´ËÖËÒËßË
ÓиË
1—4 ïðîâèàíòà

´оÇоÝÓáË�
ÊËÏстÈиå
0 ïðîâèàíòà

�тÊáÛ
Âåðíèòå âñþ 
Âåðíèòå âñå 
ñòîðîíîé âíèç.
Ïîïîëíèòå ïðîâèàíò â
ïîòðà÷åííûé ïðîâèàíò. ´
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   áó÷åíèå. Ñèíèé èçãíàííèê
­×ÕÔÑâÍÔÈаÓÎË r¥ÒуÑËта ÕрÎруÝËÓÎå�� Å помещаю 1 тайну на лежащую 

в моей локации карту «Амулет приручения», чтобы выполнить её действие. 
На это не тратится провиант. Карта позволяет сбросить «Старый дуб» (я помещаю его 
в стопку сброса окраин) и забрать 2 поддержки из резерва зверей .

¶Ôособность r¥мулета ÔÕиÕучениä� начинаетсä со слова r©Ëй×тÈÎË�� Âто озна-
чает� что вы моËете восÔользоватьсä еã в качестве ÔобочноÈо Éействиä� ¬аÔомните� 
Éлä ÔÕименениä сÔособности каÕты не нуËно тÕатить ÔÕовиант� § обÞем случае 
вы моËете ÔÕименäть сÔособности лãбых каÕт в ваÝем совете� в локаÛии с ваÝей 
ÙиÈуÕкой и в локаÛиäх� котоÕыми ÔÕавите�

�тарый дуб

–

2 �ÒуÑËт ÕрÎруÝËÓÎå

37373737

�ÒуÑËт ÕрÎруÝËÓÎå

вашеÏ локаÜии, вашеÏ локаÜии, 
чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить чтобы получить резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва резерва 

поддерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏподдерÌки тоÏ Ìе масти.Ìе масти.Ìе масти.Ìе масти.Ìе масти.Ìе масти.
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´ÔÎ×Ð È ÐÔÑÔдË� Å трачу 3 провианта и беру 3 карты из колоды земель. Последняя 
из них — видение. Å помещаю его лицевой стороной вниз в совет, продвигаю маркер 
по шкале видений и кладу 2 оставшиеся карты на стопку сброса окраин.

´ÔÝËÒу бы ÓË ÔтÐрытâ ÈÎдËÓÎË" ¶иний изÈнанник моÈ бы Ôоместить виÉение 
на клетку rОткÕытое виÉение� ÔланÝета и не занимать место 
в совете� ОÉнако он смоËет сÉелать âто и ÔозËе в качестве Ôо-
бочноÈо Éействиä �не тÕатä ÔÕовиант�� в более ÔоÉхоÉäÞее вÕемä� 
§иÉение не ÔÕинесæт изÈнаннику ÔобеÉу� Ôока иÈÕоки не возьмут 
из колоÉы земель хотä бы � виÉениä�

·ÔÑâÐÔ ÎÍÉÓаÓÓÎÐÎ раÍыÉрыÈаäт ÈÎдËÓÎå" ©а� ОÉнако в ко-
лоÉе есть � лоËное виÉение r¬аÈовоÕ�� ªÈо моËет ÕазыÈÕать лãбой� 
Оно Ôозволäет ÔÕи оÔÕеÉелæнных условиäх укÕасть знамä или Õе-
ликвиã у ÉÕуÈоÈо иÈÕока с ÙиÈуÕкой в ваÝей локаÛии�

³тÐрытÎË r¦уÍÔтæрÔÈ�� Å переворачиваю советни-
ка, лежащего лицевой стороной вниз, и разыгрываю 
его в совете.

¶лово r³тдыÛ� в начале сÔособности r¦узотæ-
Õов� ÈовоÕит о том� что она ÔÕименäетсä оÉин 
Õаз в Ùазе отÉыха�

´рÔ×ÒÔтр рËÑÎÐÈÎÎ� В качестве побочного действия я смотрю лежащую лицевой сто-
роной вниз реликвию в локации «©оры», не показывая её другим. На это не тратится про-
виант.

§ы всеÈÉа моËете смотÕеть Õеликвии в ваÝей локаÛии� ÉаËе если не ÔланиÕуете 
обÕести их�

³брËтËÓÎË r¯Ô×тåÓÔÉÔ ÉÑаÍа�� Å трачу 1 провиант и, как показано на карте локации 
«©оры», сжигаю 2 поддержки, убирая их в общий резерв, чтобы забрать реликвию из моей 
локации — это «Костяной глаз». Å кладу его лицевой стороной вверх рядом с планшетом 
и советниками.

Ä ÔÉраÓÎÝËÓ � рËÑÎÐÈÎåÒÎ" ²ет� § отличие от советников� 
у вас моËет быть сколько уÈоÉно Õеликвий�

±ÔÉут ÑÎ ÈраÉÎ ÔбрË×тÎ ÒÔÎ рËÑÎÐÈÎÎ"
²ет� § отличие от знамæн наÕоÉной ÔоÉ-
ÉеÕËки и стÕаÝной тайны� Õеликвии моËно 
обÕетать только из локаÛий� а не у иÈÕоков� 
§ÔÕочем� ÉÕуÈой иÈÕок моËет ÔоÔытатьсä 
забÕать ваÝу Õеликвиã� устÕоив набеÈ�
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´ËрËÒËßËÓÎË È �tä ÑÔÐаÜÎä ÕрÔÈÎÓÜÎй� Стоимость этого действия — 2 провианта. 
Å переворачиваю 3‑ю карту локации в провинциях, и это «Солончак». Å помещаю туда 
свою фигурку, а также 2 поддержки и 1 тайну из общего резерва.

´ÔÝËÒу å ÈыбраÑ �tä ÑÔÐаÜÎä" §ы не обäзаны ÔеÕеме-
Þатьсä меËÉу локаÛиäми в стÕоÈом ÔоÕäÉке� ¶иний изÈнанник 
моÈ ÔеÕеместитьсä и во �tã локаÛиã за ту Ëе стоимость�

¯аÐ уÍÓатâ� ÝтÔ дÔбаÈÑåтâ È ÑÔÐаÜÎä" ¶имволы 
в левом веÕхнем уÈлу каÕты локаÛии Ôоказываãт� что на неæ 
нуËно Ôоместить � ÔоÉÉеÕËки и � тайну из обÞеÈо ÕезеÕва� 
коÈÉа âту каÕту ÔеÕевеÕнут лиÛевой стоÕоной ввеÕх�

³тдыÛ� Å пополняю провиант до крайнего левого деления 
и возвращаю 1 тайну с «Амулета приручения» на свой планшет. 
Увы, «§узотёры» ничего не дают мне на этом ходу, потому что 
верный обету — канцлер. Но я рассчитываю, что они принесут 
мне поддержку позже.

¯ак и кÕасный изÈнанник� синий Ôолучил � ÉоÔолни-
тельный ÔÕовиант� так как не ÔотÕатил ÔослеÉний Éо-
стуÔный ÔÕовиант�

R
´ÔÝËÒу ×ÎÓÎй ÎÍÉÓаÓÓÎÐ ÎÉраËт таÐ" ¸виÉев моÞный источник тайн кÕасноÈо 

изÈнанника� синий изÈнанник ÕеÝает ÕазÕуÝить еÈо и заоÉно ÔоËивитьсä� Он сбÕасы-
вает r¶таÕый Éуб� и Ôолучает немноÈо ÔоÉÉеÕËки� ´Õи Ëелании ктоtнибуÉь смоËет 
найти r¶таÕый Éуб� в стоÔке сбÕоса и снова еÈо ÕазыÈÕать�

¶иний изÈнанник ÔÕименäет ÕазноÔлановуã стÕатеÈиã� ОбÕетä Õеликвиã� он Ôолу-
чает возмоËность ÔосоÕевноватьсä за наибольÝее число Õеликвий и знамæн �нуËно 
лиÝь найти r§иÉение о свäтилиÞе��� µазыÈÕав r¦узотæÕов�� он Éелает заÉел на бу-
ÉуÞее� коÈÉа изÈнанники начнут соÕевноватьсä за Ûель веÕноÈо обету� r¦узотæÕы� 
ÔÕинесут ему ÔоÉÉеÕËку� ²аконеÛ синий изÈнанник нахоÉит и оставлäет себе виÉение� 
так что теÔеÕь у неÈо есть новаä ÔобеÉнаä Ûель� котоÕой он ÔÕи Ëелании моËет 
ÔоÔÕобовать Éостичь�

2
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èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå èëè óçóðïàòîð, çàáåðèòå 
ó êàíöëåðà.ó êàíöëåðà.ó êàíöëåðà.ó êàíöëåðà.ó êàíöëåðà.ó êàíöëåðà.ó êàíöëåðà.ó êàíöëåðà.ó êàíöëåðà.
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   áó÷åíèå. Æ¸ëòûé èçãíàííèê
¶ÔÍыÈ ×Ô r¶тарËйÞÎÓ�� Å трачу 1 провиант и помещаю 1 поддержку 

на карту «Старейшины». Взамен я получаю 2 отряда, забирая их из моего резерва 
и добавляя к 3 другим отрядам на планшете.

ªсли на каÕте леËит ÔоÉÉеÕËка или 
тайны� вы не моËете ÔомеÞать на неæ 
новуã ÔоÉÉеÕËку и тайны� ·ак что 
на âтом хоÉу Ëæлтый изÈнанник не мо-
Ëет вновь созвать отÕäÉы на каÕте 
r¶таÕейÝины� и не моËет Ôоместить 
на неæ ÔоÉÉеÕËку� чтобы ÔÕименить еæ 
сÔособность�

³тÐрытÎË r²ËбÔÑâÞÔй у×ÑуÉÎ�� Å переворачиваю советника, лежащего лицевой сторо-
ной вниз, и разыгрываю его в совете. Способность этой 
карты приносит мне 4 отряда: я забираю их из моего 
резерва и добавляю на планшет.

¬аметьте� что в левом веÕхнем уÈлу каÕты 
r²ебольÝаä услуÈа� изобÕаËæн символ ÛеÔи �ÔоÉ 
мастьã�� Он обозначает ×ÐÔÈаÓÓуä каÕту h еæ 
нельзä сбÕосить� ÔеÕенести� Ôоменäть на ÉÕуÈуã 
или избавитьсä от неæ иным обÕазом� Âтот âÙ-
Ùект ничем не отменäетсä�

²абËÉ Óа ÐаÓÜÑËра� Стоимость этого действия — 2 провианта. Å выбираю канцлера 
защитником, поскольку он правит моей локацией. Å объявляю целями «©оры» и «Скалистое 
побережье».

¬аÞитник h тот� на коÈо вы наÔаÉаете� § ваÝей локаÛии ÉолËны нахоÉитьсä еÈо 
отÕäÉы или ÙиÈуÕка� »ели h то� что вы хотите забÕать у заÞитника� наÔÕимеÕ� ло-
каÛии или Õеликвии� ºотä бы � обßäвленнаä Ûель ÉолËна нахоÉитьсä в ваÝей локаÛии�

¼ели, которые я объявил, приносят канцлеру 2 кубика защиты. Он также получает ещё 
1 кубик защиты за то, что он верный обету. У меня на планшете � отрядов. Они приносят 
мне � кубиков нападения, однако я теряю 1 кубик из‑за того, что объявил целью «©оры» — 
их способность уменьшает количество кубиков нападения на 1.

¯аÐ ÔÕрËдËÑÎтâ ÐÔÑÎÝË×тÈÔ ÐубÎÐÔÈ" ²а Þите в ÔÕавом веÕхнем уÈлу Ûели Ôо-
казано� сколько кубиков заÞиты она ÔÕиносит� ªсли хотите� Ôолучите меньÝе куби-
ков наÔаÉениä� чем отÕäÉов у вас на ÔланÝете�

�ернÀ® обету
КанÜлер не моÌет бросать кубик 
завершениå, если вы изгнанник.
´ÔдàæÒ� µереверните титул, 
если вы изгнанник.

+
2 2

Å не правлю схемами сражений. Канцлер правит «Длинными лука-
ми», убирающими 1 мой кубик нападения.

±ÔÉ бы å ÕрÎÒËÓÎтâ r©ÑÎÓÓыË ÑуÐÎ�� будâ å Óа rµаÈÓÎ-
ÓаÛ�" ²ет� §ы ÉолËны ÔÕавить схемами сÕаËений� чтобы ис-
Ôользовать их� ²а âто указывает коÕона вокÕуÈ символа набеÈа�

Канцлер бросает 3 кубика защиты и получает: ^$, ^#, #̂. Всего 4 $. ªÉÔ ÍÓаÝËÓÎË ÍаßÎ-
ты h �� это 4 щита $ плюс 4 его отряда в объявленных целями локациях.

Å бросаю � кубиков нападения и получаю: 2 меча ^7, 3 пустых меча ^&, 2 двойных меча 
с черепом ^%^77̂. Каждый череп тут же убивает 1 мой отряд. 2 пустых меча &̂ образуют 
1 меч ^7, оставшийся пустой меч не учитывается. ±Ôæ ÍÓаÝËÓÎË ÓаÕадËÓÎå h ��
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Для победы моё значение нападения должно быть равно �, поэтому я жертвую 2 отряда. 
Теперь я триумфатор, а значит, убиваю половину отрядов в армии канцлера. В объявленных 
целями локациях «©оры» и «Скалистое побережье» суммарно 4 лиловых отряда. Å убиваю 
2 из них, возвращая их в резерв канцлера рядом с его планшетом. Другие 2 отряда возвра-
щаются на его планшет.

ªсли бы Ëæлтый изÈнанник не ÔоËеÕтвовал отÕäÉы� он ÔотеÕäл бы Ôоловину своей 
аÕмии h � отÕäÉа�

Å помещаю 1 отряд в «©оры» и ещё 2 на «Скалистое побережье». Теперь я правлю наи-
большим числом локаций, поэтому забираю жетон титула у канцлера.

¼тÔ Ëßæ ÒÔÌÓÔ ÔбàåÈÎтâ ÜËÑåÒÎ" §сæ� у чеÈо есть синий Þит в ÔÕавом веÕхнем 
уÈлу� локаÛии� Õеликвии� знамæна� а такËе ÙиÈуÕку и ÔоÉÉеÕËку заÞитника� как Ôока-
зано в области r©еÔоÕтаÛиä� на еÈо ÔланÝете� Обßäвив Ûельã ÙиÈуÕку и ÔоÉÉеÕËку 
и став тÕиумÙатоÕом� вы моËете ÔеÕеместить ÙиÈуÕку заÞитника в лãбуã лока-
Ûиã и сËечь Ôоловину ÔоÉÉеÕËки с еÈо ÔланÝета �окÕуÈление в меньÝуã стоÕону�� 
¼тобы обßäвить Ûельã Õеликвии заÞитника или еÈо ÙиÈуÕку и ÔоÉÉеÕËку� ÙиÈуÕка 
заÞитника ÉолËна нахоÉитьсä в ваÝей локаÛии�

´ÔÎ×Ð È ÐÔÑÔдË� Å трачу 3 про-
вианта, беру 3 карты и нахожу «¾а-
тры». Å разыгрываю их в своей лока-
ции, получаю 1 поддержку из резерва 
кочевья  и помещаю остальные 
2 карты в стопку сброса столицы.

§озмоËно� стÕанно сбÕасы-
вать каÕты окÕаин в столиÛу� 
но так уË тут завеÉено�

­×ÕÔÑâÍÔÈаÓÎË r½атрÔÈ� дÑå ÕËрËÒËßËÓÎå� Å помещаю 1 поддержку на карту «¾а-
тры», чтобы воспользоваться её способностью, и перемещаюсь в среднюю локацию окраин. 
Å переворачиваю «Пустоши» и помещаю рядом с ними 1 реликвию лицевой стороной вниз. 
Å не трачу провиант, поскольку использовал «¾атры» и переместился в другую локацию 
моего региона.

§ы моËете ÔÕименить сÔособность 
каÕты� если ваÝа ÙиÈуÕка нахоÉитсä 
в еæ локаÛии или вы ÔÕавите еã� «æл-
тый изÈнанник ÔÕавит r¶калистым 
ÔобеÕеËьем� �там есть еÈо отÕäÉы�� 
Ôоâтому на слеÉуãÞих хоÉах он смо-
Ëет исÔользовать сÔособность r½а-
тÕов�� ÉаËе если еÈо ÙиÈуÕки не буÉет 
на r¶калистом ÔобеÕеËье��

³тдыÛ� Å не потратил последний провиант, так что пополняю провиант до крайнего 
левого деления вместо «��». Å возвращаю поддержку со «Старейшин» и «¾атров» в резерв 
кочевья .

ÂтÔ ÐÔÓËÜ рауÓда� ´рÔдÈÎÓâтË ÒарÐËр ÕÔ ÞÐаÑË рауÓдÔÈ Óа � дËÑËÓÎË�
R

´ÔÝËÒу ÌæÑтый ÎÍÉÓаÓÓÎÐ ÎÉраËт таÐ" «æлтый изÈнанник начинает ÔаÕтиã 
с r²ебольÝой услуÈой�� ÉаãÞей мноËество отÕäÉов� ´оâтому он ÕеÝает ÔобоÕотьсä 
за Ëетон титула и Éобиваетсä усÔеха� ¬абÕав титул� Ëæлтый изÈнанник ÔоÔутно 
укÕеÔлäет своã заÞиту� теÔеÕь вÕаÈи с меньÝей веÕоäтностьã на неÈо наÔаÉут� ªÞæ 
и r¨оÕы� буÉут отваËивать их от набеÈов�

´остÕоив маленькое коÕолевство� Ëæлтый изÈнанник ÕеÝает� что буÉет вÔолне 
безоÔасно ÕазыÈÕать r½атÕы� в локаÛии� котоÕой он ÔÕавит� Âтим он освобоËÉает 
место Éлä буÉуÞеÈо советника� а ÉостуÔное место в совете h кÕитичный Éлä неÈо 
ÕесуÕс изtза обосновавÝейсä там r²ебольÝой услуÈи�� ¶о вÕеменем Ëæлтому изÈнан-
нику нуËно буÉет укÕеÔить свои силы� заÔолучив схемы сÕаËений� котоÕые ÔомоÈут 
ему в набеÈах и заÞите от вÕаÈов�

2 �тÆÖËÏшиÓá
�ÆтÖá
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   ù¸ íåìíîãî ïðàâèë...
В >ÐÈадратÓыÛ ×ÐÔбÐаÛ@ указаны 

ссылки на разделы «Свода законов», 
где описываемые вещи рассказаны более подробно.

Пред°о«ение васса°итета
¯аÓÜÑËр ÒÔÌËт дËÑатâ ÎÍÉÓаÓÓÎÐаÒ ÍаÒаÓÝÎÈыË 

ÕрËдÑÔÌËÓÎå Èа××аÑÎтËта�
>���@ Во время партии канцлер будет часто терять кон-

троль над страной. Чтобы вернуть его, он может 
предложить изгнанникам вассалитет, пообещав 
реликвию из имперского реликвария. Если из-
гнанник соглашается, то становится частью им-
перии и его отряды заменяются лиловыми.

Если канцлер теряет реликвию «§ольшой ски-
петр», он больше не делает предложения вас-
салитета. Вместо него их может делать новый 
владелец «§ольшого скипетра» — изгнанник или 
вассал.

Победа в ¯а¼естве васса°а
§а××аÑ ÓË ÒÔÌËт ×татâ уÍурÕатÔрÔÒ ÎÑÎ å×ÓÔÈÎдÜËÒ� ³Ó ÕÔбËÌдаËт� 

тÔÑâÐÔ Ë×ÑÎ ×таÓÔÈÎт×å ÕрËËÒÓÎÐÔÒ ÐаÓÜÑËра�
>���@ Отныне канцлер бросает кубик завершения, 

если верный обету — канцлер или какой‑либо вас-
сал. Однако если канцлер должен победить, то вме-
сто него побеждает вассал, достигший цели преем-
ника с жетона цели. Это не общая победа, вассал 
становится единственным победителем.

В первой партии цель преемника — владеть б{оль-
шим суммарным числом реликвий и знамён, чем 
канцлер и каждый другой вассал.

§ обучении синий изÈнанник влаÉеет r¯остä-
ным Èлазом�� канÛлеÕ h r¦ольÝим скиÔетÕом�� 
а кÕасный изÈнанник h знаменем наÕоÉной ÔоÉÉеÕËки� ¸ них ничьä�

§а××аÑы ÕÔдÝÎÓåäт×å Ô×ÔбыÒ ÕраÈÎÑаÒ�
>�����@ Вассалы пополняют провиант до того же деления, что и у канцлера, а затем учи-

тывают непотраченный провиант, как обычно.
>���@ Если вассал хочет перенести лиловые отряды из своей локации, он должен получить 

на это разрешение канцлера. Также, если в вашей локации находится фигурка канцлера 
или другого вассала, вы можете отдать ему или забрать у него �с еÈо ÕазÕеÝениä� лиловые 
отряды, перенеся их с одного планшета на другой.

>�����@ Вассал может устраивать набеги на канцлера и других вассалов, но с некоторыми 
ограничениями.

§а××аÑа ÒÔÌÓÔ ÎÍÉÓатâ� ×ÓÔÈа ÕрËÈратÎÈ È ÎÍÉÓаÓÓÎÐа�
>���@ Владелец «§ольшого скипетра» может изгнать вассала, отдав ему 5 поддержки. 

Он отдаёт на 1 поддержку меньше, если является верным обету или обладателем знамени 
народной поддержки �если и тем и ÉÕуÈим� то он отÉаæт на � ÔоÉÉеÕËки меньÝе�. Он 
отдаёт на 1 поддержку больше, если изгоняемый вассал — верный обету или обладатель зна-
мени народной поддержки �если и тот и ÉÕуÈой� то он отÉаæт на � ÔоÉÉеÕËки больÝе�. 
То есть владелец «§ольшого скипетра» отдаёт от 3 до � поддержки.

>���@ Вассал может изгнать сам себя, отдав владельцу «§ольшого скипетра» столько под-
держки, сколько у этого вассала суммарно тайн и отрядов на планшете. Вассал не может 
изгнать сам себя, если владеет «§ольшим скипетром».

E   ù¸ íåìíîãî ïðàâèë...E   ù¸ íåìíîãî ïðàâèë...E

в°адеет бо°Á½им ¼ис°ом
ре°и¯ви® и знамÅн
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бандÀ
°ÔÐаÜÎåÒÎ бËÍ ÔтрåдÔÈ ÕраÈåт баÓды раÍбÔйÓÎÐÔÈ h ÕÔ уÒÔÑÝаÓÎä 

ÓËйтраÑâÓый ÎÉрÔÐ�
>�����@ Вы можете выбирать банды в качестве защитника во время набега.
>�����@ Каждая банда в локациях, объявленных целями, добавляет 1 к значению защиты. 

�²а каËÉой каÕте локаÛии изобÕаËена � банÉа� но вы моËете исÔользовать Éлä наÈлäÉно-
сти вхоÉäÞие в состав иÈÕы Ëетоны банÉ��

>�����@ §анды применяют все схемы сражений, которыми правят, если только за их ис-
пользование не нужно платить.

сºемÀ сра«ени®
¶ÛËÒы ×раÌËÓÎй h ãтÔ ×ÕÔ×ÔбÓÔ×тÎ� дËй×тÈуäßÎË ÕрÎ ÓабËÉаÛ 

Î ÎÍÒËÓåäßÎË ÓËÐÔтÔрыË ÕраÈÎÑа�
>�����@ Вы можете применить схему сражения, 

только если правите ею. Недостаточно, чтобы ваша 
фигурка просто находилась в той же локации.

>�����@ Вы можете оплатить стоимость использова-
ния схемы сражения, даже если на её карте уже лежат 
тайны и поддержка.

>�����@ Чтобы оплатить стоимость способности вне 
своего хода �наÔÕимеÕ� Éлä исÔользованиä заÞитной 
схемы сÕаËениä�, сразу поместите требуемую под-
держку в резерв поддержки той же масти и перевер-
ните требуемые тайны на вашем планшете, не убирая 
их с него. Вы перевернёте их обратно в своей ближай-
шей фазе отдыха.

заговор
r¬аÉÔÈÔр� h ãтÔ ÑÔÌÓÔË ÈÎдËÓÎË� ÐÔтÔрÔË ÒÔÌËт раÍыÉратâ ÐаÌдый�
>������,9@ В колоде присутствуют 4 истинных видения с новыми победными целями 

для изгнанников. Также в ней есть 1 ложное видение — «Заговор». ±юбой игрок, включая 
канцлера и вассала, может разыграть его. Оно позволяет сжечь 1 тайну, чтобы украсть ре-
ликвию или знамя у игрока, фигурка которого находится в вашей локации. При этом у вас 
должны быть хотя бы 2 советника той же масти, что и у любого советника этого игрока.

сПособности °о¯аци®
¸ ÐаÌдÔй ÑÔÐаÜÎÎ ×ÈÔå ×ÕÔ×ÔбÓÔ×тâ�
Перевернув карту локации лицевой стороной вверх, сверьтесь с разделом «Способности 

локаций» в памятке игрока. 
°окаÛии из обучениä�
f rµаÈÓÎÓы�� ©аãт � кубик наÔаÉениä всäкий Õаз� коÈÉа âта локаÛиä или чтоtлибо 

в ней обßäвлäетсä Ûельã набеÈа�
f r¶ÔÑÔÓÝаÐ�� § начале своеÈо слеÉуãÞеÈо хоÉа синий 

изÈнанник забÕал бы � ÔоÉÉеÕËку или � тай-
ну из âтой локаÛии�

f r´у×тÔÞÎ�� µазыÈÕав каÕту Õаз-
ÉоÕа в âтой локаÛии� вы об-
Õетæте еæ Õеликвиã� не тÕа-
тä ÔÕовиант�

f r¶ÐаÑÎ×тÔË ÕÔбËрËÌâË� 
Î r»ÈËтуßËË ÕÔбËрËÌâË��
´еÕемеÞение меËÉу âтими 
локаÛиäми стоит � ÔÕови-
ант вместо ��

Ñõåìû ñðàæåíèé îòìå÷åíû 
ñèìâîëîì íàáåãà â êîðîíå.

4444
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знамя народно® Поддер«¯и
³дÓÔ ÎÍ дÈуÛ ÍÓаÒæÓ È ÎÉрË�
Знамёна помогают достичь многих победных целей. 

В первой партии знамя народной поддержки помогает 
достичь цели преемника и «Видения о святилище» —
владеть большинством реликвий и знамён. Также, владея 
этим знаменем, вы выполняете условие цели «Видения 
о восстании» — владеть знаменем народной поддержки.

³ÓÔ ÕÔÍÈÔÑåËт бÔÑËË ÉÎбÐÔ раÍыÉрыÈатâ 
Ðарты�

Всякий раз, когда вы разыгрываете карту в локации, вы можете сначала сбросить карту 
из любой локации вашего региона, а затем разыграть карту в любой локации своего региона. 
Эти две локации могут быть разными.

³ÓÔ ÔбрËтаËт×å� ÐаÐ рËÑÎÐÈÎå� ÓÔ ÔтÐуда уÉÔдÓÔ Î у ÐÔÉÔ уÉÔдÓÔ�
>���@ Для обретения знамени народной поддержки нужно поместить на него больше

поддержки, чем на нём уже есть. Сделав это, уберите лежавшие на знамени жетоны поддерж-
ки в резервы поддержки: начните с резерва любой масти и последовательно (слева направо) 
перенесите по 1 поддержке в каждый резерв, при необходимости делая круг.

³ÓÔ трËбуËт Ôт Èа× ÕÔ×тÔåÓÓÔÉÔ ра×ÛÔда ÕÔддËрÌÐÎ�
>�����@ В вашей фазе подъёма вы должны либо поместить на знамя 1 поддержку, либо 

убрать 1 поддержку со знамени в резерв с наименьшим количеством поддержки. При этом 
на знамени не может стать менее 1 поддержки, поэтому если на нём остался последний 
жетон, вы обязаны поместить на знамя 1 поддержку, если она у вас есть. Если знамя пе-
ревёрнуто на сторону с чернью, оно требует вдвое больше поддержки. Знамя переворачива-
ется на сторону с чернью, если его забирают в набеге или на нём накопилось 6 поддержки 
или более.

знамя стра½но® та®нÀ
§тÔрÔË ÍÓаÒå È ÎÉрË�
Действует так же, как и знамя народной поддерж-

ки, но с ним связано «Видение о вере», а не «Видение 
о восстании».

¶ ÓÎÒ ÕÔÎ×Ð È×ËÉда ×тÔÎт � ÕрÔÈÎаÓта�
§ольше взятых карт видений — выше стоимость по-

иска в колоде земель, и 4 провианта — это уже ощути-
мо много. Однако знамя страшной тайны фиксирует для 
вас эту стоимость, заставляя обитателей земель жаждать 
встречи с вами.

ªÉÔ ÒÔÌÓÔ ÔбрË×тÎ ÔтÐуда уÉÔдÓÔ���
>���@ Вам просто нужно поместить на знамя больше 

тайн, чем на нём уже есть. Вы забираете 1 из лежавших 
на нём тайн, а остальные отдаёте прошлому владельцу.

���ª×ÑÎ тÔÑâÐÔ ÔÓÔ ÓË È бËÍÔÕа×ÓÔ×тÎ�
Если все карты в локации владельца знамени страшной 

тайны совпадают по масти с его советниками, то знамя 
в безопасности и его нельзя обрести. Знамя в безопасно-
сти, если в локации нет карт.

Победа в затя«но® во®не
§ ÐÔÓÜË �tÉÔ рауÓда ÕартÎå È×ËÉда ÍаÐаÓ-

ÝÎÈаËт×å�
>���@ На жетоне цели показано, в каком порядке по-

беждают игроки. Слово «империя» означает, что в игре 
побеждает канцлер или вассал, если он достиг цели пре-
емника.

обратная сторона
«етона це°и

�обеда в игре
Обитатели местных земель 
устали от бесконечной войны

Â ëîêàöèè âëàäåëüöà çíà-
ìåíè íàõîäÿòñÿ 2 êàðòû 

ïîðÿäêà , à â åãî ñîâåòå —
1 ñîâåòíèê . Çíàìÿ ñòðàø-
íîé òàéíû â áåçîïàñíîñòè. 
Âëàäåëåö çíàìåíè ðàçûãðû-
âàåò êàðòó î÷àãà  â ñâîåé 
ëîêàöèè, è îíî óæå íå â áåç-

îïàñíîñòè.

стра½ная та®на
¬ÓаÒå ×траÞÓÔй 
тайÓы
µри заÛвате�  отсюда.

±ин� �

народная Поддер«¯а

¬ÓаÒå ÓарÔдÓÔй 
ÕÔддËрÌÐÎ
µри заÛвате� переверните 
и  отсюда.

±ин� �
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îïðîñû î ïðàâèëàõ
²Ë ÕËрËÌÎÈайтË ÕÔ ÕÔÈÔду ÔÞÎбÔÐ È ÕËрÈÔй ÕартÎÎ� «Обет» — глубо-

кая и сложная игра, поэтому вы наверняка что‑то сделаете не так. Если ваша 
игровая группа не против, то просто поступайте так, как вам кажется правильным, а уже 
после партии уточняйте все неясности.

ª×ÑÎ Èы ÎßËтË Î×ÝËрÕыÈаäßÎй ÔтÈËт ÕÔ тÔÒу ÎÑÎ ÎÓÔÒу ÈÔÕрÔ×у� ÔбратÎтË×â 
Ð r¶ÈÔду ÍаÐÔÓÔÈ��

• Компоненты игры описаны в разделе «Основные компоненты» (с. 4).
• Действия описаны в разделах «©лавные действия» (с. 6—�) и «Побочные действия» (с. 8).
• Игровые термины описаны в разделе «©лоссарий» (с. 11).
ª×ÑÎ ÈаÒ ÓуÌÓÔ бы×трÔ Ô×ÈËÌÎтâ ÕаÒåтâ ÎÑÎ убËдÎтâ×å� ÝтÔ Èы ÓÎÝËÉÔ ÓË уÕу-

×тÎÑÎ� прочтите раздел «Тонкости kОбетаd» в конце этого буклета.
ª×ÑÎ Èа× ÎÓтËрË×уäт ×ÕÔ×ÔбÓÔ×тÎ ÑÔÐаÜÎй ÎÑÎ ÔбßÎË ×ÈËдËÓÎå Ô ÐартаÛ� посмо-

трите памятку игрока.
ª×ÑÎ Èы таÐ Î ÓË ÓаÞÑÎ ÔтÈËт Óа ÈÔÕрÔ×� напишите нам на электронную почту 

FJ#FURZGJDPHV.UX.

îíåö ïåðâîé ïàðòèè
Çàêîí÷èâ ïàðòèþ, íå ñïåøèòå ñîáèðàòü èãðó. Âû âîò-âîò ñîñòàâèòå ñâîþ 

ïåðâóþ ÛÖоÓиÐу, êîòîðàÿ ñîõðàíèò èãðîâîé ìèð äëÿ ñëåäóþùåé ïàðòèè.

µÆсÕÆÐуÏтË�ÕÆÝÐу�ÐÆÖт�ÆÖÛиÈÆ� Ïîìåñòèòå 8 êàðòîííûõ ðàçäåëèòå-
ëåé â ìàëåíüêîå îòäåëåíèå êîðîáêè. Ïîìåñòèòå 6 êàðò ñòðîåíèé â ñåê-
öèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ìàñòåé. Ïåðåìåøàéòå ïî îòäåëüíîñòè 6 ñòîïîê
êàðò êàæäîé ìàñòè è ïîìåñòèòå èõ â ñåêöèè ñîîòâåòñòâóþùèõ ìàñòåé. 
Ýòà ÷àñòü êîðîáêè íàçûâàåòñÿ ÆÖÛиÈоÒ.

Возьмите лист хроники, откройте раздел «Составление хроники» в «Своде законов» (с. 1�) 
и следуйте его указаниям.
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ëåäóþùèå ïàðòèè
Чтобы подготовиться к любой партии после первой, обратитесь к «Своду законов» 

(с. 2). Некоторые этапы будут отличаться от подготовки к первой партии. Вот самые 
важные отличия:

• ­ÉрÔÐÎ ÒÔÉут ÓаÝатâ ÕартÎä Èа××аÑаÒÎ� если 
в конце прошлой партии их планшеты лежали 
стороной с вассалом вверх. Вассалы не получают 
реликвию при подготовке к игре.

• ­ÍÉÓаÓÓÎÐÎ Î Èа××аÑы ÈыбÎраäт ÓаÝаÑâÓыË 
ÑÔÐаÜÎÎ� Канцлер помещает фигурку в верх-
нюю локацию столицы, а остальные игроки —
в любые локации, лежащие лицевой стороной 
вверх.

• ­ÉрÔÐÎ ÈыбÎраäт ×ÔÈËтÓÎÐа� Каждый игрок 
берёт 3 карты с низа колоды, выбирает 1, кла-
дёт её в совет лицевой стороной вниз и сбра-
сывает 2 оставшиеся карты, как при поиске 
в колоде.

• § ÓаÝаÑË ÕартÎÎ È ×тÔÕÐаÛ ×брÔ×а ÑËÌÎт 
ÕÔ � дÔÕÔÑÓÎтËÑâÓÔй ÐартË� Помимо карт, 
сброшенных так, как описано выше, каждая стоп-
ка сброса начинает партию с 1 дополнительной 
картой из‑под низа колоды земель.

• ¯аÓÜÑËр ÒÔÌËт ÓаÝатâ ÕартÎä ×Ô ÍÓаÒËÓËÒ�
При игре с жетоном цели «Верный обету мудрости» 
канцлер забирает знамя страшной тайны. При игре 
с жетоном цели «Верный обету служения» канцлер 
забирает знамя народной поддержки.

• ­ÒÕËр×ÐÎË Ôтрåды ÓаÝÎÓаäт È ÔÕрËдËÑæÓÓыÛ ÑÔÐа-
ÜÎåÛ� 2 лиловых отряда займут верхнюю локацию столи-
цы, а ещё по 1 отряду — каждую другую лежащую лицевой 
стороной вверх локацию, где есть хотя бы 1 обитатель или 
целое строение. Разрушенные строения не учитываются, 

но у вас их и не будет как минимум 
до 3‑й партии.

На планшетах участников есть ×ÎÒÈÔ-
Ñы рåдÔÒ ×Ô ÍÈËÍдÔй. Они показывают, 
сколько отрядов, поддержки и тайн по-
лучают игроки в начале партии.

¬ÈËÍда таÐÌË ÔтÒËÝаËт ÓËÐÔтÔрыË 
ÒË×та на планшетах и поле, показы-
вая, где находятся различные маркеры 
в начале партии и как обновить колоду 
земель, а также напоминая, что стопки 
сброса начинают игру с дополнительной 
картой.
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îâìåñòíûå äîãîâîð¸ííîñòè
«Обет» — это игра, в которой вершится история. И вы можете рассказать свою 

историю так, как вам хочется. Чтобы «Обет» оставался интересным для всех, дого-
воритесь, как в него играть.

Первый и самый важный вопрос — ÕÔ×тÔåÓ×тÈÔ ÉруÕÕы ÎÉрÔÐÔÈ. §удете ли вы играть 
в «Обет» той же компанией, что сегодня, или станете каждый раз привлекать новых участ-
ников? В «Обете» можно и то и другое. Узнайте также у остальных, хотят ли они всегда 
играть за каких‑то определённых изгнанников�вассалов. Возможно, вам придётся пойти 
друг другу на уступки при игре вшестером, ведь таких планшетов только пять.

Почти все остальные вопросы касаются открытости ÎÓÚÔрÒаÜÎÎ. Пусть в «Своде за-
конов» мы и рассказываем о том, какая информация считается общедоступной, а какая — 
секретной (с. 11), мы оставляем за вами право самостоятельно решать, как быть в неопи-
санных случаях. Рассмотрим некоторые примеры.

©ËÒÔÓ×траÜÎå Ðарт� Если игрок выбрал действие поиска и взял карты, может ли он 
показать их другим? Если да, то всем или кому‑то одному?

Обычно мы не ÕазÕеÝаем Ôоказывать взäтые каÕты� кÕоме тех случаев� коÈÉа но-
вичку тÕебуетсä ÔомоÞь� Âто моËет сильно замеÉлить ÔаÕтиã� ²о если ваÝа ÈÕуÔÔа 
не ÔÕотив кÕоÔотливоÈо ÔланиÕованиä и ÕазÉелениä на ÙÕакÛии� то вÔеÕæÉ�

´ËрËбÔр� Если игрок взял карту после получения видения или случайно взял лишние 
карты, должен ли он вернуть их обратно, никому не показывая? Или их нужно показать? 
Стоит ли убрать их под низ колоды или стопки сброса?

Обычно мы ÔÕосто советуем иÈÕокам веÕнуть каÕты туÉа� ÈÉе они были� ¶о всеми 
случаетсä� ­нтеÕеснее всеÈо� коÈÉа виÉениä Éо ÔослеÉнеÈо остаãтсä тайной� Ôоâтому 
мы не советуем иÈÕокам Ôоказывать� что за виÉениä они взäли�

¶брÔÞËÓÓыË Ðарты� Допустим, игрок сбрасывает карту и хочет запомнить, где она 
находится. Может ли он это записать? Стоит ли ему ждать честного ответа на вопрос: 
«Кто‑нибудь помнит, это то самое видение, которое я сбросил два хода назад?»

Обычно мы не веÉæм заÔисей и советуем не особенно забивать Èолову отслеËивани-
ем каÕт �кÕоме� Õазве что� виÉений� Éа и то не всеÈÉа��

¯ÔÑÔда ÍËÒËÑâ� Соотношение мастей в колоде земель заметно влияет на стратегию. 
Например, больше кочевья — проще перемещения. Этот вопрос особенно важен, если 
в игру вливаются новые участники. Испортит ли им впечатление недостаток такого рода 
информации, не составляющей тайны для более опытных игроков? Или, напротив, им будет 
интересно самим постигать загадки местных земель? Если игровая группа привыкла биться 
до последнего, не будет ли правильным изучать в конце составления хроники карты в колоде 
земель?

Обычно мы не ÕазÈлаÝаем состав колоÉы земель� но считаем� сколько каÕт каËÉой 
масти ÔоÔаÉает в колоÉу и исчезает из неæ во вÕемä составлениä хÕоники� ªсли к иÈÕе 
ÔÕисоеÉинäетсä новый участник� мы сÔÕаÝиваем еÈо� как 
мноÈо он хочет узнать�

´ËрËÎÉрыÈаÓÎË дËй×тÈÎй� Во время хода игрок 
может захотеть отменить выполненное действие 
или даже начать ход заново. Можно ли пере-
игрывать? Если да, то до какого момента?

Обычно мы ÕазÕеÝаем лãÉäм ÔеÕе-
иÈÕать столько� сколько они хотäт� 
если только âто не займæт мноÈо вÕе-
мени� ОÉнако мы не ÕазÕеÝаем Ôе-
ÕеиÈÕывать� если участник совеÕÝил 
ÔеÕемеÞение в локаÛиã� леËаÞуã 
лиÛевой стоÕоной вниз� ÔосмотÕел 
каÕту Õеликвии или увäз в набеÈе 
настолько� что узнал Ôланы вÕаÈа� 
§ обÞем случае� если иÈÕок Ôолучил 
какуãtто новуã инÙоÕмаÛиã� он 
не ÉолËен возвÕаÞатьсä к момен-
ту� коÈÉа он не влаÉел еã�
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îíêîñòè «Îáåòà»
взятие, розÀгрÀ½ и сброс ¯арт

§ÔÍâÒÎтË � Ðарты� Ë×ÑÎ тÔÑâÐÔ��� Возьмите 3 карты из стопки сброса вашего региона
или из колоды земель. Остановитесь, если взяли видение из колоды земель или карт не оста-
лось. Не останавливайтесь, если взяли видение из стопки сброса�

µаÍыÉрыÈаå Ðарту� ÕрÔÈËрâтË Ëæ ÔÉраÓÎÝËÓÎË� Если под мастью карты есть символ 
дерева , её можно разыграть лишь в вашей локации, а если символ персонажа , то лишь 
в совете. Одни только изгнанники разыгрывают истинные видения лицевой стороной вверх, 
но кто угодно может разыграть «Заговор».

§ы È×ËÉда ÒÔÌËтË раÍыÉратâ Ðарту È ×ÔÈËт ÑÎÜËÈÔй ×тÔрÔÓÔй ÈÓÎÍ� Неважно, есть ли 
на ней символ . Неважно, видение ли это и канцлер ли вы. Вы всегда можете разыграть 
советника лицевой стороной вниз�

¬аÐрытый ×брÔ×� В большинстве игр стопки сброса лежат лицевой стороной вверх, 
но не в «Обете».

¶брÔ× Ðарт È ×Ô×ËдÓÎй рËÉÎÔÓ� Карты из столицы всегда сбрасываются на верх стопки 
сброса провинций. Карты из провинций — на верх стопки сброса окраин. Карты с окра-
ин — на верх стопки сброса столицы. Не сбрасывайте карту в стопку её региона�

исПо°Áзование ¯арт
§ы ÒÔÌËтË ÕрÎÒËÓåтâ ×ÕÔ×ÔбÓÔ×тÎ ×ÔÈËтÓÎÐÔÈ� Ðарт È ÈаÞËй ÑÔÐаÜÎÎ Î È×ËÛ 

Ðарт� ÐÔтÔрыÒÎ ÕраÈÎтË� Заметьте, что во время торговли и созыва вы имеете дело лишь 
с вашей локацией �локаÛией с ваÝей ÙиÈуÕкой�, а не с локациями, которыми вы правите. 
В общем случае можно сказать, что, проводя манипуляции с планшетом, вы проводите их 
в локации с вашей фигуркой.

§ы ÓË ÒÔÌËтË ÔÕÑатÎтâ ×ÕÔ×ÔбÓÔ×тâ Ðарты� Ë×ÑÎ Óа ÓËй уÌË ÑËÌат ÌËтÔÓы ÕÔд-
дËрÌÐÎ Î�ÎÑÎ тайÓ� Аналогично, вы не можете выполнить действие торговли или созыва 
на карте с поддержкой и�или тайнами.

¶ÛËÒы ×раÌËÓÎй h Î×ÐÑäÝËÓÎË ÎÍ ãтÔÉÔ ÕраÈÎÑа� Вы можете воспользоваться схе-
мой сражения, только если правите ею, а не просто находитесь в её локации. Также вы 
можете поместить на схему сражения поддержку и тайны, даже если на ней уже лежат под-
держка и тайны �хотä вы ÔоtÔÕеËнему не моËете тоÕÈовать и созывать отÕäÉы на ней�.

ва½и советни¯и
¸ Èа× ÓËт руÐÎ Ðарт� Вместо этого у вас есть совет, вмещающий до 3 карт. Если хотите, 

считайте лежащих лицевой стороной вниз советников картами в руке. Перевернув совет-
ника, лежащего лицевой стороной вниз, делайте то же, что и в конце действия поиска: 
разыграйте его лицевой стороной вверх или сбросьте.

´Ô уÒÔÑÝаÓÎä ÓËÑâÍå ×брÔ×Îтâ ×ÔÈËтÓÎÐа� ÑËÌаßËÉÔ ÑÎÜËÈÔй ×тÔрÔÓÔй ÈÈËрÛ�
Разыграв советника лицевой стороной вверх, вы не можете просто так от него избавиться. 
Вы сможете сбросить его, когда у вас будут 3 советника и вы захотите разыграть 4‑го или 
когда игра прямо предпишет это.

набеги
´арÔÝÐа ÓäаÓ×ÔÈ� Вы можете объявить целями любые локации защитника, а не только 

вашу локацию. Число отрядов защитника добавляется к значению защиты, а не увеличивает 
количество его кубиков защиты�

°ÔÐаÜÎåÒÎ бËÍ ÔтрåдÔÈ ÕраÈåт баÓды� В общем случае банды — это нейтральный 
игрок. Их можно выбрать защитником и объявить целями любые локации, которыми они 
правят. §анды используют все схемы сражений, которыми правят, если те не имеют стои-
мости. §анды не учитываются условиями победных целей.

ª×ÑÎ ãтÔ ÓË ÓабËÉ� Èы ÓË ÒÔÌËтË ÕÔÒË×тÎтâ Ôтрåды È ÑÔÐаÜÎÎ бËÍ ÔтрåдÔÈ� Ими 
правят банды. Чтобы установить власть над такой локацией, вам нужно устроить набег, объ-
явить её целью и стать триумфатором. Если вы правите локацией и ваша фигурка находится 
в ней, вы можете убрать из неё и добавить в неё отряды, но не можете убрать из локации 
последний отряд.
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