
1



2

АВТОР ТА ВИРОБНИЦТВО
Видавництво та дизайнер висловлюють подяку всім тестувальникам і редакторам за їхні цінні зауваження та 
побажання. 
Автор гри: Рюдігер Дорн
Художник: Андреас Реш
Графічний дизайн: �Андреас Реш, Єнс Візе, 

Ганс-Георг Шнайдер
Виробництво: Ральф Брун
Українська локалізація: Олександр Віхренко, 
Олександр Прямов, Артем Драган, Владислав  
Жебровський, Дар’я Єфремова

© 2023 Pegasus Spiele GmbH, Germany 
© 2023 Нова Ера, Україна 
© 2023 Планета Ігор, Україна 
www.gameland.com.ua 
www.planeta-igr.com/ua/ 
www.pegasus.de

Всі права захищені. Передрук або публікація  
правил, компонентів гри або ілюстрацій 
забороняється без попереднього дозволу.

ÍÎÂÀ ÅÐÀ



3

  Мока та Бакшиш  Листи та Печатки
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Місця 1-16 Візки 
(планшети гравців) 

Розширення для 
Візків 

Наліпки для 
Губернатора, 

Контрабандиста та 
Купців

Рубіни Кубики

Маркери Пошти

Монети (ліра) 
Номінали: 1 (36x), 

5 (24x) та 10 (12x)

Карти Бонусів

Пам’ятки
Губернатор (фіолетовий) та 

Контрабандист (чорний)
Маркер Першого 

гравця

Тайли Мечетей Тайли Попиту

16x

26x

5x 1x 2x

16x 12x

18x

42x 2x

6x

4x

На кожного гравця
1 товстіший 
диск Купця 
(+ наліпка) 
5 Помічників 

1 Родич

4 маркери 
Товарів

Місця 17-20

Бар’єр та відповідний 
йому тайл

Мішечки з Кавою, 
скорочено “кава”Тайли Таверни Карти Бонусів

Торговець кавою 

Карти Гільдії

4x

1x 1x

30x8x 18x

1x

20x

Місця  21-25 Тайли Кіосків Карти Бонусів

5x

1x

5x24x 28x 36x

Тайли Листів Компаньйони

Кур’єр
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СИМВОЛИ
Задані символи використовуються на тайлах 
Місць, Мечетей і картах Бонусів:

Перемістіть жетон або ресурс 
(Купець, Помічник, ...)

Сплатіть те, що показано зліва, і 
візьміть те, що вказано справа

Як наслідок ...

”і”

”або”

Відображає зв’язок між Місцем і 
картами Бонусів або тайлами 
Мечетей

1 товар на вибір

Киньте 2 кубики

Виконати дію або зіграти карту

Звичайний рух Купця замінюється 
чимось іншим

Рубіни (на деяких Місцях), які можна отримати в 
нагороду, якщо виконати певні умови.

Назва Місця

Доступна дія

МІСЦЯ
Символ Місця (на деяких Місцях): Деякі карти 
Бонусів та тайли Мечетей відносяться до цих символів.

ВІЗОК
Маркери Товарів на вашому Візку показують, скільки 
товарів у вас є. Маркер Товару в крайній лівій клітинці 
(див. жовтий товар) вказує на те, що у вас немає жодного 
із цих товарів. Якщо ви отримуєте товар, перемістіть 
маркер Товару праворуч. Якщо ви оплачуєте щось 
товаром, перемістіть 
його вліво. У прикладі 
праворуч у вас є 1 синій 
і 2 зелені товари.
Рубіни, які ви 
збираєте,  
зберігаються на цих 
клітинках.



6

2

3

4

10

12

6

6

1Розкладіть тайли 16 Місць у сітці 4х4. Це вважається ігровим полем.
При першій грі рекомендовано використовувати розкладку “Короткі шляхи”, 
у якій ви викладаєте Місця, як показано нижче. Для подальших ігор ви можете 
спробувати розкладку “Довгі шляхи” або розкласти Місця згідно з їхніми номерами 
за зростанням (1-16).
Для ще більшої різноманітності ми пропонуємо розташувати Місця у випадковому 
порядку, як описано у варіантах на сторінці 17.
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Розкладка 
“Короткі 
шляхи”

Розкладка 
“Довгі шляхи”

10Помістіть Родичів  
до Поліції 12 .

12Випадковим чином 
визначте 
Першого 
гравця. Він 
отримує 2 
ліри та маркер Першого 
гравця. За годинниковою 
стрілкою кожен 
наступний гравець 
отримує на 1 ліру більше, 
ніж гравець праворуч від 
нього.  
Потім кожен гравець 
тягне карту Бонуса з 
відповідної колоди.

13У грі для 
2-х гравців: 
Покладіть 
диски Купців 
невикористаних 
кольорів на Мечеті 
14  15  та Ювеліра
16 .

11Складіть 
свої 4 диски 
Помічників у 
стос і покладіть 
відповідний диск 
Купця на вершину 
цього стосу. 

Потім покладіть цей стос на 
Фонтан 7 .   Помістіть 5-го 
Помічника кожного гравця 
поруч з ігровим полем.
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4Розмістіть усі маркери Пошти у 
верхньому рядку 
Поштампту 5 . 

5Перетасуйте темні 
тайли Попиту 
й покладіть їх 
горілиць у стос на 
Великий Базар 10 .
Повторіть цю дію 
для Малого Базару 
11 , використовуючи світлі тайли 
Попиту.

6Визначте початкові 
Місця Губернатора 
й Контрабандиста. 
Для кожного з них 
киньте обидва кубики 

та покладіть їхній жетон на тайл 
Місця з відповідним номером.

7Перетасуйте карти Бонусів та 
покладіть долілиць 
у колоду, а також 
монети та кубики 
поруч з ігровим 
полем.

8Кожен гравець обирає колір і 
бере дерев’яні компоненти цього 
кольору. Також візьміть Візок та 
Пам’ятку й покладіть їх перед 
собою.

9Помістіть маркери 4-х Товарів на 
сірі клітинки вашого Візка.

3За кожного гравця покладіть по 1 рубіну й по 3 
розширення для Візків на Стельмаха 1 . 
Помістіть рубіни на Ювеліра 16  й Палац 
Султана 13 , починаючи з правої верхньої 
клітинки й закінчуючи клітинкою, на якій 
позначено кількість гравців.  
На кожну клітинку кладеться по 1 Рубіну. Решту 
клітинок залиште порожніми.

2Розсортуйте тайли Мечетей за кольором, а потім 
за кількістю символів товарів у 4 стоси 
(так, щоб тайл на вершині кожного стосу 
показував 2 символи товарів) і розмістіть їх 
горілиць на двох Мечетях 14  15 .
Покладіть по 1 рубіну за гравця на кожну 
з Мечетей.
5 гравців: Покладіть лише по 4 рубіни на кожну з Мечетей.
3 гравці: Вилучіть із гри тайли з 5 символами товарів.
2 гравці: Приберіть із гри тайли з 3 і 5 символами товарів.
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1. Переміщення
Перемістіть стос свого Купця разом із Помічниками під ним (якщо такі є) на 1 або 2 Місця. Ви не 
можете рухатися по діагоналі, і ви повинні закінчити свій хід в іншому Місці, ніж починали.

Після цього у вас є наступні три варіанти на Кінцевому Місці Купця:
а) Забрати Помічника 

Якщо один із ваших Помічників уже був присутній у Кінцевому 
Місці, покладіть свій стос Купця на цього Помічника (див. мал. 
праворуч). Він покине це Місце як частина стосу Купця під час 
наступної фази Переміщення.

б) Залишити Помічника 
Якщо жоден із ваших Помічників не був присутній у Кінцевому 
Місці, візьміть найнижчого Помічника з вашого стосу Купця та 
покладіть його поруч із ним (див. мал. праворуч). Він залишиться 
на цьому Місці під час вашої наступної фази Переміщення.

в) Якщо ви не можете або не хочете забрати чи залишити Помічника, ваш хід закінчується негайно 
(виняток: Фонтан 7 , див. стор. 18).

    Примітка: Якщо у вас є жовтий тайл Мечеті, ви можете заплатити 2 ліри, щоб забрати 
Помічника з іншого Місця і додати його до свого стосу Купця.

2. Зустрічі з іншими Купцями (якщо такі є)
Якщо в Кінцевому Місці є інші Купці, ви повинні заплатити 
кожному з них по 2 ліри. Якщо ви не можете або не хочете 
платити, ваш хід закінчується негайно.

Виняток: Ви не повинні платити іншим Купцям біля Фонтану 7 .

Особливий випадок у грі для 2-х гравців: 
Якщо ви зустріли нейтрального Купця (невикористаного 
кольору), заплатіть 2 ліри в загальний запас. Потім киньте обидва 
кубики, щоб визначити нове Місце для цього нейтрального Купця 
і помістіть його туди.

Приклад: Ви повинні заплатити 
по 2 ліри жовтому й зеленому 
гравцям, інакше ваш хід негайно 
закінчується.



9

Детальний опис Місць ви знайдете на сторінках 18-19, пояснення до тайлів Мечетей — на сторінці 
22, а пояснення до карт Бонусів — на сторінці 24.

3. Дія
Ви можете виконати дії, передбачені в Кінцевому Місці (стор. 18-19) — незалежно від того, чи ви 
залишили або забрали Помічника. Якщо ви не можете або не хочете виконувати цю дію, ви можете 
перейти до етапу 4 (Зустрічі).

4. Зустрічі (якщо такі є) у будь-якому порядку з… 
… іншими Родичами 
Якщо в Кінцевому Місці разом із вашим Купцем знаходяться Родичі інших гравців, ви 
повинні відправити їх до Поліції 12  (якщо вони вже там не перебувають). У нагороду за 
їх затримання ви можете взяти 1 карту Бонуса або 3 ліри із загального запасу за кожного 
такого Родича. Якщо ви впіймали понад 1 Родича, ви можете отримати різну або однакову 
винагороду за кожного з них. Якщо ви самі перебуваєте в Поліції, то ніякої нагороди ви не 
отримуєте.

… Губернатором 
Ви можете взяти 1 карту Бонуса з колоди й покласти її в руку. Якщо ви це зробите, то 
сплатіть 2 ліри або скиньте 1 карту Бонуса з руки.
… Контрабандистом 
Ви можете отримати 1 товар на свій вибір. 
Якщо ви це зробите, заплатіть або 2 ліри, або розрахуйтеся 1 будь-яким товаром.

Якщо ви скористалися здатністю Губернатора або Контрабандиста, киньте кубики, щоб визначити, на 
яке нове Місце (коричневий номер на тайлі Місця) перемістити відповідний жетон.
Якщо ви скористалися послугами обох, кидайте кубики для кожного з них окремо.
Примітка: Ви можете отримати карту Бонуса від Губернатора і її ж скинути, або отримати товар від 
Контрабандиста і ним же розплатитися, щоби перемістити їхні жетони на нове Місце.

КІНЕЦЬ ГРИ
Перший гравець, який збере 5 рубінів (у грі для 2-х гравців і при грі з доповненнями: 6 рубінів), ініціює 
кінець гри. Коли це станеться, завершіть поточний раунд. Після цього кожен гравець може використати 
свої залишки карт Бонусів, які дають товари або гроші. Це може допомогти вирішити нічию на чиюсь 
користь.

Перемагає гравець із найбільшою кількістю рубінів на 
своєму Візку.
Нічиї вирішуються в наступному порядку:
	найбільша кількість лір
	найбільша кількість залишків товарів на Візку
	найбільша кількість карт Бонусів

Якщо ж і ці критерії не вирішили нічию, переможцями стають декілька гравців.

Приклад: Ви отримали 
свій 5-й рубін.  
Гра закінчується після 
завершення поточного 
раунду.



10

6

5

4

4

4

3

2	



11

16
8
2

20

15
1

19
11

18
7
6
5

3
17
12
14

10
4
9

13

13

1

2 	

3 	 18

4 	 19

5 	 20

6 	



12

Пояснення щодо додаткових Місць можна знайти на сторінці 20, тайлів Таверни — на сторінці 22, 
карт Гільдії — на сторінці 23 і карт Бонусів — на сторінці 24.

Приклад (карта Гільдії 
#16): Заплативши 15 лір, ви 
отримуєте додатково 3 кави 
та рубін.

Завантажте гру  
Стамбул на 

Android, PC, Mac, 
Linux та iOS!
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Примітка: Якщо на карті або тайлі зображено 1 або більше кавових зерен, ігноруйте символ кавових 
зерен. Ці символи актуальні лише у варіанті “Гранд Базар” (див. стор. 17).
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Приклад: Ваш Компаньйон уже в 
грі. Ви можете використати його на 
наступний хід.

Пояснення щодо додаткових Місць можна знайти на сторінці 21, тайлів Кіосків — на сторінці 22, а 
карт Бонусів — на сторінці 24.
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	 Рубіни (на деяких Місцях), які можна отримати 
в нагороду, якщо виконати певні умови.

Назва Місця

 
Доступна дія

МІСЦЯ
Символ Місця (на деяких Місцях): Деякі карти 
Бонусів та тайли Мечетей відносяться до цих 
символів.

1

2-4

5

6

Під час гри з доповненням Мока 
та Бакшиш, крім ефекту дії в цьому 
Місці, відомого з Базової гри, візьміть 
додатково ще 1 каву із запасу.

7

8
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Коли ви забираєте останній рубін із Палацу Султана 13 , Ювеліра 16  або Кав’ярні 20 , покладіть 
1 рубін із запасу на символ рубіна в цьому Місці.

*

9

10/11

12

13
*

14/15

16
*
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Приклад: Ви платите 2 ліри 
та скидаєте карту Бонуса, 
щоб отримати 4 кави із 
запасу.

Приклад: Ви платите 2 кави та 
берете тайл Контролю Бар’єра. Ви 
розміщуєте Бар’єр між Поштамтом 
і Складом тканин, використовуючи 
дію останнього.

17

18

19

Якщо ви граєте у варіант “Гранд Базар”, це правило поширюється і на Кур‘єра. 

13 16
20 *

20 *
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Коли ви забираєте останній рубін із Палацу Султана 13 , Ювеліра 16  або Кав’ярні 20 , покладіть 
1 рубін із запасу на символ рубіна в цьому Місці.

*

21

22

23

24
13 16 20

*

25



22

Візьміть 1 жовтий 
товар і 1 ліру.

Візьміть 1 зелений 
товар і 1 ліру.

Візьміть 1 червоний 
товар і 1 ліру.

Візьміть 2 жовті 
товари.

Візьміть 2 зелені 
товари.

Візьміть 2 червоні 
товари.

Візьміть 1 жовтий 
товар. 

Візьміть 1 зелений 
товар. 

Візьміть 1 
червоний товар.

Візьміть 1 
синій товар.

Візьміть 1 карту 
Бонуса.

Візьміть 2 ліри.

Візьміть 1 каву або 
2 ліри.

Візьміть 1 каву або 
3 ліри.

Перемістіть свого 
Компаньйона до 
особистого запасу.

Киньте 1 кубик і 
візьміть по 1 лірі за 
кожен отриманий 
результат.

Заплатіть 10 лір за 
розширення Візка.

Заплатіть 
вказані товари за 
розширення Візка.

Перемістіть свій 
стос Купця до 
Фонтану 7 , не 
забираючи жодного 
Помічника.

Виберіть одне: 
Сплатіть 1 товар 
(або каву) і візьміть 
1 Лист, або скиньте 
1 Лист і візьміть 1 
товар (або каву).

Виберіть одне: 
Скиньте 1 карту 
Бонуса і візьміть  
1 Лист, або скиньте 
1 Лист і візьміть 1 
карту Бонуса.

Виберіть одне: 
Заплатіть 2 ліри та 
візьміть 1 Лист, або 
скиньте 1 Лист і 
візьміть 3 Ліри.

Виберіть одне: 
Заплатіть 2 ліри та 
візьміть 1 товар на 
вибір (або каву), або 
заплатіть 1 товар на 
вибір (або каву) та 
візьміть 3 ліри.

Виберіть одне: 
Заплатіть 2 ліри 
та візьміть 1 карту 
Бонуса, або скиньте 
1 карту Бонуса та 
візьміть 3 Ліри.

2 3 4

9
8
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11

Візьміть 1 
безплатне 

розширення для 
Візка зі Стельмаха й 

додайте його до свого 
Візка.

Візьміть 1 
безплатне 

розширення для 
Візка зі Стельмаха й 

додайте його до свого 
Візка.

55

Візьміть 
4 ліри та 

отримайте до 4 
різних товарів (не 

каву).

Візьміть 4 ліри 
та отримайте до 

4 різних товарів (не 
каву).

Виконайте 
дію з Чайхани 

та отримайте 
подвійний виграш.

Виконайте 
дію з Чайхани 

та отримайте 
подвійний виграш.

9.9.

1313

Сплатіть 
будь-які 6 

товарів (не каву) та 
отримайте наступний 

рубін із Палацу 
Султана.

Сплатіть будь-
які 6 товарів (не 

каву) та отримайте 
наступний рубін із 

Палацу Султана.
1717

Візьміть 5 кави.

Візьміть 5 кави.

Візьміть 3 
карти Бонусів 

із колоди долілиць 
та покладіть їх у 

руку.

Візьміть 3 
карти Бонусів 

із колоди долілиць 
та покладіть їх у 

руку.

6.6.

1010

Сплатіть 
1 червоний, 

1 зелений та 1 
жовтий товари. 

Отримайте 15 лір.

Сплатіть 
1 червоний, 

1 зелений та 1 
жовтий товари. 

Отримайте 15 лір.

1414

Візьміть 1 
тайл із Малої 

Мечеті, якого у вас 
ще немає. Сплатіть 

1 з відповідного 
товару.

Візьміть 1 
тайл із Малої 

Мечеті, якого у вас 
ще немає. Сплатіть 

1 з відповідного 
товару.

1818

Візьміть 1 каву. 
Візьміть 2 карти 

Гільдії з колоди 
долілиць і покладіть 

їх собі в руку.

Візьміть 1 каву. 
Візьміть 2 карти 

Гільдії з колоди 
долілиць і покладіть 

їх собі в руку.

77

Перемістіть 
свого Купця і 

будь-яку кількість 
Помічників до 

Фонтану. Потім 
зробіть ще один хід.

Перемістіть 
свого Купця і 

будь-яку кількість 
Помічників до 

Фонтану. Потім 
зробіть ще один хід.

1111

Сплатіть 
1 синій, 1 

червоний та 1 
зелений товари. 

Отримайте 20 лір.

Сплатіть 
1 синій, 1 

червоний та 1 
зелений товари. 

Отримайте 20 лір.

1515

Візьміть 1 
тайл із Великої 

Мечеті, якого у вас 
ще немає. Сплатіть 

1 з відповідного 
товару.

Візьміть 1 
тайл із Великої 

Мечеті, якого у вас 
ще немає. Сплатіть 

1 з відповідного 
товару.

1919

Виконайте 
1 або 2 дії 

Таверни, сумарно 
заплативши на 1 каву 
менше ніж потрібно.

Виконайте 
1 або 2 дії 

Таверни, сумарно 
заплативши на 1 каву 
менше ніж потрібно.

88

Отримайте 2 
жовті, 2 червоні 

або 2 зелені товари. 
Киньте кубики та 

отримайте: 4-6: 1 синій 
товар; 7-12: 3 сині товари.

Отримайте 2 
жовті, 2 червоні 
або 2 зелені 

товари. Киньте кубики та 
отримайте: 4-6: 1 синій 

товар; 7-12: 3 сині товари.

1212

Оберіть Місце 
і виконайте дію. 

Якщо є можливість, 
відправте свого 

Родича до
Поліції.

Оберіть Місце 
і виконайте дію. 

Якщо є можливість, 
відправте свого  

Родича до
Поліції.

1616

Заплатіть 15 
лір і візьміть 

наступний рубін 
у Ювеліра. Потім 
візьміть 1 каву за 

кожен рубін, що у вас є.

Заплатіть 15 
лір і візьміть 

наступний рубін 
у Ювеліра. Потім 
візьміть 1 каву за 

кожен рубін, що у вас є.

2020

Візьміть 
наступний 

рубін із Кав’ярні й 
заплатіть половину 
вартості (округлено 

вгору).

Візьміть 
наступний 

рубін із Кав’ярні й 
заплатіть половину 
вартості (округлено 

вгору).

22

Перемістіть 
маркер 

червоного товару 
якомога правіше. 

Отримайте до 3 різних 
товарів (не каву).

Перемістіть 
маркер 

червоного товару 
якомога правіше. 

Отримайте до 3 різних 
товарів (не каву).

33

Перемістіть 
маркер зеленого 

товару якомога 
правіше. Отримайте 

до 3 різних товарів (не 
каву).

Перемістіть 
маркер зеленого 

товару якомога 
правіше. Отримайте 

до 3 різних товарів (не 
каву).

44

Перемістіть 
маркер жовтого 

товару якомога 
правіше. Отримайте 

до 3 різних товарів (не 
каву).

Перемістіть 
маркер жовтого 

товару якомога 
правіше. Отримайте 

до 3 різних товарів (не 
каву).
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Візьміть 1 Лист. Киньте 2 кубики та 
отримайте відповідну 
винагороду. 

Заплатіть 1 товар 
(або каву), щоб 
отримати 7 лір.

Візьміть зображений 
товар і 3 ліри.

Виконайте дію самої 
верхньої карти 
Бонуса зі скиду 
Караван-сараю.

У фазу 
“Переміщення” 
перемістіть свого 
Родича на сусіднє 
Місце і виконайте 
дію цього Місця, не 
маючи при цьому 
жодних Зустрічей. 
Це замінює ваш 
звичайний хід, тобто 
ви не переміщуєте 
свого Купця або 
Компаньйона. При 
цьому ваш Родич 
не може перебувати 
в Поліції 12  або 
переміщатися туди.

У фазу 
“Переміщення” 
виберіть Купця 
іншого гравця і 
перемістіть свій 
стос Купця на це 
Місце. Це замінює 
ваше звичайне 
переміщення на 1 
або 2 Місця. Вам не 
потрібно платити 
цьому конкретному 
Купцю за Зустріч, але 
ви можете зіткнутися 
з іншими жетонами, 
якщо вони є.

У фазу 
“Переміщення” ви 
можете перемістити 
свого Компаньйона 
на 2 Місця замість 
одного.

Використайте 
Губернатора, 
Контрабандиста, 
Кур’єра або Торговця 
кавою і сплатіть 
його вартість. Потім 
киньте кубик, щоб 
визначити нову 
позицію цього 
жетона. 

Якщо ви перебуваєте 
в одній із Мечетей 
14 , 15 ,  ви можете 

одразу ж повторити 
цю дію ще раз.

Якщо ви перебуваєте 
в Таємному 
товаристві 24 , то 
ви можете одразу ж 
повторити дію цього 
Місця ще раз. 

У фазі 
“Переміщення” ви 
можете заплатити 
3 ліри, щоби 
перемістити свій стос 
Купця на будь-яке 
Місце. Це замінює 
ваше звичайне 
переміщення на 1 або 
2 Місця.
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